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Der superstarke
VideoSpieleSpaf3

and dienstads Yakko, Wakko und Dot,
som:agim 1 total verriickt in Hollywood .
als o€

_ Das ist Videospielespal® mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dothaben nur
g™ ,Blodsinn” im Kopf. Kein Fettnapfchen, in das sie treten kénnen, wird ausgelassen.
Mit Intelligenz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen.
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande. [v
Hochste Anspriche werden erfullt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen MaRRstabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.
Animaniacs, das ist Videospielepower fir das
Super NES und den Sega Mega Drive.

Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.
VIDEO GAMES 12/94 schreibt:

,Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”
SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:

» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem
ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzept eine

préchtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

HERTIE®

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

gg, KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 660 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
ANIMANIACS, characters, names and all related Indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Entarprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1934 KONAMI, Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verlaihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.
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32-Bit Beat’em Up-Kracher
oder Blender?  Seijte 6
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Pleasure by Treasure

Der Gunstar Heroes-Nachfolger
Neues von der Schatzinsel; Treasure sticht mit

EA Sports-Update

Coach K College
Basketball

einen verkappten Huhn und 25 Endgegnern in See NBA Live '967

auf Jump’'n Shoot-Erfolgskurs?

_® mt

R;bﬂken

ANzZeigenauftrag .......civiessrsssssiassssss
BOIBE o . s s i
COUNOWI o roneassionsestpmnsssiniaisissinnioe
EQITOEIBI cssriionsnarironinssasrirssfrnsaenssseis
BN NS ot e B e I e it S i
GaME OVET ..eeireerrrieeeeeecesiisereenasesneens
FIEBHENTS .l bssasesamunsiionsssss
INPIBSBUM wuivasnssiniaiisssisnssss
Inserentenverzeichnis ......cccceiiiiiinns
MeBa NEIl avvmminssmnim i
REFEIENZEN ..eeeeeeeevevreereee v e e e eeseeeennns
BOOIE: /s ernbemransraiassiasirs e ot

Super Nintendo

Software News
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Previews
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Marko's Magic Football ........ccccveuuen.
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Spieletests

Addams Family Values .........cccceennn.
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Coach K hat
sogar Cheer-
leaders mitge-
bracht
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Auf Zeldas Spuren

Addams
Family
Values

GrofSer Test mit
Players Guide

Oft kopiert, aber nie
erreicht, Nintendos
Zelda war und ist
immer noch die Acti-
on-Adventure-Refe-
renz. Ob die Addams-
Family-Sippe dies
andern kann?
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Software News

Beavis & Butt-Head .......ccccceviirirnne 12
Fahrenheit 32X CD ...oooeeeeeveerirerirnnnn 12
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TeMPE B2X | isascmrsmesusbormmocons 12
Previews
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INSIDE

Grafik-Tuning

Unirally

Abgefahrenes Einradspiel fiir zwei

Die Lemmings-Erfinder bringen mit Unirally
wieder fnschen Wind in die
Rennspielszene, auch
wenn die
ACM-Technologie fast
links liegen gelassen
wird

Seite 36

La ola auf dem SNES

Soccer
Shootout

Eigentor oder Sonntagsschuf

Vor gut einem halben Jahr hatten wir
die Importversion schon getestet, kann
das Capcom-Modul gegen die immer
starker werdende SNES-Konkurrenz
heute noch bestehen?

32-Bit-Fight

Virtua Fighter
und Toh Shin
Den im Clinch

Sega Vs. Sony

Wahrend angebliche Beat'em Up-Heroen sich, von der
Grafik geblendet, zu Ubereilten Aussagen hinreien
lassen, haben unsere Spezis Philipp und Binzi in
einem unglaublichen Testmarathon beide Spiele
genauestens gecheckt, das Ergebnis war eindeutig.
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amit wir uns richtig ver-
D stehen, der Kampf dieser
beiden Priigelspiele hat nichts
mit dem Kampf der beiden Kon-
solen zu tun, d.h. der Sieger die-
ses Matches wird nicht automa-
tisch als der Sieger aus der Kon-
solenschlacht hervorgehen. Bei
beiden Kandidaten handelt es
sich ja bekannterweise um 3D-
Zweikampfspiele der Next
Generation, die genau genom-
men jedoch nur optisch aufge-
bohrt wurden, ansonsten aber
nach dem ublichen Priigelspiel-
schema gestrickt sind. Unser
Vergleichsgefecht wird Uber
funf Runden (Grafik, Sound,
Kampfer, Spielbarkeit/Steue-
rung und last but not least Spiel-
spaB) ausgetragen. Moge der
Bessere gewinnen!

Round I: Die Grafik
Beiden Spielen ist die innovative
3D-Perspektive gemein (alles
zoomt und rotiert), jedoch nur
bei To Shin Den wurde diese
auch wirklich
genutzt, da man sich
hier vor dem Geg-
ner "retten" kann,
__ indem man sich
)\ in die dritte
Dimension
wegrollt.
Auch die
Kampfer
sehen

S~

Mondo-Stage Duke-Stage

Die beiden ersten Priigelspiele der Next Gene-

ration im konkurrenzlos kompetenten Mega
Fun-Direktvergleich: FIGHT!

bei Toh Shin Den wesentlich
besser, da realistischer, aus,
wahrend Virtua Fighter wegen
seinen arg kantigen Polygon-
kidtzen in dieser Runde herz-
lich wenig Punkte sammeln
kann. In Sachen Animation glei-
chen sich beide Spiele wie ein
Kick(!?) dem anderen, wo hin-
gegen Takaras Priigelorgie klare
Vorteile bei den Hintergrund-
grafiken vorzuweisen hat.

Fazit: 120 fir Toh Shin Den!

Round 2: Der Sound

Diese Runde hitte in der
Redaktion, speziell zwischen
Binzi und Philipp, beinahe eine
echte Prigelei ausgeldst: "Vir-
tua Fighter hat einen wesentlich
motivierenderen Soundtrack!",
meint Philipp, ganz anders Bin-
zi: "Toh Shin Den sollte dank
seiner teils meditativen, teils
unterhaltend aggressiven Musik
(Sofia- und Gaia-Stage) auch die
Soundtrack-Runde fiir sich ent-
scheiden!". Einig dagegen sind
wir uns bei den Effekten: Virtua
Fighter wei3 durch realistischer
klingende Schlag- und Tritt-
gerdusche eindeutig zu Uber-
zeugen, wahrend man bei Toh
Shin Den hin und wieder den
Eindruck hat, auf einen Pappka-
meraden einzudreschen.

Fazit: Dank der SFX kann
Virtua Fighter ausgleichen, I3l.

Round 3: Die Kampfer

Nach néchtelangem Studieren
speziell der weiblichen Charak-
tere standen die Chancen flr
Toh Shin Den gar nicht schlecht
(Sofia hat einfach die schlagkréaf-
tigsten "Argumente"), doch das
Aussehen allein macht noch kei-
nen guten Fighter aus. Segas
3D-Priigelknaben haben

wesentlich mehr Special Moves

Ellis-Stage

Gaia-Stage



auf dem Kasten, dafiir hilt bei
Toh Shin Den jeder Kimpfer

eine Waffe in der Hand und-

einige haben (im Gegensatz zu
Virtua Fighter) die Fahigkeit
einen Feuerball zu kreieren.
Beide Spiele bieten acht Krie-
ger, einen Endgegner und wit-
zige Winning Poses.

Fazit: Ein klares Unentschie-
den in dieser Runde: 222

Round 4: Das Gameplay
Auf den ersten Blick scheinen
beide Konkurrenten durch gute
Spielbarkeit zu glénzen, doch
schon nach kurzer Spielzeit fillt
die  duBerst  beschrinkte
Kampftaktik von Toh Shin Den
negativ auf: lhr kénnt Euch
wegrollen, dem Gegner ins
Kreuz treten, wegrollen, etc...
(so wird selbst "Very Hard" zur
Farce). Die Verwendung der
3D-Perspektive wurde also
nicht in dem MaB genutzt, in
dem sich der geneigte Priigel-
spieler das gewlinscht hitte (bei
Virtua Fighter ist diese M&glich-
keit jedoch Uberhaupt nicht
bertlicksichtigt worden). Vor
allem in Sachen Special Moves
und deren Ausfihrung zieht
Takaras Beat’em Up deutlich
den Kiirzeren, da sie entweder
zu schwer (beim Auslésen tiber
Tastenkombinationen mit den
Original-Pads) oder zu einfach
(durch Belegen der L- und R-Ta-
sten, gahn!) zu realisieren sind,
wodurch in beiden Fillen die
Motivation den Bach runter
geht.

Fazit: Dank der wesentlich
besser auszufiihrenden Special
Moves und der Méglichkeit,
sowohl Schlagserien an den
Mann (oder die Frau) zu brin-
gen, als auch intelligent gegen
intelligente Computergegner zu
kdmpfen, heimst die somit
wesentlich langfristiger motivie-
rende Sega-CD diesen Punkt
mit links ein: 223

SPECIAL PS-X/SATURN

Round 5: Der SpielspaB
Keine Frage, Virtua Fighter hat
auch in dieser Runde die Nase
vorn. Der SpielspaB ist nun mal
im Wesentlichen von der Gra-
fik, dem Sound und, was noch
wichtiger ist, von der Spielbar-
keit bzw. von der Steuerung
abhéngig. Toh Shin Den vermag
es zwar in den optischen Kate-
gorien zu punkten, schafft es
jedoch aufgrund von Unzuldng-
lichkeiten im Spieldesign nicht,
wie in Round 4 gezeigt, Lang-
zeitmotivation zu gewihrlei-
sten.

Fazit: Virtua Fighter
hinterlaBt trotz leichter Gra-
fikeinbuBen dank stirkerer
Computergegner und besserer
Spielbarkeit dennoch einen ein-
deutig Uberlegeneren
Gesamteindruck und kann Toh
Shin Den somit endgtiltig auf
den zweiten Platz verweisen.
Alles entscheidender Endstand:
2:4 Sieg fur Virtua Fighter.
P.S.: Freunde der Spielbarkeit,
die nicht auf grafische Spektakel
verzichten méchten, warten auf
Virtua Fighter 2 oder Ninten-
dos Ultra 64-Hit Killer Instict.

REIRA
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Wie bei Daona glbts drei Strecken,
die vom Schwierigkeitsgrad her

e HAMBIONS s
. <
; *r@-{ "

In der letzten Ausgabe haben wir Euch in
unserem Special iiber die ima-Messe in Frank-
furt den neuen Sega-Automaten schon vorge-
stellt, lest nun, was dieses Klasse-Rennspiel

noch zu bieten hat

ine aufgebohrte Version

des unter anderem bei
Daytona und Virtua Fighter 2
eingesetzten Model 2-Boards
verrichtet in diesem High End-
Automaten die notwendige
Rechenarbeit. Die Steigerung
der Performance war unum-
ganglich, da das AM3-Team
rund um Kenji Sasaki sich das
Ziel gesteckt hatte, "ein Renn-
spiel zu kreieren, wie es noch
keines gab". Durch die enge
Zusammenarbeit mit Toyota
und Lancia konnte das Entwick-
lerteam die Fahreigenschaften
der insgesamt vier Kutschen so
realistisch wie nur irgend mog-
lich auf den Automaten Uber-
tragen. Natirlich war dies kein
Kinderspiel, besondere Schwie-
rigkeiten bereiteten die
brutalen Drifts durch die Kur-
ven sowie Spriinge Uber Kup-
pen. Im Gegensatz zu Daytona

| {.‘ )

Die Cockpit-Perspektive vermittelt ein weitaus realistischeres Fahrgefiihl und ermoglicht auch schnellere Zeiten

hat man beim Design der PS-
Boliden diesmal auch an das
Innenleben gedacht, d.h. lhr
kénnt in die gegnerischen
Renner hineinschauen oder
diese im Rickspiegel langsam
verschwinden sehen. Da das
Model 2-Board auch in der
Uberarbeiteten Version nicht in
der Lage ist, True Transparen-
cy-Effects auf den Screen zu
zaubern, muBte dies durch
geschicktes ~ Programmieren
ausgeglichen werden. Digitali-
sierte Motorengerdusche und
eine fast schon als Folterinstru-
ment einzustufende Hydraulik
komplettieren den extrem
realistischen Gesamteindruck,
alles in allem wirklich in jeder
Hinsicht ein Automat, wie es
noch keinen gab.

Fun Fazit: Mogen andere
nérgeln, soviel sie wollen, mei-

ner Meinung nach ist dieser Ral-
ly-Automat ein weiterer Beweis
fur die Coin-op-Vormachtstel-
lung von Sega. Wer nur im min-
desten auf realistische Renn-
spiele steht, findet in diesem
Minzschlucker die Erflllung sei-
ner Traume. Das gesamte Spiel-
design sucht im Coin op-Be-
reich, wie vom Entwicklerteam
versprochen,  seinesgleichen,
einziger Kritikpunkt sind seltene
Geschwindigkeitseinbufen  an
bestimmten Stellen der Strek-
ken, die jedoch den {iberragen-
den Gesamteindruck, wenn
uberhaupt, nur minimal schma-
lern. Es sollte sich aber jeder
dartber im klaren sein, daB3 es
sich hier um keine Spazierfahrt
handelt, sondern der normale
Alltag eines Rallyfahrers perfekt
imitiert wird, und das ist nun
'mal nichts anderes als harte

Arbeit! (Stephan)

kontinuierlich ansteigen

Fahren konnt lhr mit einem Toyota '
oder Lancia, entweder mit Automatik
oder Schaltgetriebe

*" 7o, i 158
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Auf dem letzten Streckenabschnitt
geht's durch enge Schiuchten

Die Strecken beeindrucken mit
zahlreichen Details, wie bspw. dieser
mittelalterlichen Burg

In diesem Zusammenhang
kénnt Ihr Euch aktiv an unserer
Pro und Contra-Rubrik beteili-
gen: Sollte eine Simulation (egal
ob Spielhalle oder Konsole) so
ausgerichtet sein, daB jeder das
Gefiihl hat etwas Tolles gelei-
stet zu haben, oder sollte der
Anspruch so hoch sein, daf sich
nur eine bestimmte Zielgruppe
angesprochen fiihit?




“SUPER NES

Biker ¥ ce dt *99.9()
Cannon Fodder dt 119.90
Chaos Engine dt *79.90
Donkey Kong Country 139.90
Farth Worm Jim *99.90
“inal Fantasy I1I us 149.90
shoul Patrol dt *99.90

ndiana Jones dt 129.90
konig der Lowen dt
Lord of the Rings dt

Lord of the Rings us  *49,90
Micromachines dt *79.90
NHL=Hockey 95 dt  109.90
Yac—Attack *99.90
Yitfall dt *99.90
Return of Jedi dt 139.90
lise of the Robots dt  #99,90
yamurai Shodown dt + 139.
shag Fudt

>parkster dt 9.

tar Trek Acad Wus 124.90
treet Racer df *109.90
rue Lies dt 139.90
/ortex dt *109.90

Angebot solange Vorrat reicht
reitere SNES—Titel auf Lager!

ire=SFX50/60Hz Adapter

ir US;’JP*SpIcie 39.90
ire-6-Player Adapter  59.90
GB-Kabel dt/us/ip  39.90
1 Verbind. mit Umba,u 29.90
yame Boy Adapter

mbau 50/60Hz inkl. Sehacht—

dapter in nur drei Werktagen
iit 1/2 Jahr Garantie!  99.00
Jmbausatz dt mit ausfiihrlicher
\nleitung (fiir Bastler) 69.00
retestet in der Maniac 11/94)

auch PC Hard-— & Software
Intere Laube 16 - Konstanz

.adenpreise konnen abweichen

SEGA SATURN"

dt 129.90

Druckfehler, Irrtiimer. Lieferung und Preisinderung vorbehalten. Wir haﬁen mcht fiir Knmpmbgﬁtﬁtsprobleme der einzelnen Systeme und;’oder Lan

Ultimate Future Games

139. 90

NEO GEO CD
Grundgerit Top-Loader
RGB-60Hz oder PAL-50Hz,

& SONY PLA YSTA TION inkl. 2 Joypads je 990.00
3 Joyboard 119.00
inkl. RGB Umb&u-_____ % Spannungswandler Sarmiet Shododa Tt 11900
SEGA 32X xv JAGUAR ng of Flghiers 94 149.00
32X-Adapterdt . *379.00 Aircars 124.90 Street Hoop us 139.00
Metal Headdt -~ -139.90 Barkley Basketball CD 124.90 Viewpoint 149.00
weitere 32X Spiele auf Lager  Battlemorph CD 124,90 Windjammers 139.90
. [ 4 Blue Lightning CD 12490 NEOGEOCD’sab  99.00
: : Cannon Fodder 129.90
Cannon Fodder 119.90 Creature Shock CD 124.90 S ONY
NBA-Jam dt 139.90 Demolition Man CD  124.90 ‘ r‘ 7
Ristar dt 119.90 Dungeon Dephts 109.90 P ART ISION
Samurai Shodown 119.90 Fight for Life 139.90
Story of Thor dt 13990 Highlander CD 124.90
Iron Soldier 129.90
ANGEBOTE Legions of Undeath 124.90
Castlevania dt *59.90 Grundgerit inkl. Cybermorph
Dynamite Headdy dt *59.90 RGB-60Hz us 599.00
FIFA-Soccer ' 95dt  *99.90 PAL-50Hz dt 589.00
Hyperdunk dt *59.90
NBA Live 95 dt *99.9() PANASONIC 3DO
Rise of the Robots dt  *59.90 Grundgerit PAL 999.00
i .&mﬁébﬂt sotange Vorrat reicht mit RGB-Umbau 1099.00 '
ga .Bff\’e I dt 189.00 aktuelle 3DO-Titel auf Lager ~ Erstklass1ge Bﬂdquahtat'
con Rz{:_giay fea Tl ge 1090 . .;Bis SH'}i'ijektiohsdfagonale'
US/JP-50/60HzAdapter 39.90 ZEITUNGEN . Fiir NTSC/RGB-Konsolen! :
4-Player Adapter 59.90 Edge 18.00 LB Seserimoswand] :
Umbau 50/60HzMDI ~ 39.90 EGModerEGMI  je 17,50 0%\ Spannungswandler
Umbau 50/60Hz MDI  49.90 16.00 om 2490). -

Ab sofort Ratenkauf moglich!! -

Darauf hat die Videospielwelt .°
gewartet. Mit dem original .
GAME SAVER™ kannst Du

bei jedem Super NES-Spiel an
jedem beliebigen Punkt Deinen
Spielstand "zwischenspeichern"

und mufit nie mehr den ganzen

Level von Anfang an spielen,

falls Du an einer schwierigen
Stelle nicht weiterkommst. Jetzt
kannst Du z.B. in Ruhe auspro-
bieren, welche Extrawaffe bei
welchem Endgegner am wn'k-
samsten ist.
Weiterhin  ist. der
GAME SAVER™ gjn
bust gebauter Adapter fiir US
oder JP—Spiele.

Und Du hast eine Zeitlupen—
funktion, mit der Du in den
schwierigen Stellen einen kla-
ren Kopf behalten kannst.
KEIN Start/Stop/etc. Umschal-
ten, sondern fliissiges abbrem-
sen auf 50%

Der original GAME SAVER™
mit deutscher Anleitung

om 99.-

dt 149 ,90'




NEWS SUPER NINTENDO

Denkspiel / 1-4 Spieler

Nach den PC-Engine- und Neo  sie abzurdumen. Mit roten e _ To -Gy 2
Geo-Konvertierungen erscheint Bomben, deren Lunten bereits | IR B ot Vgt oy g (o
Hudson Softs Coin-op Panic brennen, zlndet |hr nicht nur .:f’j‘ﬁ’&;; ERRNERR: W LT
Bomber, ihr erster Beitrag lastige schwarze Bomben, die - &

zum Tetris-Genre, das, wie sich am unteren Rand des Bild- Ob das Super Nintendo da nicht unterfordert wird? Fiir den Battle Mode
kénnte es anders sein, mit schirmes tummeln, sondern integrierte Hudson Soft eigens einen Custom Chip in das 8 MBit-Modul
Bomberman-Charakteren auf-  versengt auch Bombermanner,

wartet, nun auch fir Ninten- die postwendend zu Eurem Bomben werdende "Blécke" SNES-Version (ber einen Vier-
dos 16-Bitter. Wie gewohnt, Kontrahenten katapultiert wer-  oder angehaltene Zeit, sollen Spieler-Modus via Custom
solltet Ihr jeweils drei gleichfar-  den. Extras, wie aus heiterem das Tetris-Gameplay etwas auf-  Chip. Geplanter Erscheinung-
bige "Steine" horizontal, verti- Himmel explodierende Bom- peppen. Im Gegensatz zum stermin in Deutschland: Mai
kal oder diagonal stapeln, um ben, vertauschte Pads, zu Coin-op Original verfligt die (8 MBit).

Jump’'n Shoot / 1 Spieler

Capcoms Mega Man-/Rock
Man-Serie gehért zu den
meistkonvertierten Titeln der
japanischen Company, mit
mittlerweile 15 Titeln sowie
einer eigenen TV-Serie. Wah-
rend hierzulande erst Mega
Man Wily Wars (Mega Drive),
] N _ Mega Man X (Super Ninten-
GroRe Lagebesprechung in Rock Man  d0) sowie Mega Man Ill (Game
World Boy) erscheinen, die wir Euch
in dieser Ausgabe vorstellen,

sind die Amis mit Rock Man 7
wieder 'mal einen Schritt Fiir Jeden besiegten Obermotz bekommt lhr eine Extrawumme spendiert;
voraus. Im neuesten Teil ver- e oo

figt Capcoms Maskottchen dem es einen Endgegner

uber ganze neun Wummen besiegt hat. Geplanter Erschei-
bzw. Verwandlungen, die es, nungstermin in den USA: Ende
wie Ublich, erst erhalt, nach- Marz (16 MBit).

ARIRRRRIRRRRnnny s

Die Grafik erreicht
kaum 16-Bit Niveau...

... dafiir
investierte
Capcom
deutlich mehr
Zeit in das
Leveldesign;
und darauf
kommt es
letztendlich an,
schlieflich hat
man einen
guten Ruf zu
verlieren

.
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NEWS MEGA DRIVE

Grashupfer als Jump’n Run-
Protagonisten? Sega macht’s
moglich und schickt mit Tempo

men gewidmet. Geplanter Er-
scheinungstermin in den USA:
April (24 MBit). Eine GG-Fas-

und Katy wieder zwei neue
Charaktere ins Rennen um die
Kaufergunst. Kassetten oder
Audio CDs, und schon
schicken sich die beiden an,
Feinde mit ihrem eigenwilligen
Tanzstil und Musiknoten in die
Flucht zu schlagen. Natirlich
sind auch den Bonusrunden
und den einzelnen Levels - ins-
gesamt gilt es fiinf Musik-Wett-
bewerbe und ein Champion-
ship Tournament zu gewinnen
- unterschiedliche Musikthe-

sung unter dem Titel Tempo
Jr. ist ebenfalls in Planung.

> 18 T & -3
Abgedreht, knuddelig, kunterbunt, so
prasentiert sich Segas neuer Jump'n

Run-Held

ke

"Tempo" soll endlich einmal den Soundfahigkeiten von Segas 32-Bitter Tempo
machen

P -

Das Neo Geo-"Original" Viewpoint heimste satte 91% Fun ein; neben Starwing
(SNES) und Doom (Jag) die bislang hochste Fun-Wertung fiir ein Shoot’em Up

Motherbase, das in Japan un-
ter dem Titel Parasquad er-
scheint, erinnert nicht nur auf
den ersten Blick an Segas Co-
in-op Oldie Zaxxon. In
(un)gewohnt isometrischer
Perspektive feuert lhr Euch an
Polygon-Insektoiden und waf-
fenstrotzenden, mehrere
Screens groB3en Schlachtschif-
fen vorbei. So ganz unniitz
sind die Gegner allerdings gar
nicht, denn teilweise kénnt |hr
deren Waffen via Data-jack
ubernehmen und so Euer ei-
genes Arsenal weiter ausbau-

32-Bit-Polygonpower, das 32X zeigt
die Zahne

en. Geplanter Erscheinung-
stermin in den USA: April (16
MBit). Den Review des
Zaxxon-Clones Viewpoint fiir
das Mega Drive findet lhr auf
Seite 81.

FMV / 1 Spieler

Fahrenheit )
)

Sega setzt selbst auf der Kom-
bination 32X/CD auf ihre
TrueVideo-Produktionen. Ne-
ben Midnight Raiders, Mighty
Morphin Power Rangers,
Wirehead und Surgical Strike
soll auch Fahrenheit erschei-
nen, eine Full Motion Video-
Hommage an Feuerwehrman-
ner. Schaupldtze der Story sind

Sega setzt ihre TrueVideo-Serie konsequent auf Mega CD und 32X CD um

u.a. Universitdten, Hotels, che-
mische Fabriken sowie ein ent-
gleister Zug. Mega CD-Versio-
nen (mit weniger Farben) aller

vier 32X CD-Titel stehen aller-
dings auch in Aussicht. Geplan-
ter Erscheinungstermin in den
USA: Frihjahr.

Jump'n Run/1 Spieler

Viacom New Media bzw. CIC  zenz). Besonderen Wert wur-

Interactive (flr den europii-
schen Markt) bescheren uns
nun eine Umsetzung von
MTVs Beavis & Butt-Head-Se-
rie; was eigentlich auch gar
nicht so verwunderlich ist,
stellt Viacom New Media
doch den Eigner von MTV
dar (war sicher 'ne teure Li-

de, laut Viacom, auf die origi-
nalgetreuen, sprich, schlichten
Animationen der Charaktere
gelegt, die das Flair der von
Mike Judge ins Leben gerufe-
nen Show widerspiegeln sol-
len. Geplanter Erscheinung-
stermin in Europa: Mitte
April.

L

This one sucks! (Hé, Ho)



Strategle 4

Flr den Saturn lauft der Soft-
warenachschub recht langsam
an. Da ist man froh, wenn ein
neues Spiel eintrudelt. Mit Go-
tha kommen Saturn-Besitzer in
den GenuB eines Strategie-
spiels, das zwar mit etlichen ja-
panischen Texten und noch
mehr Sprachausgabe aufwar-
tet, sich aber trotzdem nach
einer Eingewdhnungsphase
recht gut spielen 1aBt. Zwar
geht einem dadurch auch die
Story verloren, aber dem ech-
ten Importfreak macht das

Hier konnt Ihr Euer Angriffsteam

zusammenstellen

Spieler

nichts aus. Wer aber Hexfel-
der und Minimalgrafik erwar-
tet wird Uberrascht sein, denn
bei Gotha sind die Fahrzeuge
als Polygongebilde dargestellt
und kénnen frei Gber die
Kampfflache bewegt werden.
Die Aufgaben der eigenen
Truppe sind recht unterschied-
lich, so mtBt Ihr z.B. eine
Blockade durchbrechen, einen
feindlichen Verband aufmi-
schen oder den Gegner am
Erreichen seiner Basis hindern.
Bei den Kampfen bekommen

Unten links Ist die Entfernungsanzeige zum
Schiefien, Ihr seid gelb, der Gegner rot

NEWS SATURN

Oben links auf dem Radar seht Ihr Euren SchufRradius

erkraft, Schild oder Bewe-
gungsfahigkeit, vorteilhaft aus-
wirken. Muster von: Test'n Take

die einzelnen Einheiten auch
Expertpunkte, die sich auf die
verschiedenen Werte, wie Feu-

Vor jedem Spiel konnt Ihr Eure Kampfmaschinen
in Position bringen

es Janres,

reuer-Soiel «

]

£
-
§

Echte Herausforderung: geheime Tiiren,
versteckte Raume, mysteridse Ritsel

SUPER NINTENDD

Zahlose magische Items und der einzigartige
«0rb"~ die ultimativen Waffen gegen alle Feinde

MNi=EGiA DRIVE"

Entertolnment GmbH
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NEWS PLAYSTATION

I TER

¥

Wie bel den neueren 3D-PC Spielen ist es auch hier
moglich Decke und Boden abzusuchen

Nicht nur der PC-Markt
doomt, ah boomt momentan
mit zahlreichen Doom-Versio-
nen bzw. Doom-Verschnitten,
sondern auch die Videospiel-

branche. Grund genug fir Pan-

ther Software mit Space Grif-
fon VF-9 eine weitere Kopie
fur Sonys PlayStation auf den

Markt zu werfen. Im Oktober

2118 verliert die gréBte Raum-
station auf dem Mond, Hamlet,
jeglichen Kontakt zur AuBen-
welt. Eure Aufgabe ist es nun
herauszufinden, was los ist.
Mit dem VF Griffon kdmpft lhr
Euch durch die verschiedenen
Etagen der Basis.

Im Vorspann werdet lhr ausfiihrlich mit der Raumstation
Hamlet und den Mechs vertraut gemacht

Euren Roboter kénnt lhr hier
in drei Stufen, Combat-, As-
sault- und Cruisemode, trans-
formieren, die unterschiedlich
gut zur Fortbewegung bzw.
fur den Kampf geeignet sind.
Auch ein nicht geringes Waf-
fenarsenal ist geboten und
selbst an Automapping hat
Panther gedacht. Selbstver-
standlich finden sich auch Ex-
tras, wie bspw. Repair-, Po-

wer- und Armor-Units.
Muster von: von Test'n Take

Der Scanner oben-links analysiert
den Gegner

Eure Kumpels pflegen regen
Funkkontakt zu Euch

Gezielte Schulterwiirfe, und der
Gegner liegt auf der Matte

Bild links :
Hier volifiihrt
King einen
Turn-Around

Die Designer schufen Jack offensichtlich in zwei Etappen, denn die
Proportionen sind alles andere als passend

Beat'em Up / 1-2 Spieler

Die Namco-/Sony-Kooperati-
on tragt erste Friichte: Die
Coin-op Version von Tek-
ken/Rave War wurde auf Ba-

sis eines System 11-Boards ent-

wickelt, das in weiten Teilen
Sonys PlayStation entspricht.
Mit acht Charakteren, Texture
Mapping, Gouraud Shading

und zoomenden Kameraper-

spektiven hat Namco zumin-
dest technisch gesehen einiges
in petto, nur, spektakuldre Ef-
fekte machen noch kein gutes
Spiel aus; an die vorbildliche
Spielbarkeit eines Virtua Figh-
ter oder Killer Instinct reicht
Tekken jedenfalls lange nicht
heran. Geplanter Erscheinung-
stermin in Japan: 31. Mérz.




Wihrend SCE mit Jumping
Flash neue 3D-Wege beschrei-
tet, setzt Sega weiterhin auf
bewéhrte zweidimensionale
Jump’n Runs; Astar glinzt je-
doch, wie bereits Ubi Softs
Rayman, mit pastellfarbenen

Grafiken und groBen, zeichen-
trickhaft animierten Charakte-
ren, die zudem gezoomt und
gedreht werden. Astar selbst
ist relativ klein geraten, kann
seine Gegner jedoch gekonnt
aus dem Weg pusten oder mit

NEWS REST DER WELT

(15

Astar muf} seine Frau Reda aus den Klauen von Jerato befreien

einem Schlag die Erde erbeben
lassen; ab und zu kommt ihm
auch ein gefllgelter Freund zu

Hilfe, der ihn im Kampf um
seine Herzensdame unter-
stlitzt.

Eine "etwas" fortgeschritene Version von Virtua Racing; der zweite Kurs sowie

das Fahrverhalten des Standard F1-Boliden sind bereits weitgehend
fertiggestelit :

Time Warner hat sich mit ih-
rer Saturn-Konvertierung von
V.R. viel vorgenommen: Fiinf
Rennkutschen (F1-Bolide, Pro-
totyp, Sport Coupe, Go-Cart,
F-1 Flitzer aus den 60ern),
zehn Tracks, darunter die drei

aus der Spielhalle bekannten
sowie sieben Neue, und drei
Spielmodi (Arcade, Practice,
Championship). Geplanter Er-
scheinungstermin in Japan:
Herbst.

Wihrend die PlayStation-Versi-
on bereits seit Dezember in Ja-
pan erhiltlich ist, mussen sich
Saturn-Freaks noch etwas ge-
dulden. Erst im Mai soll die
Umsetzung von Konamis Coin-
op Parodius 2 - Fantastic Jour-
ney (Gokujyou Parodius) inkl.
des ersten Teiles Parodius:
Non-Sense Fantasy erscheinen,
hierzulande allerdings erst
parallel zum Saturn-Release im
September. Im Gegensatz zu

der kiirzlich auf den Markt ge-
kommenen SNES-Version ver-
fugt die Saturn-Fassung tber
einen "echten" Zwei-Spieler-
Modus sowie lediglich acht
Charaktere statt deren elf.
Wer eine stark aufgemotzte
Version erwartet, wird etwas
enttduscht werden, zumal viele
Abschnitte und Gegner Uber-
nommen wurden (Test der
SNES-Version in Mega Fun
2/95).

-
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Jump’n Run / 1 Spieler

Eines der ersten Grafikdemos
fur die PS-X, Spring Man,
erblickt nun doch das Licht der
Welt, wenn auch unter neuem
Titel; und Sony Computer

Entertainment hat sich bei ih-
rem in-house entwickelten

Jump’n Run hehre Ziele ge-

setzt. Alleine die 3D-Perspekti-

ve sucht in der Konsolenwelt

Bilder links: Der Held
des Spieles nennt
sich Robit und ist
halb Hase (Rabbit),
halb Roboter. Das Ga-
meplay prasentiert
sich als Pilotwings-
/Motor Toon Grand
Prix-Mix (1)

Bild rechts: Robit
kann sich im Flug
drehen und sogar auf
den Boden sehen |

bereits ihresgleichen und ist in
der Form nicht auf 16-Bit
Hardware machbar, genauso-
wenig wie die mit Textures
versehenen Szenarien, wie

bspw. Eishohlen, Vulkane oder
Vergnligungspark. Geplanter
Erscheinungstermin in Japan:
April.



“NEWS 3DO

Beat'em Up / 1-2 Spieler

Von der Idee zum Videospiel
war ein langer Weg: Denis
Harper, Primal Rage-Producer,
und Jason Leong, Primal Rage-
Animationskiinstler, entwickel-
ten bereits vor Uber zwei Jah-
ren ein Demo zweier kdmp-
fender Tyrannosaurus Rex mit-
tels Stop-motion Technologie,
das in der Filmindustrie schon
lange eingesetzt wird. Mit dem
Ergebnis zufrieden, flgten sie
weitere Charaktere hinzu, je-
der darunter mit einem cha-
rakteristischen Kampfstil, Spe-
cial Moves und einer Hinter-
grundstory, sowie versteckten
Moves (Easter Eggs). So wurde
im Laufe der Zeit aus zwei
Sauriern eine ganze Familie
von sieben Urzeitkolossen.

Optisch zahit die Dino-Keilerel mit zu den spektakulérsten Beat'em Ups

Combos a la Street Fighter 2
durften natirlich nicht fehlen
und spektakuldre Finishing-Se-
quenzen fanden ebenfalls ihren
Weg in das Projekt, das letztes
Jahr unter Time Warners La-
bel Atari Games seinen Weg in
die Spielhallen fand (vgl. Mega
Fun 12/94). Inwiefern die glas-
klare Soundtrack des Coin-ops
(Total Immersion Audio) ada-
quat auf 16-Bit Konsolen um-
gesetzt werden kann, bleibt al-
lerdings abzuwarten, und auch
die duBerst plastisch wirken-
den Animationsphasen sollten
fir so manchen 16-Bitter ein
Problem darstellen. An der
Spielbarkeit gibt es jedoch
nichts zu ritteln, die war be-
reits in der Spielhalle vorbild-
lich. Gerade auf 32-Bit Konso-
len (die Screenshots stammen
von der Coin-op-Version) soll-
te Primal Rage ein ernstzuneh-
mender Konkurrent zu Killer
Instinct, Virtua Fighter & Co.
werden. Geplanter Erschei-
nungstermin: September (PS-
X, SAT, 3DO, JAG, SNES, MD).

it T
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e Truppe

Armadon

Dieser ungemiitliche Zeitgenosse
nimmt sein Gegeniiber gern mal
aufs Horn. Vorsicht ist vor seinen
Stacheln geboten!

Blizzard

Seine Stage ist der Himalaya. Er ist
sozusagen der Ryo unter den Primal
Rage-Fightern. Seine
Verwandtschaft mit dem Affen ist
nicht zu leugnen

Diablo

Diablos Leidenschaft ist das
Feuerspeihen. Damit bringt er seine
Gegner regelrecht zum Kochen

Vertigo

Mit seinem Schwanz und seinem
langen Kopf ist er unumstritten der
Dino mit der griiten Reichweite

Chaos

Seine Spezialitdt besteht im
Anspringen seines Gegners, mit
verheerenden Folgen

Sauron

Der blutriinstige
Tyrannosaurus Rex [afit kein
Haar am Gegner

Talon

Er scheint die Intelligenz
eines Velociraptors zu
haben. Talon ist sehr schnell

J

EA ’mal ganz anders: In einer
nicht allzu fernen Zukunft be-
gleitet Ihr einen Séldner, Cy-
berpunk-like, auf seinem Ra-
chefeldzug gegen einen SysOp
einer virtuellen Welt und
kampft gegen 17 verschiedene
Gegner, einschlieBlich 11 digi-
talisierter Obermotze. Ziel ist
es letztendlich den Status "Per-
fect1" zu erreichen und wieder

Immercenary ist zwar sehr
ungewohnlich aufgemacht, aber
durchaus vielversprechend

menschliche Gestalt anzuneh-
men, indem |hr langsam Eure
Angriffs-, Verteidigungs- und
Geschicklichkeitswerte aufpep-
pelt. Das Gameplay erweist
sich als 3D-Shoot’em Up mit
einer leichten Prise Strategie.
Die Zwischensequenzen sind
nicht nur als schmiickendes
Beiwerk vorgesehen, hier be-
kommt lhr auch Hinweise flir
Euer weiteres Vorgehen. Ge-
planter Erscheinungstermin in
den USA: April.



Beim Timing abgesprochen: Geese Howard und
Terry Bogard fiihren gerade gleichzeitig ihre

Special Moves aus

Beat'em Up / 1-2 Spieler

... eigentlich bereits der vierte
Teil, wenn man die Champion
Edition hinzurechnet. Diesmal

hat sich, ganz im Gegensatz zu

Fatal Fury Special, aber einiges
gedndert. Neben funf neuen

Charakteren sind funf alte ver-
treten, denen SNK naturlich ei-

nige neue Special Moves ver-
paBt hat, die wirklichen Neue-
rungen stecken allerdings im

Detail: So wurde das Two Line

Battle-System (iberarbeitet,
tber eine Sway Line ist es nun

maoglich, Gegner zu attackie-
ren, die sich weiter vorne bzw.
weiter hinten befinden, was
deutlich mehr Raumlichkeit ins
Geschehen bringt; mit zwei
Mankos allerdings, denn Eure
Offensivtaktiken sind, wihrend
lhr Euch auf der Sway Line be-
findet, deutlich eingeschrankt
und ein Zeitlimit macht Euch
zusdtzlich zu schaffen. Kombos
und spezielle Schlag- bzw.
Trittmdglichkeiten, wenn der
Gegner, durch einen Schulter-

)
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Hier wird gerade Joe Higashi, der sich auf der
hinteren Ebene befindet, von Terry Bogard
(vordere Ebene) attackiert

wurf ausgeschaltet, am Boden
liegt, sind ebenfalls hinzuge-
kommen. Geplanter Erschei-
nungstermin: Mai (CD-ROM).

P&
[

Neu hinzugekommen sind
sogenannte Combination Arts: Bei
gutem Timing erzielt man mit
gewohnlichen Schlag- und

€ GROBI'S GAMESHOP &

Aegidienstr. 28 » 37520 Osterode am Harz ¢ Telefon 05522/7 34 77 » Telefax 05522/75825

Neueroffnung
Super Nintendo Mega Drive erhéltlich
Action Replay 2 dt. 99- 32x erhltlich
Blackhawk dt. 119,- J’aguar dt. 529’_
Dragon - Bruce Lee dt. 117,-
Donkey Kong Country dt. 125,- gzgjl esrgt.uli‘:}:l Spiel 1349 -
Earth Worm Jim ghs geun ytor?a T e
F-1 Pole Position2  dt. 119,- Klaclawereiniant 139 )
Indiana Jones dt. 129,- P D 9 rt;
Internat. Star Soccer dt. 119,- eadlgda S b
Jurassic Park 2 dt. 99,- Shineo: 5 Yok
Lemmings 2 dt. 99 Sony Playstation
Madden ‘95 dt. 129,- Grundgerét jp. 1399,-
NBA Jam Tournament dt. 139,- Cyber Sled 189,-
NHL 95 dt. 119,- Kileak the Blood 199,-
Pitfall dt. 99,- Motortoon 189,-
Rise of the Robots  dt. 129,- Parodius 189,-
Rockn'Roll Racing dt. 109,- Raiden Project 209,-
Radical Rex dt. 119,- Toshinden 189,-
Return of the Jedi dt. 129,- Neo Geo CD
Samurai Showdown dt. 129,- Grundgerat us 989,-
Stargate dt. 126,-  Art of Fighting 2 97,-
Soul Blazer dt. 124,-  Aero Fighters 2 99,-
Street Racer dt. 119,-  Fatal Fury Special 95,-
Super Metroid dt. 107,-  King of Fighters ‘94 129,-
Super Street Fighter 2 dt. 129,-  Samurai Showdown 2 139,-
Shaqg Fu dt. 119,- Street Hoop 119,-
Top Gear 3000 dt. 119,-  Super Sidekicks 2 97,-
True Lies dt. 126,- Top Hunter 99,-
Warlock dt. 127,- Viewpoint vorb.

139,-  Windjammer

WWF Raw dt.

Und viele andere Titel auf Anfrage!

C. Versand: Vorkasse 6,00 DM . Nachnahme 9,90 DM - Ab 300 DM Versandkosten frei ;‘)

f) Offnungszeiten: Montag bis Freitag 14.00 bis 21.00 Uhr . Samstag 9.00 bis 13.00 Uhr (§
Ladenpreise kénnen variieren!

Trittechniken effektive Angriffe
UNS KONNT IH

R WAS ERLEBEN!
G
nﬂtex”
- B
H

STANDIG UBER 1000 SPIELE AUF LAGER

BESTELLUNGEN
VERSANDHOTLINE
T 0231/556140
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Red Baron
Welcome To The
Ultra 64-Club

Sierra Online und Software i
Creations schlieBen sich Ninten- :

dos Ultra 64-"Dream Team" an.
Erstes Ultra 64-Exklusivpro-

dukt von Sierra: Eine Portie- i
rung der PC-Flugsimulation Red
Baron mit neuen Charakteren i
Damit

sowie neuen Levels.
durfte die bereits seit 1 1/2
Jahren angekindigte 3DO-Ver-
sion endgliltig gestrichen sein.

Die Manchester Firma Software :

Creations schlieBt mit ihrem
Entwicklungskit Sound Tools zu

den britischen Licensees DMA
Design und Rareware auf. Des
weiteren ist ein in-house 3D-Ti- :
Silicon Graphics ;
kauft zudem Wavefront Tech- :

tel geplant.
nologies und Alias Research,
zwei Schlusselzulieferer,
Software-Grafiktools

jedoch, wie der Virtual Boy,
nicht vor Frihjahr

kommen, ganz im Gegensatz zu

in Los Angeles erstmalig ihre

Ultra 6é4-Hardware vorzustel-
len. Drei neue ACM-Titel, dar-
unter Donkey Kong Country 2
(Super Nintendo) sowie Don-
key Kong Land (Super Game
Boy) sollen ebenfalls prasentiert
werden. In Arbeit sind zudem
Sequels zu Zelda, F-Zero, Super
Mario Kart und Super Metroid,
allerdings steht derzeit noch
nicht fest, ob diese Titel bereits
fur das Ultra 64 oder noch fir
das Super Nintendo erscheinen
werden.

EA Sports-Updates

Electronic Arts veréffentlicht im
Herbst FIFA Soccer '96 (MD),
NHL 96 (MD) sowie Madden
NFL Football 96 (MD). GB-
Konvertierungen erscheinen via
THQ, ebenso wie SNES-Versio-
nen von PGA European Tour
und PGA Tour Golf lll. Geplant
sind zudem, nach FIFA Soccer
und Madden NFL Football,
einige weitere 3DO-Konvertie-
rungen der EA Sports-Linie.
Visual Concepts, an der sich die
kalifornische Company kirzlich
beteiligt hat, arbeitet auBerdem
an einigen weiteren Next Gene-
ration-Titeln, die friihestens im
Herbst  erscheinen  sollen.
Bekannt wurde Visual Concepts

Wy . Neues Lesefutter fiir
ML import-
auf. Nintendos Ultra 64 soll : port-Fans

i bislang durch die Auftragsarbei- |
i ten von Desert Strike und FIFA
: Soccer '95. SNES-Fans miissen
wir an dieser Stelle leider ent- :
tiuschen, denn eine neue FIFA i
Soccer-Version flir Nintendos

16-Bitter ist nicht geplant.

etwas verponten RPGs bzw.

fin all
i Hint Books stellen fir viele :
96 in : Videospiel-Freaks oft die letzte
Deutschland auf den Markt i Hoffnung dar, gerade im Falle
: von den bei uns immer noch :
den USA und Japan. Nintendo :

Of USA plant auf der E3-Show | Importkonsolen. Fiir das 3DO

ist kiirzlich in den USA ein Hint :

ach Golf, eine 32-Bit Version
des Mega CD-Adventures Yu-
memi Mystery Mansion, Panzer

Book zu 34 Spielen erschienen.
Behandelt werden in dem 282
Seiten starken Werk "3DO
Games Secrets" (39 DM) u.a.

dltere Titel wie The Horde und :

: Deutschland

Sherlock Holmes, aber auch
relativ neue Spiele wie FIFA Soc-

: cer oder Super Street Fighter 2
i Turbo (Komplettlésungen, aber :
i auch viele Cheat-Modi); fir i
i 3DO-Freaks, die nicht gerne in
' i den verschiedensten Zeitschrif-
i ten blattern, sondern eine Kom-
i plettiibersicht suchen, definitiv
. empfehlenswert,
: Cheats zum einen sehr gut !
i beschrieben, zum anderen auch
i auch zu etwas ilteren Titeln wie
i Super Wing Commander noch
: "neue" Tips & Tricks zu finden :
i sind. Frohe Kunde auch fiir alle

zumal

i Fans des Rollenspielknallers :
i Final Fantasy lll: In "Complete
i Final Fantasy Il Forbidden i

. Game Secrets" (39 DM) wird i
i auf Uber 450 Seiten das Game
Einzelheiten |

komplette :
Beschreibung jedes Gegners, :
i Gegenstandes, und jeder Waffe
ist ebenso mit von der Partie
wie der vollstindige Losungs- :
weg von Squaresofts Vorzeige-
modul. Muster von: Dynatex, :

seinen

erklart. Eine

- WeumsuN ™

|1~f stroke
‘3(-(- yards |

turn,
hlmlclltllch der
summns  Anzahl der
22 Computergeg-
N ner Abstriche
. machen

i BriickstraBe

die

42-44, 44135
Dortmund, Tel.: 0231 /556140.

FZ-10 3DO in

Auf der Londoner ECTS-Show
(26.-28.3.) wird Panasonic
ihren FZ-10 Top Loader 3DO
Player erstmalig dem europdi-
schen Fachpublikum vorstellen,
GoldStar ist mit ihrem GPA-
101M 3DO-Player ebenfalls auf
der Messe vertreten. Ausgelie-
fert werden sollen beide
Modelle in GroBbritannien

. bereits Ende April/Anfang Mai
. (399 Pfund).
i soll Panasonics Hardware erst

In Deutschland

zur IFA auf den Markt kommen

: (799 DM), den Vertrieb fir den

Spielwarenhandel (bernimmt
Vidis, wahrend Panasonic den
Unterhaltungselektronik-Markt
bedient.

Panasonics
Joystick-
Konkurrenz FZ J01

Hojlr 1




Flightstick Pro / 3DO

CH Products’ Flightstick Pro
ist, nach langem Hin und Her,
mittlerweile in den USA und
GroBbritannien  auf  dem
Markt, auch wenn das Spiel,
fur das der Analogstick prade-
stiniert ist, die Rede ist natiir-
lich von Wing Commander Ill:
Heart Of The Tiger, auf Ende
Mai verschoben wurde und die
Importversion nicht unter 229
DM zu haben ist.

Kompatible Software
Titel

VR Stalker

Flying Nightmares

Need For Speed

Shock Wave: Operation Jump Gate 2019

Super Wing Commander

Wing Commander Ill: Heart Of The Tiger

Rebel Assault
Mega Race
Return Fire

Atari Lynx in den
letzten Ziigen

Telegames stellte auf der Win-
ter CES-Show zwei neue Lynx-
Module, Guardians:
Over Doria und Krazy Ace Golf

Produktion von Ataris 16-Bit
Handheld zum Trotz. Krazy

ten Stiickzahlen erscheinen,
wahrend Guardians: Storm
Over Doria, das erste Lynx-
RPG (1-4 Spieler), dessen Ent-
wicklungszeit fast zwei Jahre
verschlungen hat, aufgrund des
doppelten  Speicherumfangs,
der keinen giinstigen Preis
mehr ermdglicht hitte, nicht

wird.

Doomed -
Comjag Cable

Nachdem Atari ihr Comjag
Cable, das parallel zu Doom
erscheinen sollte, bis heute

Hersteller
American Laser Games
Domark

Electronic Arts/Pioneer Prod.
Electronic Arts

Electronic Arts/Origin
Electronic Arts/Origin
LucasArts

Mindscape/Cryo
Prolific/Silent

i kann, hat sich Zubehérspezia- :
 list Wolf Soft des Themas ange-
i nommen und ein Kabel auf den
i Markt gebracht, das den Zwei-
i Spieler-Modus in Doom und
Storm :

Ferner hat sich Wolf Soft einige
Audio CDs zu Jeff Minters kulti-

mit alten und neuen Sound-
tracks (69 DM).

Muster von:

Wolf Soft

i SchulstraBe 3

56566 Neuwied
Tel.: 02622 /83517

: Neues Medium -
mehr auf den Markt kommen

Neues Glick?
Ataris CD-ROM

Atari veroffentlicht ihr Jaguar i
i CD-ROM in Europa nun doch
i erst zur Londoner ECTS-Show i
: (26.-28.3.), anvisierter Preis:
| 349 DM. In den USA ist ihre
i neue Hardware bereits erhalt- :
i lich und wird dort, entgegen

ohne CD ausgeliefert. Ferner
plant Atari den Jaguar selbst
ebenfalls ohne Spiel anzubieten,
natlirlich zu einem guinstigeren
Preis. Zudem kiindigte die kali-
fornische Company offiziell die
Entwicklung von Mortal Kom-
bat Ill, Dactyl Joust sowie
Defender 2000 an, die in Koo-
peration mit Williams Enter-
tainment entstehen. Defender
2000 wird von Jeff Minter (Lla-
masoft) entwickelt, der bereits
fur Tempest 2000 verantwort-
lich zeichnete, und soll (ber
drei Spielmodi (Coin-op Origi-
nal, Defender Plus, Defender
2000) verflgen. Far
Mérz/April sind, laut Atari,
sechs neue Module, darunter
Sensible Soccer, Troy Aikman’s
NFL Football und Double Dra-
gon V (Telegames), sowie sechs
CDs geplant. Bislang wurden in
Europa 60.000 Jaguar-Gerite
verkauft, darunter etwa die
Hailfte in GroBbritannien; das
kénnte sich aber mit der Uber-

: nahme der Exklusiv-Deutsch-

landdistribution durch die Mén-

: chengladbacher Firma Cosmo
: dndern, die bereits Cartridge-
i weiteren (geplanten) Jaguar-Ti- :
: teln erst ermdglicht (29 DM).
vor, der bereits eingestellten :

Produkte fiir Electronic Arts,
Acclaim, Gametek, Interplay,
Elite Systems, Domark und

: THQ vertreibt.
i gem Tempest 2000 gesichert, i
Ace Golf soll noch in begrenz- :

Der Willlams-Deal ermoglicht eine
Konvertierung des Mortal Kombat Ill
Coin-ops fiir Ataris Jaguar

Most

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

1. Mario Kart 2 (Ultra 64)
2. Daytona USA (Saturn)
3. Killer Instinct (Ultra 64)

nicht in Stlickzahlen liefern { anderslautender Geriichte, :

Neo Geo-Nachschub
Titel Genre Publisher Erscheint Kapazitit
Double Dragon Beat'em Up  Technos  31.Mirz 178 MBit/CD
Super Sidekicks 3 Sportspiel SNK 7. April 158 MBit/CD
Crossed Swords Il Shoot'em Up ADK Mai K.A./CD

Fatal Fury 3 Beat'em Up SNK Mai 266 MBit/CD
Aero Fighters 3 Shoot’em Up Video S.  Juni K.A./CD
Stakswinner Beat'em Up  Saurus August K.A./CD

King Of Fighters '95 Beat'em Up SNK August 300 MBit/CD
Metal Slags Shoot’em Up Nafka Oktober 190 MBit/CD

Die Modulpreise werden anziehen;
im Bild ADKs Crossed Swords II,
das sowohl auf Cartridge als auch
auf CD erscheint

tendos 16=Bitter
vertiert

+++ Bandais PowexrF
s0ll in Leutschlar

aAniang ndchsten J:
eingeiiihrt wer
den USa soll ap
stieg in den
markt bereits
stattiinden

+++ Konami art
Internationa.
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1 Ocean v
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ganz vom sta
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Costners
Ende So
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es (Pop’'n
8 Rennen unm
‘der Spielhal-
', sowie Speed
futuristisches

‘Verdifentlicht
ike (SaT), ei=-
1l Assault-Clone.

e Road Rash 310=-
kler arbeiten fdr
einem Snowboard=

R e

Daytona Usa (SAT)
laml. april in Jap




PREVIEW SUPER NINTENDO

-

Erscheint Sommer/Super
Nintendo/Capcom/1 Spieler

Der zweite Super Nintendo-Auftritt des
Capcom-Maskottchens wird von einem
Inhouse-entwickelten Zusatzchip (C4)

unterstutzt

echs Monate, nachdem X

den  Maverick-Anfihrer
Sigma zur Strecke brachte, wer-
den bereits neue Unruhen aus
einer verlassenen Reploiden-Fa-
brik gemeldet. Dort haben sich
seine Ubriggebliebenen Anhan-
ger unter der Fihrung dreier
neuer X-Hunter (Serges, Violen

Der erste Endgegner sieht gefahrlich
aus, ist aber einfach zu besiegen

Diese Roboter kampfen auch noch weiter, wenn Ihr den Kopf von ihrem Korper
getrennt habt

und Agile) zusammengerottet
und stehen kurz davor, einen
Krieg zu beginnen, der ihnen
die Weltherrschaft sichern soll.

QL ]

LS
3

7
S

BRP BRI
TR

q Y ' 1 I fl;:’ P -‘
Natiirlich ist auch die Mobile Attack

Armor aus dem ersten Tell
wieder mit dabel
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Nattrlich ist nur ein einziger
Reploid in der Lage dies zu ver-
hindern, X. Zundchst nur mit
dem X-Buster ausgeristet, tre-
tet lhr nach einer Einflihrungs-
runde gegen acht neue Mave-
ricks (siehe Kasten) an, wobei
Euch die Reihenfolge nicht vor-
geschrieben ist. Jeder besiegte
Endgegner hinterlaBt Euch eine
besondere Waffe, so bekommt
lhr z.B. vom besiegten Over-
drive Ostrich den Sonic Slicer,
der gegen einen ande-
ren Maverick
besonders effek-

tiv ist. AuBerdem
finden sich in den ein-
zelnen Stages spezielle
Extras, wie
Energy

-—

/

,—-"'*‘
-
—
\ »

Mittels A-Knopf schaltet Ihr Euer Mobile Attack Cycle auf Turbo Mode

Tanks (hier kann Zusatzenergie
gespeichert und bei Bedarf
transferiert werden) und Heart
Tanks (sie vergroBern Eure
Lebensleiste). An besonders
verstecken Stellen trefft Ihr auf
den Erfinder von X, der Euch
zusatzliche Fahigkeiten, wie den
Air Dash, verleiht. Der erste
spielerische Eindruck ist ausge-
zeichnet, Mega Man X’ glinzt
wieder mit einem perfekt
durchdachten Leveldesign und
einer tadellosen Steuerung. Lei-
der kann dagegen die Aufma-
chung, speziell die Grafik, nicht
Uberzeugen, denn von dem
Zusatzchip sieht man, auBer im
Intro und an einigen wenigen
Stellen im Spiel, herzlich wenig.
(Philipp) Muster von: Dynatex

Der Zusatzchip

Der C4-Chip
(Hauptaufgabe
ist die Unter-
stiitzung von
3D-Berechnun-
gen) wurde
sehr sparsam eingesetzt. Hier
seht lhr Szenen aus dem Intro
und dem Spiel selbst

tracktiert Euch mit einem
Metallseil und Dornen

rennt Euch iiber den Hau-
fen und wirft mit Plasma

schnappt nach Euch und
versucht Euch zu radern

Die acht Mavericks

beamt sich standig weg
und saugt Euch an sich

belastigt euch mit
aggressiven Luftblasen

rammt Euch und nervt mit
seinem Panzer
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PREVIEW SNES

Erscheint Mai/Super Nintendo/Elite
Systems/Motivetime/1-2 Spieler

Die ganz grofie FX Chip-Sensation ist
seit Starfox und Stunt Race eigentlich
nicht mehr gegliickt. Dirt Racer soll dies

etzten Monat haben wir

Euch Dirt Racer schon in
den News gezeigt, nun waren die
Elite-Jungs personlich mit einer
fortgeschrittenen Version des
Spieles zu Besuch. Unsere Renn-
spiel-Freaks Stephan, Binzi und
Philipp fielen natirlich sofort
Uber Konsole und Besuch her.
Zwar wirkte die Hintergrundgra-
fik etwas pixelig, jedoch die
Hauptsache, sprich die Steue-
rung, konnte schon angetestet
werden. Ziemlich genau, wenn

nicht sogar Ubersensibel, schlit-
terten die drei Kutschen uber
eisiges Terrain in der Arktis, kno-
chentrockene ~ Wiisten  des
australischen Odlandes oder ver-
schlammte Dorfzubringer-
straBen in England. Dabei hat
man keine eng vorgezeichnete
Strecke vor sich, sondern, und
dies ist neu, ein groBes Terrain,
auf dem sich einige Checkpoints
befinden, die teilweise erst ein-
mal gesucht werden mdissen. Im
Zwei-Spieler-Modus kam sogar

Ty,

i

einigermafien gekonnt iiber die Hiigel zu rauschen

richtig Stimmung auf, obwohl
unsere  Vorabversion  noch
Geschwindigkeitsprobleme hat-
te. Deshalb wagen wir auch noch

keine Prognose, ob Dirt Racer
Nintendos Stunt Race wirklich
Paroli bieten kann. (Gétz)
Muster von: Elite Systems

Wo kommen eigentlich
die kleinen Module her...?

Interview mit James Muggeridge
Software Analyst bei Elite Systems

Mega Fun: Wie lange entwickelt man durchschnittlich an einem
neuen Produkt, vom ersten Einfall bis zur Auslieferung?

James Muggeridge: Das ist natlirlich recht unterschiedlich.
Manchmal schaffen wir es, in Jahresfrist das komplette Modul zu
produzieren, jedoch kann sich diese Zeit ohne weiteres verdop-
peln. An einem Programm arbeiten ungefair zehn Leute, zwei
Programmierer, zwei Designer, drei Tester und noch drei fiir den
Rest. Ich gehére zu den Ideen-Designern.

Mega Fun: Wie entstehen die Ideen zu neuen Konzepten!?
James Muggeridge: Nun, natlirlich versucht man innovativ zu
sein, doch es kommt auch darauf an, was der Markt will. Es ver-
gehen zumeist so etwa zwei Monate, bis alle Uberlegungen zu
einem Konzept gebiindelt werden, erst dann wird program-
miert.

Mega Fun: LaBt |hr Euch von Konkurrenzprodukten oder uns
Presseleuten soweit beeindrucken, daB Ihr ein fertiges Konzept
umwerft.

James Muggeridge: Wenn wir ein sehr dhnliches Produkt auf
dem Markt finden, wird es analysiert, um Schwachstellen zu fin-
den. Diese beheben wir dann bei unserem Programm. Auch
wenn Journalisten unsere Demo-Versionen hart kritisieren, neh-
men wir uns dies zu Herzen.

Mega Fun: Was fiihlt man, wenn das Produkt zum ersten 'mal
fertig auf dem Bildschirm erscheint?

James Muggeridge: Es ist weniger dies, als der Moment, wenn
kein Bug mehr auftritt und die Software-Firma kein Fax schickt:
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"Das Produkt muB verbessert werden" (Lacht). Dann geht’s
natirlich ins Pub.

Mega Fun: Erreicht man dieses Endziel manchmal nie?

James Muggeridge: Bei World Cup Striker war es fast soweit.
Normalerweise schaffen wir es jedoch immer. Bei Dirt Racer bin
ich bester Hoffnung.

Mega Fun: Wie wird man Entwickler?

James Muggeridge: Lernen kann man dies nicht. Ich sah die
Anzeige in der Zeitung und wurde zum Interview gebeten, wie
auch 100 weitere Bewerber. Zwanzig kamen in die engere Aus-
wahl, und ich bekam den Job. Man muB das Spielen lieben und
gut zocken kénnen, Ahnung von der Szene haben. Beispielsweise
suchen wir gerade einen weiteren Tester. Deswegen gehen wir in
die Schulen und lassen die Kids probespielen. Dann bieten wir
dem Uberzeugendsten Spieler den Job an.

Mega Fun: Also Leute, schén aufpassen auf dem Schulhof!
James, vielen Dank fiir das Gesprach.



PREVIEW SUPER NINTENDO

Erscheint April/Super Nintendo/
Domark/1 Spieler

Oft verkannt, aber trotzdem gut; Marko’s

Magic Football

D-Besitzer werden

Domarks Maskottchen
Marko bereits kennen, Nin-
tendo only-Jingern wird der
Held jedoch kaum ein Begriff
sein; deshalb hier noch einmal
die Unendliche (Jump’n Run)
Geschichte: Schon wieder ver-
sucht ein Ubler Wissenschaftler

die Welt zu tyrannisieren, dies-
mal mit einer neu entwickelten
Substanz, die jedes Lebewesen
in eine schleimige Kreatur ver-
wandelt. Marko wird in der
Kanalisation (!) ungldubiger
Zeuge einer solchen Verwand-
lung und beschlieBt, dem Siin-
der an den Kragen zu gehen.

In den Levels gibt es ofters ver-
steckte Bonusraume zu entdecken

Leider hatte er gerade nur sei-
nen FuBball zur Hand, so daB3 er
eben mit diesem loszieht; aber

N ®
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Hier spielt sich das Geschehen ab

schlieBlich 1aBt sich ein FuBball
bekanntlich auch als Sprung-
brett (!) und Waffe miBbrau-
chen. Leider hat sich Domark
bei ihrer SNES-Konvertierung
nicht so viel Mihe gegeben,
denn die Steuerung ist bis jetzt
noch etwas unausgegoren und
sehr  gewdhnungsbedirftig,
spielerisch dagegen ist alles
beim alten geblieben: Leveldesi-
gn, Spielablauf, alles schon 'mal
dagewesen. (Markus)

Muster von: Acclaim

An einigen Stellen des Spiels dient
Euer Ball auch als Sprungbrett

Grafisch ist das Spiel der MD-Version
sehr ahnlich

Ihr Fachges-chﬁft in Osterreich!

T A
THE HEXT SEHERRTION OF VIDEOGRMSES
Spezialanfertigungen und Reparaturen

Sega Saturn Sony Playstation
inkl. Virtua Fighter ab 11.990,-inkl.Ridge Racer ab 13.990, - I
Fighting Stick 1.799, -Ridge Racer Lenkrad 1.399,-
Clockwork Knight 1.549, -Toh Shin Den 1.549, -
Daytona USA 1.549, -Motortoon Gran Prix 1.549, -
Gale Racer 1.549, -Super Parodius Deluxe 1.549, -
Shinobi X 1.549, -Cybersledge 1.549, -

Mega Drive 32X Mega Drive

Grungderat 2.970, -Samurai Showdown 999, -
Virtua Racing Deluxe 1.249,-Soleil 1.049, -
Star Wars Arcade 1.249, -WWF Raw inkl. Video 999, ~
Doom 1.249, -Cannon Fodder 899, -
Super Afterburner 1.249, -Dragon’s Lair CD 949, -

Neo Geo Super Nintendo
CD-Rom inkl. 2 Joypads 8.990, -WWF Raw inkl. Video 1.299, -
Samurai Showdown 2 1.299, -Final Fantasy III 1.399, -
Neo Geo CDs ab 749, -Wild'n Wacky Sports 1.149, -
Neo Geo Module ab 1.490, -Donkey Kong Country 1.199, -

Umbauten Tetris & Dr. Mario 1.099, -
Mega Drive 50/60Hz Umbau 400, -Sat.Night Slammasters 1.199, -
Multi Mega 50/60Hz Umbau 800, - 3DO
Mega Drive jap.Umbau Aufpr.200,-The Need for Speed 999, -
SNES 50/60Hz Umbau 800, -Star Control II 999, -

Neo Geo 50/60Hz Umbau 400, -Super StreetfighterII 1.099, -

Neo Geo jap.Umbau (BLUT!) 900, - Jaguar

Jaguar 50/60 Hz Umbau 500, -Iron Soldier 1.099, -
3DO RGB Umbau 2.490, -Kasumi Ninja 1.049, -
Saturn u. Sony RGB-Umbau 999, -Val dIsere Skiing 999, -

PC-Software immer neueste Titel auf Lager !

2334 Vosendorf, SCS-Multiplex Top 50-Tel+Fax 02236/61418

1030 Wien, Landstr.Hptstr./ Barichg.4-Tel+Fax 0222/7157090
Achtung : Deutschland, Schweiz bitte rufen Sie 0043-223661418

i Uersandl_asernder Titel per Nachnahme binnen 24 Stunden !!

pv | |

Gex 129,95  Final Fantosy 3 us 149,95
Theme Park 12995  Demons Crest us 129,95
Corpse Killer 129,95  Dragon View us 129,95
Supreme Warrior 129,95  Seaquest DSV 134,95
Crime Patrol 129,95  WWF Raw 139,95
Rise of Robots 119,95  Vortex FX 59,95
| SEGA MD i JAGUAR ]
Battletech us 129,95 Jaguar 569,00
Pirates us 119,95  Alien vs. Predator 129,95
WWF Raw 129,95  Cannon Fodder 129,95
Magic Key 3 (Adapter) 39,95  lIron Soldier 129,95
Val d’lsere 119,95

[ SEGA CD I Jaguar CD demndchst erhaltlich

Sega CD + Spiel 389,95

Road Avenger 995 | SEGA SATURN ]
Mickey Mania 9995 Sega Saturn 1399,00
Soulstar 119,95 Victory Goal 179,95
i‘;’gﬂrfzx o ??32? Clockwork Knight 139,95
rbruner 95 GateR 9,95

Super Space Harrier 32X 119,95 Rk i
Golf-Best 36 Holes 32X 139,95 | MANGA-ANIME-VIDEOS —I
Motorcross Champion 32X 139,95 Crying Freeman HV ie 29,95
| NEO GEO CD | Cyber City I+l e 29,95
Neo Geo CD 989,00 AD Police I-lll ie 29,95
The King of Fighter "94 139,95  Geno Cyber I je 29,95
Samurai Shodown 2 139,95  Devil Man I+l je 34,95
World Heroes 2 Jet 119,95  Techno Police dt. 39,95
Aero Fighters 2 109,95  Urotsukidoii Il 39,95
The Super Spy 89,95  Urotsukidoji lll Epi. I-IV je 29,95

Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 10%®°- 20%
Versand + Ladengeschiift Ladengeschift Ladengeschift
Niirnbergerstr. 26 Karl-Grillenberger Str. 16 Martin Lutherplatz 2
90762 Firth 90402 Nisrnberg 91054 Erlangen
Fax: 0911/7418285

rtimer u. Preisinderungen vorbehalen, 9,- NN Gebiky, ob 200 - Versandkosten fei, Lodenprese kinnen varierenl j
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PREVIEW MEGA DRIVE

Erscheint April/Mega Drive/Treasure/
1 Spieler

Ich wollt’, ich war’ (k)ein Huhn...

Z ur Story: Auf einem Pla-
neten namens Sierra
versucht die Terrorgruppe
Scarlet (ein origineller Name
fur morderische Terroristen)
die menschliche Rasse auszu-
rotten. |hr ehemaliger Fihrer
Epsilon war sich seiner Sache
nicht mehr sicher und befindet
sich momentan im Raum-Zeit-
Kontinuum, oder doch nicht?
Der neue Fihrer der Gesetzes-
widrigen, Xl-Tiger, beflirchtet
nun, daB sich Epsilon im Kér-

per eines Jungen befindet, der
gerade herangeziichtet wird.
Im Jahre 2015 kann man sich
namlich in verschiedene Kor-
per begeben und dort jede
beliebige Gestalt annehmen.
Als Xl-Tiger droht, ein Mad-
chen zu toéten, gibt Epsilon
seine ldentitdt preis und ver-
wandelt sich in ein Huhn, das
von Euch reprdsentiert wird.
Als noch ein Zweites auftaucht,
fliehen alle und Ihr miBt als
Huhn den Planeten Sierra ret-
ten. Solche unverstdndlichen
Stories ergeben sich also, wenn
Japaner versuchen, Hinter-
grundgeschichten  fir
ein bereits fertiges
Spiel zu schreiben.
Zum Gliick kommt es
bei einem Jump'n
Shoot nicht so sehr
auf die Story an, son-
dern eher auf Game-
play, Aufma-
chung und der-
lei Dinge mehr;
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Jede der 25 Stages hat ihren eigenen Endgegner

und hier hat man sich dann
auch mehr Miihe gegeben: In
der Gestalt eines gepanzerten
Huhns (warum auch immer)
muBt ihr 25 Stages von ihren
Obermotzen befreien. Dazu
muB zuerst der jeweilige Level,

der im allgemeinen sehr kurz
ausgefallen ist, durchlaufen
werden, anschlieBend gilt es,
den Endgegner im Zweikampf
zu besiegen. Zundchst muft
Ihr Euch aber im Optionsmenti
fur einen der beiden Schwierig-

Sword Force

Lander Force
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PREVIEW MEGA DRIVE

keitsgrade, Superhard oder
Supereasy, entscheiden, wobei
der Unterschied darin besteht,
daB man bei Supereasy noch
unendlich viele Continues
besitzt und nach jeder Stage
ein Passwort bekommt, bei
Superhard hingegen nur Gber
drei Continues verfligt und
erst alle paar Levels ein Pass-
wort erhdlt. Habt |hr Euch far
einen Schwierigkeitsgrad ent-
schieden, dirft lhr Euch noch
vier Waffen (siehe Kasten) aus-
suchen (Mehrfachnennungen
moglich), deren SchuBzahl
zwar begrenzt ist, die sich aber
von selbst wieder aufladen.
Habt |hr auch Eure Wummen
gewdhlt, kann’s endlich losge-
hen. Die Stages sind im allge-
meinen sehr actionreich aufge-
baut, und neben den "norma-
len" Levels gibt es auch eine
Eisenbahn- sowie eine Boots-
fahrt. Zudem findet sich auch
das ein oder andere Extra, wie
Power Ups oder Extrawaffen-
aufflller. Auch bei den Endgeg-
nern hat sich Treasure, die

Die meisten Stages sind
zwar kurz, dafiir aber recht
actiongeladen

bereits flr Gunstar Heroes,
Dynamite Headdy und Mc
Donald’s Treasureland
verantwortlich zeichneten,
sichtlich angestrengt, und jeder
hat seinen eigenen Witz. So
verwandelt sich eine Puppe in
einen Schmetterling und ein
Nachtfalter beférdert Euch
direkt in ein Spinnennetz, in
dem zuerst er und dann lhr
bearbeitet werdet. Auch die
Steuerung des Helden ist recht
gut gelungen, und hilfreiche
"Special Moves", wie Dash
Attack oder die Fihigkeit in
der Luft zu schweben, wurden
dem Modul ebenfalls spen-
diert. Da auch Sound und Gra-
fik, soweit bereits fertig, sehr
zufriedenstellend ausfallen,
kénnen sich Jump’n Shoot-
Fans bereits auf ein sehr gutes
Spiel und einen endgtiltigen
Review dieses 16 MBit-Moduls
in der nachsten Mega Fun freu-
en. (Binzi) Muster von: Sega
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Die Hintergrundgrafik kann sich sehen lassen
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Bei den meisten Obermotzen
empfiehit es sich in der Luft zu
stehen

HWEAPON SELECT -

SHOT -
JUMP -

SHOOT MODE CHANGE -

ZERD TELEPORT - -
COUNTER FORCE
HOYERING

Bevor’s losgeht, konnt lhr
alle Moves testen

Megatip:
Driickt | + C, wenn Eure
Energieleiste weifd blinkt
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PREVIEW MEGA DRIVE

Erscheint Marz/Mega Drive
Electronic Arts/1-2 Spieler
Bis auf Nintendos Super Punch Out
konnte bislang keine Box-Simulation
uberzeugen, nun versuchen EAs Sport-
spiel-Profis dies zu andern

er Tough Man Contest ist

kein fiktiver Wettbe-
werb, sondern wird in regelma-
Bigen Abstinden in den USA
ausgetragen. Keine Profis, son-
dern Leute wie Du und Martin
treten zundchst in kleineren
Veranstaltungen gegeneinander
an, sei es, um den eigenen Mut
unter Beweis zu stellen oder
sich fir das lukrative Endturnier
qualifizieren zu kénnen. Prinzi-
piell haben die EA-Entwickler
diesen Ablauf beibehalten. 24
Teilnehmer aus aller Herren
Lander sind in vier Gruppen
aufgeteilt, die lhr in x-beliebiger
Reihenfolge als Champion ver-
lassen muBt, um mit dem Tough
Man-Titel belohnt zu werden.
Die Perspektive sowie der

Ablauf der Kampfe orientiert
sich ohne Zweifel an Nintendos
Super Punch Out. Euer Boxer

24 Comic-artig gezeichnete Kampfer
stehen zur Wahl

ist wie beim Vorbild transparent
dargestellt und nur an einer grii-
nen Umrandung zu erkennen.
Die Steuerung mit drei Knépfen
kennen wir ebenfalls vom Nin-
tendo-Modul, inklusive individu-
eller Super Punches. Das etwas
hektische Gameplay lie3 noch
wenig Freiraum flr taktische
Finessen, bis zur endglltigen
Version wird dies hoffentlich
nicht mehr der Fall sein. (Ste-
phan)

Muster von: Electronic Arts
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Erscheint Mai/Mega Drive

Ubi Soft/1-4 Spieler

Ubi Softs Mario Kart-Clone hat auf dem
Mega Drive wesentlich schwachere Kon-
kurrenz als auf Nintendos 16-Bitter zu
erwarten, fragt sich nur, ob das ein Vor-

oder ein Nachteil ist

’?‘0 J9: 34" E——
C3% maew

Von Richthofen lebt!

R aphael, Frank, Biff, Hod-

ja, Helmut (nein, nicht
Kohl!), Surf, Suzulu und Sumo
San streiten sich in naher
Zukunft auch auf Segas Mega
Drive um die Pole Position. Die
Konvertierung enthilt alles, was
man schon auf dem Super Nin-
tendo schitzte: Zwei Spezial-
waffen pro Fahrzeug, acht
Strecken pro Schwierigkeits-
grad, Extras (Speed Ups, Werk-
zeugsets, etc.), Practice-, Rum-
ble-, Soccer- und der Head-To-
Head-Modus fir
bis zu vier Spieler
gleichzeitig  fin-
den sich auch auf
dem Mega Drive-
Modul  wieder.
Nach dem ersten
Eindruck hat es

Raphael fahrt besonders schnell
Super Nintendo-Street Racers
zu erreichen. Die Steuerung hat
leider alle ihre Mangel behalten,
d.h. Street Racer bleibt auch in
dieser Version ein mehr oder
minder anspruchsvolles Schir-
spiel ohne Driften und ohne
Bremsen. Lichtblick am Hori-
zont ist die Tatsache, daB es auf
dem Mega Drive in diesem
Genre keine Konkurrenz mit
der Klasse eines Mario Kart
gibt. (Philipp/Christoph)
Muster von: Ubi Soft
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Vivid Image
jedoch nicht
geschafft den
Spielspal3 des

Mehrere Treffer hintereinander bringen den Gegner gehorig ins Wanken und
Euch die Moglichkeit zum Niederschlag

Surf Sister ist DER Grohler (gell Christoph?!)

TuRed 0

Am Start konnt Ihr einen Blitzstart hinlegen (zwischen rot und griin
gedriickt halten)
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Adventre lslondll ~ US 9995 Pawsoffury

Adventures of Euimun & Rab N :'139 95  Pinball Dreams

MeroFightes ~ US 11995 Pinball Fumaszes

Animanives . 12995  Pittall .

Ardl Lihgt Foot DV 12995 Power Drive

Barkley shul upund }nm DbV 6995 R-lype il!

Blakhak DV 11995 Replom

' Biuckrheme. ... 5 05

Bandsh @ U5 13995 __Retum-oflhe]edi'

Braintod ~  US 12995 Rise of the Robots

Bresthoffire ~ US 12995 Robocop vs. Terminator

Brett Hull Hackey DV 6995 Robotrek

fomonFodder = DV | 09,95 Rock'n Roll Racing

Chophfer 8. W 59 95  Samurai Showdown

Cloylighter4 = 1§ 7995 Secret of Mano

Cloymates DV 7995 ShagFu

Dernon's Gt ~ US 12995 Soulblozer

DeseriFighters PV 5995 - Sparkster

Bonkey Kong (ountry . N 129,95 Star Trek: Next Generation
on (Bruce Lee) - o | 09,95  Star Trek: Starfleet Acad.

Eari orm lim . W 119,95 Stone Protectors

F1 Pool Pwkon DV 11995 Sireet Racer

Fotol Fory . US 9995 Striker

Fatal Fury Specml N 9995 Stunt Race FX

 FIFA Soccer DV 11995 Super Bomberman 2

Final Fontasy __ US 149,95 Super Mario Allstars

HeMat DY 12995 Super Mario Kart

Hire Striker US 119,95 Super Mario World

Full Throttle US 129,95 Superman

Horricanes DV 119,95 Super Metroid

tusion of Gaio US 139,95 Super Ninja Boy

Indiana Jones Greatest Adv. DV 13995 Super Pang

Indy Car feat. Nigel Mansoll DV 129,95 Super Pinball

International Superstar Soc. DV 129,95 Super Punch Out

John Madden Football 96 DV 11995 Suzuka Hours

Jurassic Park 2 DV 6995 Syndicate

Kirby's Dream Course US 10995 Tetris & Dr. Mario

Kirby's Avalanche US 10995 Tetris & Dr. Mario

Konig der Lowen DV 129,95 The Pagemaster

Legend of Myshtui Ninja US 9995 Top Gear 2

lemmi DV 6995 Top Gear 3000

Lord of the ngs - US 69,95 Total Carnage

e s 12995 Ultimall

Mega Man X o e 7995 Uniracers

Negehiett US 12995 Vortex

Mefol Morines DV 11995 WWFRaw

Michoel Jordan DV 11995 Wario's Woods

Micro Machines . P 6995 Wild Snake

Might & Magic ll PV 89 95  Wolverine

Mig Iﬁ& Mu icll IS 13995 World Cup USA 94

NBA Jam Toumnmem Edman Dy 139,95 World Heroes

NBALive 95 B -]29 95  World Heroes 2

NFL Quarterback [Iub - W 139.95  World League Baskethal

NHL Hockey ‘95 OV 11995 XKalber

Pac i in Time ' f DV 7995 Zerothe Kamikaze
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 Farthwo oV 8995
e -ée::Eurﬂmorm Jtm . . s 79 9
95 Ecco the Dolphin Il ... N 9995
Zf*:E{mﬂm Dolphm ii . B B
 Hink . 0‘{ 69;95_ .
95 Huricones - N 8By
5  Indy Cor feat ngelMumell . _'BV”“-}W %
Jimmy White's Whirlvind DV 9995
John Muddaa Foothall 95 . N v
Jurossic Park Rompage ™~ DV 11995
 Kowasaki Super Bikes DV 8995.,_
okofs = N 095
lomminsg2 = 0 5
NegeSh = = B B
MegaTurcon DV 6995
MickeyManic ~. = W 5985
NBA Jum Tournament Edllzoa o n _.31995
NBA Live 95 . N 199 5
NFL Quuﬂerhﬂtk Qb DV 10995
NHL Hockey ‘ v 109 9
Nigel Munsell sWorld (hamp.' ov 109, 95
PGA Tour Golf Il v o099
Paws of Fury DV 8995
Phantasy Star iV us 16995
Power Drive - N BNn
Probotector Vo119 95
Psycho Pinball v 99 95
Radical Rox w 69 %
RBI Baseball ‘94 V6995
Red Zone OV 11995
Ristar v 1199
Rock n Roll Racing v 10995
Schlimpfe v 10995
Shag Fu _ v _69 95
Shining Force ll oV 1IN
Slam Masters us %29 95
Socket S H??S
Soleil N 139 5
Stargale W 13995 --
Striker T
Super Slreethghinaf - . 12995
Sndcle ™ = DV 98
wpoews 00 5 19
Unnecessary Roughness !;"96:, N B899
UbenStrike = BV 109,95
VewPolt = I8 1995
WWFRow . b ?99 95

Zem?oleruni:é . :::BV 49 95'_
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REFERENZEN

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)
Unheimlich komplex, atmosphdrisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und tech-
nisch voll auf der Hohe, das sind die Rollen-
spiele wie wir sie lieben.

Sega Strategie 87%
Shining Force Il

Mega Drive (Mega Fun 10/94 Seite 88)

Eine tiefgriindige Story, packende Kampfsequ-
enzen und der gewohnt gekonnte Mix aus Stra-
tegie- und RPG-Elementen ziehen einen sofort
in ihren Bann.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)

Mega CD II (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-SchieBerei
wurde durch das 4-Way-Play und Volley-Schiis-
se, sowie viele andere Features noch eine Stufe
besser.

Acclaim/Iguana Fun Sports 89%

NBA Jam T.E.

Super Nintendo (Mega Fun 03/95 S. 36)
Mega Drive (Mega Fun 03/95 S. 36)
Feinschliff bei spielerischen Details; neue
Spieler, Hot Spots und Power Ups bringen
noch mehr Abwechslung ins Geschehen;
Fun Sports in Perfektion.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%

Lemmings 2
Super Nintendo (Mega Fun 11/94
5.94)

Die haarstraubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspal.

Ubi Soft Tennis 88%
Jimmy Connors

Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation
mit vielen Einstellungsméglich-
keiten, sehr variables Spielen
moglich.

Nintendo Shoot’em Up
91%

Starwing

Super Nintendo
(Sonderheft 01/94 S. 66)
Flissige 3D-Polygongrafik,
Donnersound, exzellent
spielbar; SFX-Starwing
setzt Maf3stabe.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live ’95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit tiberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotivati-
on.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphiare und schwierige Geschicklichkeits-
tests: Sega stlirzt Link vom Thron.

Capcom Beat’em Up 91%
Super Street

Fighter 1l Turbo

3DO (Mega Fun 03/95 S. 92)

Eine pixelgetreue Coin-op Umsetzun mit
perfekter Spielbarkeit, Shadow Combos,
neuen Animationen und Schldgen, sowie
Akuma Long; die beste Heimumsetzung.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natirlich von EA.

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL ’94
Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Madden NFL ’95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)
Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)
Selbst nach hértesten Marathon-Fahrten zeigt
Nintendos Rennstall keine VerschleiBerschei-
nungen. Die duBerst exakte Steuerung vermit-
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein
sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man {ber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Nintendo/Rareware Jump’n Run 92%

Donkey Kong Country

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32)
Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer
Ideen, unglaubliche Grafik, famoser Sound-
track, Donkey Kong Country ldBt selbst die
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen.



The Flintstones

Dank Ocean tummeln sich die beliebten
Urzeitkameraden jetzt auch auf dem SNES

SUPRER NINTENDO
Jump’n Run / 1-2 Spieler
s eit Jahrzehnten kennt und

liebt man Fred Feuersteins
Steinzeitsippe. Grund genug flr
Steven Spielberg, die Keulen-
schwinger auf die Kinoleinwand
zu bringen. Dank
Lizenzaufkaufer No. 1 Ocean
ist es uns Videospielern jetzt

auch gegdnnt, Steinzeitnase
Fred (im Original John Good-

man-Outfit) auf so manchem
Vorzeitabenteuer zu begleiten.
In The Flintstones versucht lhr,

entweder alleine oder zu zweit -

nacheinander, Eure geliebte
Heimatstadt Bedrock vor den
bésen Machenschaften des
Schurken Mr. Slate zu bewah-
ren. Zundchst ist Fred nur mit
einer Keule bewaffnet, kann
spater aber Steine und Bowling-
kugeln als historische Waffen
einsetzen. So  ausgeristet,
schlagt |hr Euch durch die

TEST SUPER NINTENDO

Markus: Yab-
badabbadoo, oder
doch nicht?
Anscheinend hat
Ocean ’'mal wie-
der mehr Stein-
zeittaler in die
Lizenz als in die
Entwicklung des eigentlichen
Spieles gesteckt. Beim ersten Ein-
schalten begeistern die Flintstones
noch mit Grafik und Sound, doch
merkt man schnell, daB es unseren
prahistorischen Freunden am
notigen Pep fehlit. Oceans

Levels, die mit Extras und stein-
zeitlichen Gags gespickt sind.
Anstelle der Ublichen Energielei-
ste zeigt Euch ein kleiner Kopf
Freds Gesundheitszustand an.

-

neuestes Projekt ist einfach viel zu
langatmig. Steuerung und Game-
play sind gleichermaBen trége, was
dem leicht Gbertriebenen Schwie-
rigkeitsgrad nicht gerade entge-
genkommt. Obwohl auch die Kol-
lisionsabfrage nicht immer fair ist,
kénnen die Aufmachung und die
Urzeitgags The Flintstones letz-
tendlich noch vor dem totalen
Absturz retten. Wer aber nicht
gerade nach Jump’'n Runs oder
Fred Feuerstein siichtig ist, dem
bleibt wohl nur noch das alles
sagende "Wilmaaaaaaaaa!".

ANERge ]

Habt lhr alle Leben verloren,
geht's mittels Continue oder
Passwort aufs Neue los.

TEST SUPER NINTENDO =N

HERSTELLER: OCEAN

DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: 6+

BESONDERHEITEN: PASSWORT/DT. TEXTE/
DOLBY SURROUND 3

CA. PREIS: 149-DM

MUSTER VON: LAGUNA

0013383

schiecht

i i ) But
65% GRAFIK e
74% SOUND /FX
i tSpopen | v
Mit dem Autodach muf8 Fred Bam Bam und Pebbles durch den Level 7 /0 “"' I
Jonglieren - — so— -

Y 7
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Super Nintendo
Addams Fam. V. 129,-- NBA Tourn. Ed.
Demons Crest 129,-- Pinball Fantasies
Earthworm Jim 129~  Soulblazer
Flintstones Movie 129,--  Stargate
lllusion of Time  119,--  Star Trek

Int. Star Soccer 119, Theme Park 119,  Story of Thor 124 -
Mega Man X 129,-- WWF Raw 129,—~  Sonic & Knuckles 109,--

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fur Sie dal!

® 08062/8 03 26 - BTX: Bachhuber#

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehér. auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand im Sicherheitskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8 —) oder Vorauskasse (+ DM 5,~). Alle
Bestellungen bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250, portofrei!

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b » 83052 Bruckmiihl

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?

Mega Drive

Earthworm Jim
Lion King 109,—
Ristar 109,
Rock’n Roll Racing 109,—
Soleil 119,--

139,
119,—
114,
139,
124,

109,

%

- d

- - Psy dt 109,95

H intendo Road Rash 3 2995
Die Nummer gegen Kummer Supe R arsar soccer A9 GRing Force 2 1150 08
Das Kinder- und Jugendtelefon: MegdManE,  czld90 I hicate ‘m 309,95
Wir héren zu - solange lhr wollt. e IS Megalri2 xcp  arld9g
: : 2 F Raw " Metal Head Anfrage

Montags bis freitags 15 - 19 Uhr e 305 opamiSonyPSX - QURATIIESS

Phantasy Star Druckfenier inC I o0 DNt eodon
BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und y

Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.




TEST SUPER NINTENDO

” Addams Family
Values

Uberraschung! Ocean lieB sich bei der Film-
umsetzung des zweiten Teiles der Gruselfami-
lie nicht lumpen und stellte ein waschechtes
Action-Adventure auf die Beine

SUPER NINTENDO

Action Adrventure/ 1 Spieler
er den zweiten Teil

w rund um die kostliche

Grusel-Familie im Kino gesehen
hat, wei3 bereits, daB die Sipp-
schaft Nachwuchs bekommen
hat. Pubert hei3t der junge
SpréBling, der seinem Vater
Gomez wie aus dem Gesicht
geschnitten ist. Doch die Freude
Uber den Sohnemann wihrte
leider nicht lange, da irgendein
schlimmer Finger den Windel-
helden kurzerhand kidnappte.
Selbstverstandlich hat der Ent-
fihrer die Rechnung nicht ohne
den Wirt gemacht, denn bereits
kurz nach dieser Hiobsbot-
schaft wird die sympathische
Glatze Fester damit beauftragt,
das Baby wieder in den Schof
der Familie zurilckzufiihren.
Spielerisch gesehen wurde flr

W VUIf: "Grundsoli-
de", dieses Wort
dirfte wohl am
ehesten  auf
, Oceans verkapp-
tes Action-Ad-
venture zutref-
fen.  Verkappt
deshalb, weil Addams Family
Values im Grunde nur mit dem
Genre-Grundgeriist aufwarten
kann, einer Oberwelt, ein paar
Dialogen und natirlich
Dungeons en masse. Innovative
Features sucht man hier verge-
bens. Weder die Ritsel noch die
Items oder die Fihigkeiten Eures
Schitzlings verleihen dem 16
MBit-Modul die nétige spieleri-
sche Tiefe. Dieses Manko wird
vor allem in den Dungeons spir-
bar, da |hr hier eigentlich nur
durch die Ginge hetzt und Geg-
ner abmurkst, aber auch der
Elektrostrahl, der bei zu wenig
Energie herzlich sinnlos ist, und
die duBerst spérlichen Riicksetz-
punkte via Passwort nerven
ungemein. Schade eigentlich um
den diisteren, stimmungsvollen
Soundtrack und die niedlich
gezeichnete Grafik in gutem
altem Zelda-Stil, aber spielerisch
ist Addams Family Values einfach
etwas zu dinn.

diese Kidnapper-Story wieder
einmal  Shigeru  Mijamotos
legenddres Action-Adventure-
Konzept bemiiht, sprich, auf
einer groBen Oberwelt lust-

wandelt lhr a la Zelda mit
Eurem Pixel-Fester umbher,
immer auf der Suche nach

freundlichen  Gesprachspart-
nern, die Euch die neuesten
Informationen anvertrauen,
sowie nach weiteren unheimli-
chen Dungeons, in denen lhr
einige Ratsel |6st, ehe lhr es

Dank Gomez' Tagebuch konnt lhr eine hilfreiche

Ubersichtskarte aufrufen

zum Abschlu3 mit einem beson-
ders hartnédckigen Zeitgenossen
zu tun bekommt. Apropos
"Feinde", um gegen die zahlrei-
chen Widersacher zu bestehen,
steht Euch zur Verteidigung
bzw. Angriff ein Energiestrahl
zur Verfligung, mit dem lhr die
Aggressoren wegbrutzelt. Die-
ser Elektrostrahl hat jedoch
einen entscheidenden Haken: Je

weniger Lebensenergie lhr
besitzt (Ihr kénnt anfangs sechs
Treffer einstecken), desto kur-
zer wird er und dementspre-
chend schlechter sind Eure Ver-
teidigungschancen. Glicklicher-
weise  hinterlassen  einige
besiegte Feinde hin und wieder
ein Totenkopf-Symbol, das Eure
Energie wieder etwas auffrischt.
AuBerdem kénnt lhr bei der

Ein paar Zwischenbilder erlautern knapp den

Handlungsfaden

GroBmutter manchmal auch
magische Kekse auf Vorrat
abstauben. Im Inventory-Meni
klickt lhr samtliche eingesam-
melten Gegenstdnde an, um sie
wahrend des Spieles einzuset-
zen (das entsprechende Symbol
wird dann rechts unten einge-
blendet). Ein besonders wichti-
ger Gegenstand ist dabei
Gomez’ Tagebuch, mit dem lhr

In Sachen Dungeondesign lieBen sich die Entwickler nicht viel einfallen. Meistens miiit Ihr nur einen recht stark
vorgegebenen Weg verfolgen und einige ltems in Form von Schliisseln einsammeln, um dem Endgegner zu
begegnen. Auffallig ist zudem, daf einige Gegner ziemlich klein und flink sind, so daf ein Energieveriust in
manchen Passagen schwer vermeidbar ist.




TEST SUPER NINTENDO

Das Gewéichshaus

-
“—
-

=0

Im Gewachshaus erwartet Euch die erste grofie Herausforderung. Zunachst miifit Ihr eine tropische Pflanze vor dem Erfrieren retten, ehe Ihr es zum
Schiuff mit zwei Endgegnern zu tun habt. AbschlieBend erhaltet Ihr zur Belohnung ein weiteres Stiick Lebensenergie.

Alles klar: Dank deutscher Texte gibt es kelne Verstandigungsprobleme

eine Ubersichtskarte aufruft.
Mit vielen Stidten und beson-
ders gesprachigen Einwohnern

kann Addams Family Values
allerdings nicht aufwarten, der
GroBteil der Handlung spielt

Die grafische Gestaltung wurde durchgehend ansprechend in Szene gesetzt.
Hier seht Ihr belspielsweise einen tollen Nebeleffekt

=

L

Zur Verteidigung steht Euch ein langer Energiestrahl zur Verfiilgung.
Gemeinerweise nimmt dessen Lange allerdings bei Energieverlust in drei
Stufen ab. Bleibt Euch beispielweise nur noch ein Lebensenergie-Symbol
iibrig, miiit Ihr Euch mit einem kleinen "Energiestiimmel" durchschlagen,

was angesichts des hohen Schwierigkeitsgrades fast schon unfair
anmutet.

sich in den zahlreichen
Dungeons ab. Hier habt
lhr es nicht nur mit beson-
ders fiesen Gegnern zu
tun, auch einige Ritsel gilt
es zu loésen. AuBBerdem
miBt lhr in den Grotten
nach Schllsseln oder
anderen wichtigen Items
suchen, um stdérende Schi-
kanen aus dem Weg zu
raumen. Noch ein Wort
zum Abspeichern: Im Gegen-
satz zu der bei Action-Adventu-
res Ublichen Praxis, eine Batte-

COOKIES

Bel der Grofmutter erhaltet
Ihr Kekse, die aus kulinarischen
Gesichtspunkten zwar sehr
zweifelhaft sind, dafiir aber Eure
Lebensenergie wieder auf
Vordermann bringen

i) (SRR

)8 B
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Uber die START-Taste gelangt Ihr ins
Inventory-Menii

kann

rie ins Modul zu integrieren,
entschied sich Ocean, wohl aus
Kostengriinden, fur ein
umstandliches Passwortsystem,
das jedoch mehr als sparlich ein-
gesetzt wird, d.h. lhr diirft ganz
schén lange spielen, bevor lhr
als Belohnung das erste
Passwort bekommt.

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: OCEAN
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: PASSWORT /DT, TEXTE
CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: LAGUNA

E mittel ; gut Eseh{amper

Bv
77% GRAFIK e
79% SOUND,/FX
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- TEST SUPER NINTENDO

” Top Gear 3000

Gremlins BleifuB-Raserei geht nun schon in
die dritte Runde und spielt diesmal in der
fernen Zukunft, genau gesagt im Jahr 2962

SUPER NINTENDO
Rennspiel / 1-4 Spieler
er Trend, heiBe Rennac-

D tion in ferne Galaxien zu
verfrachten, stellt sicherlich
nicht nur so manchen Fernseh-
Sender vor schier unlésbare
Ubertragungsschwierigkeiten.

Viel féllt den Spiele-Entwicklern
wohl nicht mehr ein, um eine
nette Rahmenstory in das ewige
Kilometergepriigel zu integrie-
ren. Doch gliicklicherweise ist
dies nicht das einzige Feature,
welches Top Gear 3000 aus der
Masse heben soll. Mit einem
vierfach Split-Screen, der aus-
sieht wie eine Tafel Ritter Sport,
kénnen ebensoviele Akteure an
den Start gehen. Dort warten
bereits drei High-Tech-Autos,
welche ihr, wie originell, mit
Preisgeldern veredeln kénnt.
Neue Schlappen, Nuklear-Mo-
tor, Waffen oder ein Turbo-

kurrenz schnell zu Auspuff-
Guckern. Alles andere bleibt
wie gehabt: Gegenstinde auf
der Strecke koénnen Euch das
Leben erleichtern (Energie,
Geld) und 48 Rennstrecken
sowie Passwort-System die Lan-
geweile bekampfen.

Auf den roten Streifen tankt Ihr
"Energie", auf den blauen regeneriert
sich die Panzerung

cing im Schacht
hat. Plétzlich mis-
sen ehemals erd-
verbundene und
gewerkschaftlich organisierte
Rennfahrer auf Planeten in fernen
Galaxien starten, deren Namen
sie kaum buchstabieren kénnen.
Das eigentliche Spielgeschehen
hat aber keinerlei Ahnlichkeiten
mehr mit dem Hardrock-Rennen.
Top Gear 3000 setzt auf
Geschwindigkeitsrausch und einfa-
che Steuerung. Jeder halbwegs
begabte Schiferhund-Ride dirfte

Sammelt moglichst diese goldenen Bille auf, denn dafiir erhaltet Ihr satte

Gotz: Das | die Lenkung nach wenigen Runden
kommt davon, | geschnallt haben und kann sich,
wenn man zulange | nicht zuletzt wegen der vielleicht

Rock‘n‘Roll-Ra- zu fairen Kollisionsabfrage, mit

den Computer-Gegnern messen.
Ich meine, besonders realistisch ist
es gerade nicht, wenn ihr mit Voll-
gas von hinten einen Wagen
rammt, aber eigentlich durch ihn
hindurchschiirt. Neben der eher
unspektakuliren Grafik setzten
die Macher auf einen Tuning-Shop,
abwechslungsreiche Strecken und
den 4-Spieler-Modus. "Von der
Simulation zum reinen Entertain-
ment" hieB die Devise und unter-
haltend ist das Programm, obwohl
es kein Spitzenprodukt darstellt,
allemal.

= _‘kq'..-' 1
AR . pe - 4

. . 3 im Tuning
Booster degradieren die Kon Shop kénnt
- Ihr diesmal
s y S - auch Waffen
Stephan: "Al ::td ande::;
ler guten Dinge Ju ras kaufen,
sindg drei" abir pRAttractory) die sich aller-
) = dings als nur
"Ausnahmen - - , ”
b 2l d I A JUAL - e EI'EI:‘IitS 351‘ DDD \'lonlg lll.l‘l.!llcll
estdtigen ie Zu viert wird's arg unibersichtlich erweisen
u viert wird's arg uniibersic!

Regel", was bei
, Top Gear 3000

wohl eher zutref-
fend ist. Die futuristische Aufma-

chung kann nicht dariber hin-

.. » : 1. CSOR 3FR1 MHR1 B6R1 3Y6
wegtduschen, daB sich im 2. @9yl LFR1 MHYX  BYR1 am7
Grunde zum Vorginger so gut 3. JSWN LFR1 OH51 BYRZ 3W6
wie nichts geindert hat, und 4. KSOT LFRZ OHM9 BYRG 3p7
wenn, dann zum Negativen. Der 5. 796M LFRZ OHX? BYRG 3p7
Spielablauf ist absolut identisch 6. QS3X  3FNZ OH2L CXRG 316
geblieben: Streckendesign, 7. SSKB  3FNZ OHOV CXRG 356
Tuningshop (nur ein paar Extras 8. VOB LFNZ OH2L CXRG 3F8
mehr, die leider wenig EinfluB auf GEelF ] 9. WSC5 LFNG OHLB CXNG 3H7
das Spiel haben) und das Fahr- DA 10. YSTG LFNG 0GMY  CXNG 317
verhalten der Kutschen gleichen 11. 087V 3FNG OHT? CING 3H7
dem zweiten Teil wie ein Ei dem
anderen. Durch die etwas fla-
chere Perspektive ist die Hoch- -'
geschwindigkeits-Bolzerei letzt- HERSTELLER: GREMLIN

endlich sogar minimal uniber-
sichtlicher geworden. Loben
kann man dagegen wieder das
vorbildliche, fast schon zu faire
Gameplay: Beim Steuern greift
Euch die Konsole hiufig hilfreich
unter die Arme, die duBerst
groBzigige Kollisionsfrage ver-
zeiht so manchen Rempler und
die Stirke der Gegner ldt auch
weniger versierten Zockern eine
Chance auf vordere Plitze.
Gremlins dritter Top Gear-Teil
ist technisch erneut solide, spie-
lerisch dagegen leicht morbide ...

- = L

Top Gear 2 war eine klare Steige-
rung zu seinem Vorganger; zwar im-
mer noch ein reines Schiir-Modul,
Jedoch mit einem weitaus besseren
Fahrgefiihl und reichhaltigerem
Drumherum

Top Gear 3000 ist im Grunde nichts

anderes als Top Gear 2, nur eben im

futuristischen Design: Spielablauf,

-geschwindigkeit, Steuerung und Tu-

ningshop sind vom Vorganger mehr
als bekannt

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: PASSWORT /4-FACH
SPLITSCREEN/SUPER MULTITAP

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: KONAMI

schiecht : mittel E

62% GRAFIK
51% SOUND/ Pl

0 0
gut + sehr }super
HE




Pac In Time

Mit dem VideospieI—Veteran auf Erfolgskurs?

SUPER NlNTENDO
Jump n Run F g 'I Sp!eler

iner der dltesten Helden

des Videospiel-Zeitalters,
die Rede ist natlrlich vom
Drops-fressenden Pac-Man,
kommt zu neuen Ehren. Pac-
Man ist von einer bosen Gei-
sterhexe in die Vergangenheit
verfrachtet worden und mufB

Mit den Schliisseln offnet Ihr Tiiren
oder Schatztruhen

seine Zeit zu gelangen. So
durchforstet lhr die ellenlangen
Levels nach den begehrten Pil-

natlrlich  schleunigst etwas len, von denen lhr eine vorgege-
unternehmen, um wieder in bene Anzahl einsammeln muBt,

Ist Pac-Man unverwundbar, kann er sogar die Geister fressen

TEST SUPER NINTENDO

Markus: Meine
anfingliche
Befiirchtung, das
neue Pac-Man-
Abenteuer
kénnte eine Soft-
ware-Leiche dar-
stellen,  konnte
sich bereits nach wenigen Augen-
blicken getrost verabschieden. Es
ist den Programmierern ohne
Zweifel gelungen, den Spielablauf
trotz der komplexen Struktur der
Levels stets Ubersichtlich zu hal-
ten. Auch wenn ein paar unfaire

= -

um ihn zu verlassen. Selbstver-
stdndlich sind, neben den
bertichtigten  Geistern, mit
Végeln, Raupen und Fischen
auch eine Menge neuer Feinde
dazugekommen. Damit |hr
gegen diese Ubermacht eine
Chance habt, sind in den einzel-
nen Runden Extras wie ein Feu-
erschuB, ein Seil zum

Emporklettern steiler Wande,

Dle vorgegobene Zahl der Drops gilt
es einzusammeln

.= e

Stellen vorhanden sind, habt |hr
dennoch immer die Méglichkeit,
dank der groBziigigen Energielei-
ste weiterzukommen. Mir persén-
lich geféllt vor allem die Idee mit
dem Seil, die zwar nicht grundle-
gend neu ist, aber immer wieder
fur eine Uberraschung sorgt, da
Ihr dadurch des &fteren versteckte
Extras findet. So entpuppt sich
Mindscapes Pac In Time als ein
unerwartet durchaus solide in
Szene gesetztes Action-Adventu-
re, das vor allem fiir jiingere Spie-
ler gedacht ist.

b o

Hammer oder Unverwundbar-
keit vorhanden, die den Spielab-
lauf deutlich erleichtern.

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: NAMCO/ATREID CONCEPTS
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 35+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ VERSAND

schlecht gut E sehr | super

Pominel
: gt

$9% GRAFIK

59% SOUND /FX |

59% SOUND/FX

CAMIEESTORIE
ks Leben ¢

o™

Die richtige Wahl
0201 /77 72 25

Preiskslenouszug- solonge Vorrat reichi-Versondkosten 10.00

Taglich frische Neuheiten for SNES,MD, MCD, SONY,JAGUAR,SDO PC,SATUR

'SUPER NES  SUPER NES Mega Drive

%ﬂw 3? :,%0 Supersiar Soccer 119,90 | Urban Sirike

lord of Rings  79.90| |NBAJamTE. 129,90| | Peycho Pinbal

Young Merdin 7990 | Soulblazer di.Text 119,90 | 1Madden 95

Mogic Boy 5990| |logoondt.Tedt 109, Syndicale

Jordan Adv.  79.9¢ | Syndicate 109,90{ | Rockn Roll

lommings2 89,90 |Bombermanil 109,90 Jungle Book

Lionl ,G' "'ng'g' 99.90| |¥op Geor3000 129,90 Mickey Mania

NHL 95 109,90| |WWF Row 129,90

F1Pole 2 109,90| |Raw Video 29,

S.ofMana 10990 |Morio Kart Lo

Pinb. Fortasy 99,90 | | Comon Fodder 109,
Clayfighter Il 129,

Pitfoll 79.90
; . Hlus. of Gaia US 129,
MiduyMaria 990 | | aolnlod U8 129;

Super Pinball 89,90 =
Indiana Jones 129,
Jurassic Park Il 89,90 Return Jodi 129,

Nick O 9 69,90 Earthworm Jim 129,
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Das Hauptmenii ist zwar mit kieinen
Bildchen nett aufgemacht, bietet
aber zu wenig Optionen

Ebenfalls unterdurchschnittlich ist
das Team-Angebot, nur 12
Mannschaften sind viel zu wenig

187 STAGE HOUND 1
.4 e HO -
EINT vs  NeSlD

Nochmal Kritik: Die Modi beschran-
ken sich auf Einzelspielchen und el
nen Liga-Modus, da sind wir eben-
falls mehr gewohnt

- " =

Stephan: Cap-
com paBt sich
mit Soccer Shoo-
tout dem allge-
meinen, sehr
begriiBenswer-
ten Trend an,
anspruchsvolle
Sportsimulationen  auf den
Markt zu bringen. Waihrend
Konamis International Superstar
Soccer mit dem héchsten
Realititsgrad glinzt, EAs FIFA in
visueller und akustischer Hin-
sicht besticht, lockt das Cap-
com-Modul vorrangig mit einem
grandiosen Zwei-Spieler-Modus.
Den Entwicklern ist es vortreff-
lich gelungen, beim Gameplay
die goldene Mitte zwischen
Anspruch und Action zu finden.
Von Anfang an sind verbissene
Fights garantiert, auch deswe-
gen, da die Torhiter Konsolen-
untypisch so gut wie jedes Ding
runterpflicken. Habt |hr dann
noch den richtigen Mann an der
Seite (Gétz sei mehr als empfoh-
len!), finden vor dem Screen wie-
der mal heftigere Gefechte als
auf dem Rasen statt. Uns beiden
gefiel das Gekicke gar derartig
gut, daB unsere regelmiBigen
FIFA-Sessions erstmal auf Eis
gelegt wurden und statt dessen
Soccer Shootout den Spielplan
bestimmte.

= L - -

Soccer

Shootout

Capcom ist seit Mega Man Soccer
sicherlich nicht die erste Adresse fiir
FuBball-Simulationen, doch Soccer
Shootout baut jetzt auf Realismus...

Tore und Fouls werden nochmal in der Wiederholung gezeigt

SUPER NINTENDO
“Sportspiel / 1-4 Spieler

I m Februar kratzte bereits

International Superstar Soc-
cer am Thron des ewig genialen
FIFA. Soccer Shootout begrift
uns mit sechs verschiedenen
Optionen. Im Exhibition Mode
kénnt lhr Freundschaftsspiele
ausfechten, wahrend im Main
Game eine entweder 22 oder
44 Spieltage lange Saison
gespielt wird. Im All Stars-Mo-
dus treten zwei gleichwertige
Superstar-Teams  gegeneinan-
der an, deren Aufstellung ent-
weder zuféllig oder von Euch

festgelegt wird. "Penalty Kicks"
heilt natirlich Elfmeter-
schieBen nach den bekannten
Regeln. Besonders willkommen
ist das Indoor Soccer. In der
Halle mit acht Spielern pro
Team und einer geschlossenen
Rundum-Bande heiB3t es Bolzen
ohne Ende. Falls |hr zuerst in
das Trainingslager wollt, stehen
finf verschiedene, essentielle

In der Halle gibt es kein Aus und das Spielfeld ist wesentlich kieiner

Steuerung

Ganz ausfiihrlich und fiir alle Si-
tuationen prisentieren wir Euch
die Steuerung mit und ohne Ball.
Grundsitzlich: Die Spieler schal-
ten automatisch und ziemlich in-
telligent um, also kénnt lhr Euch
ganz auf das Spiel konzentrieren.
Wenn |hr die SchuBtaste mehr-
mals driickt, werden Schiisse har-
ter. Die Spieler nehmen den Ball
automatisch an.

B-Taste: Wenn |hr im Stadion
am Ball seid oder FreistoB habt,
kénnt lhr lange Pésse schlagen
und diese, wie alle anderen Schiis-
se, mit dem Steuerkreuz bzw.
den Links-/Rechts-Tasten an-
schneiden. Ohne Ball kénnt |hr
zwischen die Beine des Gegners
gritschen oder selbigen mit Bein-
schere flachlegen. Kommt ein Ball
hoch angeflogen, gelingen mit
gutem Timing gezielte Fallriick-
zieher oder Kopfbille. In der Hal-
le ist die B-Taste der bevorzugte
SchuBknopf. Der Torwart schiebt
den Ball als KurzpaBB weg oder
pariert Elfmeter.

A-Taste: Auf dem griinen Ra-
sen vollfiihrt |hr einen kurzen,
unplazierten PaB, der als kliren-
de Aktion im Zweikampf effektiv
ist. In der Luft kommen die
selbststeuerbaren Kopfbille ziem-
lich cremig. Der Torwart hinge-
gen variiert mittels A-Button sei-
ne Abschlige und hilt ebenfalls
Elfmeter. In der Halle ist die A-Ta-
ste fiir flache Schiisse bedingt ge-
eignet.

X-Taste: Die SchuB-Taste; hart
aufs Tor schieBt lhr am besten,
wenn lhr nur ganz kurz auf den
Button tippt. Distanz-Schiisse
werden meist gehalten, da emp-
fiehlt es sich vor dem Tor zu
kombinieren. Als Abwehr-MaB-
nahme sollte man méglichst frei-
stehend draufhauen, da die Aus-
fiihrung der Aktion etwas Zeit in
Anspruch nimmt.

Y=Taste: Die Foul-Taste; immer
feste drauf wenn der Gegner vor-
bei will, da der Schiri eine ziemli-
che Pfeife ist. Ansonsten filhrt
man so die entscheidenden Pisse
durch, welche automatisch zum
nichststehenden Spieler gehen.
In der Halle funktioniert das auch
recht gut.

L- und R-Taste: Anschneiden
nach links bzw. rechts.

Kurze Strategie: Mit kurzen
Pissen (Y) nach vorne spielen
und auf die Fliigel zum Flanken
laufen. Den Ball mit B in den
Strafraum ziehen und mit B oder
A versenken; oder schrig in den
16 Meter-Raum laufen und diago-
nal mit X ins lange Eck dreschen.
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Spannende Momanto Der Schiri IaBt slch mit ulnen Entsclloldungon Immor
etwas Zeit, was den Nervenkitzel betrachtlich erhoht

Optionen offen. Dribbling "Eins

gegen Zwei" mit abschlieBen-
dem TorschuB, SchuBgenauig-
keit, EckstoB3- und FreistoBvari-
anten, sowie Tackling in der
eigenen Abwehr stehen auf
dem Trainingsplan. lhr solltet
Euch wirklich langere Zeit mit
den Trainingseinheiten ausein-
andersetzen, denn ein gelunge-
ner FreistoB oder eine direkt
verwandelte Ecke kann schnell
ein Spiel kippen. Die Spielzeit
betragt entweder 3, 5 oder 10
Minuten, auBerdem stehen
zwei Stadien zur Verfligung, die
sich in Rasenstruktur und Ball-
verhalten unterscheiden. Nach-
dem |hr eines der 12 Teams
gewahlt habt wird’s ernst. Plan-
loses Gebolze fiihrt gerade
gegen den Computer kaum
zum Erfolg. Meist werdet ihr
nach langen Passen schon in der
Luft um den Ball gebracht; des-
wegen lieber mit der B-Taste,

Die Grat-
sche ist
die wir-
kungsvoll-
| ste Ab-
wehrme-
thode, nur
riide Aktio-
nen von
hinten wer-
den abgep-
fiffen

| e

aber vor allem mit Y Kurzpas-
sen. Gefédhrlich wird es vor
allem uber die Fliigel. Hohe
Flanken in den Strafraum wer-
den gerne mit Fallriickziehern
und Flugkopfbillen versenkt,
wihrend der Alleingang durch
die Mitte selten zum Erfolg
fihrt. Uberhaupt steht der
Goali ziemlich sicher zwischen
den Pfosten; und sollte der Geg-
ner doch mal an den Ball kom-
men, hilft entweder faires Rein-
gratschen oder rides Body-
Checken. Der Schiri laBt einiges
durchgehen und die Harte des
Fouls wird wirklich als MafBstab
fur die Strafe genommen. In der
Halle niitzt Euch der Schuf3 mit
X nix. Konzentriert Euch lieber
auf Variationen mit KurzpalB3
und schnellen Volley-Abschlis-
sen. Mittels Passwort-Funktion
kénnt |hr Eure Erfolge im Main
Game allerdings sichern.

Im Vergleich

FIFA International Soccer 93%

TEST SUPER NINTENDO

Goétz: Capcoms
Soccer macht lei-
der einen Kardi-
nalsfehler: Die Ein-
kaufszentrum-Mu-
sik, welche viel-
leicht Else Kling in
Wallung bringen
wiirde, ldBt sich nicht abstellen.
Uberhaupt gibt es recht sparsame
Optionen: Kein Replay, kaum Stra-
tegie-Variationen, weder Abseits
noch Beeinflussung der Schiri-Ak-
tionen und schon gar kein reinras-
siger WM-Tunierkampf. Dafiir
aber einen durchaus intelligenten
Trainingsmodus sowie der gran-
diose Hallenfight. Die Computer-

g £

gegner sind durch die Bank verteu-
felt hart zu bezwingen, nahezu
unfair. Die Mitspieler laufen intelli-
gent mit und die Steuerung laBt
kaum Wiinsche offen. Auch der
Torwart halt nicht immer sicher
wie eine Maschine. Das alles laBt
im Mehr-Spieler-Modus das Stim-
mungsbarometer natirlich ganz
schén nach oben steigen, bloB die
Sch..-Musik nervt. Wer also mit
Kumpels nicht immer nur FIFA
oder International Superstar Soc-
cer zocken méchte, wird vor allem
mit dem Hallenspiel und dem aus-
gezeichneten Handling vortrefflich
bedient, Solo-Spieler sollten’s erst
mal anspielen.

== .

Die Angst des Torwarts
vor dem Elfmeter, oder

doch nicht?

RESILTS
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Endet ein Spiel nach regulirer Spielzeit und Verlingerung Remis, folgt
ein spannendes ElfmeterschieBen. Jeweils fiinf Schiitzen treten der Rei-
he nach in einer 3D-Perspektive an, sollte dann immer noch kein Sie-
ger feststehen, geht's wie im Realen mit Einzelrunden weiter. Wie
schon bei International Superstar Soccer ist die Elfmeter-Option kein
einfaches links-mitte-rechts-Gebolze, sondern verlangt etwas Feinge-
fahl beim Knopfdruck, ansonsten verabschiedet sich das Leder auf die

Tribiine.

| Vor dem eigentli-
chen Schuf
| k&nnt Ihr den

:"_ s | schiodoncn Hand-

L= | zeichen zu irritie-

Zwar hat Capcom bei Soccer Shootout ihr Hauptaumlnork auch auf Simulation und weniger Action-Gebol-
ze gelegt, jedoch hat es nichts, was FIFA Soccer oder International Superstar Soccer nicht auch haben.
Trotzdem braucht es sich nicht zu verstecken und bietet eine gute Alternative zu den beiden Top-Titeln
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HERSTELLER: CAPCOM/NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: PASSWORT/
HALLEN-OPTION

CA. PREIS: 129-DM

MUSTER VON: CALAXY
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Unirally
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Mittlerweile gibt es zu fast jedem Vehikel das passende
Rennspiel, kein Wunder, daB bereits die abgefahrensten
Exemplare als Flitzer herhalten muBten; nur logisch, daf3
frither oder spiter auch das Einrad seine Versoftung er-

leben wiirde

SUPER NINTENDO
Rennspiel / 1-2 Spieler'

"Die Sonne ging nicht auf, der
Mond schien nicht. Am Himmel
waren keine dunkle Wolken zu
sehen und die Nacht war weder
schwarz noch stirmisch. Nie-
mand stand, nur als Silhouette
gegen den sternenverhangenen
Nachthimmel zu erkennen, auf
einem hochaufragenden Fels.
Nichts dergleichen existiert im
Universum der Uniracers.",
soweit die englische Anleitung
zu der Rechtfertigung flr die
vollig abgedrehte Story hinter
dem neuesten SNES-Modul der
Lemmingserfinder DMA

Design, Unirally: Fur einen all-
machtigen Unigod gibt es nichts
Schlimmeres als die Langeweile
(den ganzen Tag nur Planeten
und Asteroiden zu erschaffen,
ist halt doch nicht das Wahre),
deshalb beschloB er seinen Lieb-
lingsplaneten mit Rennstrecken
und véllig neuartigen Verkehrs-
mitteln, sogennanten Unicycles
(Einrader), zu bestlcken. Da
sind sie nun, unsere kleinen ein-
radigen Freunde, und haben
nichts anderes im Sinn als sich
im Wettradeln zu messen. Da
sie von Haus aus gleich schnell
sind (§1 UGG, Abs 1: Alle Ein-
rader sind gleich (vor dem Uni-
god)), gab ihnen ihr Einradje-
hova die wichtige Fahigkeit,

DIE BELAGE

Die normale Strecke ist blau/griin, macht Stunts

Rot/blau bedeutet Anderung der Hohe

Blau/gelb deutet die Zielgerade oder Abkiirzung an

Rot/gelb warnt Euch vor Gefahren wie Slime

ot A Rk
PRAY 5 T by B
€850, . Vol Wi g

Der Slime bremst Euch stark ab, deshlab solitet lhr unbedingt springen

B E ETEEEE E B

Auf den Beschleunigungsfeldern geht die Post ab

Auf diesen Feldern wird Euer Unicycle um die Bahn gedreht; auf keinen Fall
auf diese Felder springen!

-

Stunts zu bewerkstelligen, die
nach erfolgreichem Absolvie-
ren zu einer deutlichen
Geschwindigkeitssteigerung

fuhren; und genau das ist
auch das Kernstiick von Uni-
rally: |hr braust mit Eurem
Einrad gegen Freund oder

Falls Ihr keine Chance mehr gegen
den Computer habt, studiert die
Strecke genau und sucht nach
eventuellen Abkiirzungen, etc.

AT peeor

Philipp: Schade,
Unirally hitte ein
ganz hervorragen-
des Spiel werden
kénnen, wenn
nicht dieser letzte
Feinschliff am
Spieldesign, spezi-
ell bei den Stunts-Tracks fehlen
wiirde: lhr seid manchmal dazu
verdammt bei einer vollig unge-
eigneten Streckenfiihrung Héchst-
punktzahlen zu erreichen (gerade
wenn es gilt Goldwyn zu schla-
gen), die voraussetzen, daB Ihr alle
Megas im Schlaf beherrscht; also
genau die Megas, von der die
Anleitung selbst sagt, daB sie
durch zufilliges Knopfedriicken

S AT

Achtet auf akustische Hinweise:
Wenn Euer Gegner einen Stunt
macht, dann hort lhr das!

A -

herausgefunden werden sollen.
Besser wire es hier sicherlich
gewesen, den Computer die
Anweisung zur Ausfiihrung dieser
versteckten Stunts preisgeben zu
lassen, sobald man eine Liga auf
Gold geschafft hat! Die Race- und
die Circuit-Tracks wurden (ber-
zeugend in Szene gesetzt, die
Computergegner intelligent pro-
grammiert und die Aufmachung
geht, trotz akutem ACM-Mangel,
voll in Ordnung. Unirally bleibt
also, von der oben aufgezeigten
Unzulinglichkeit abgesehen, ein
durch und durch empfehlenswer-
tes Modul, das nicht nur Rennspiel-
freaks ansprechen dirfte.

R e
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TL + SILVER * * * * * esg windigkeitsschube Z.U
\/S BRONZE - A K erreichen, um so als Erster die
GOLD * A Ziellinie zu passieren. Es gibt
H SILVER & & jedoch auch Strecken, auf .
BRONZE & * * *x * denen es "nur"  darauf Megatip: "Don’t lose!"
=8 A & & K ankommt, mqerhalb von 45
— Sekunden eine  bestimmte
' 0:29.44 BY TJ COMNBO 5 Anzahl von Stunts zu vollfiih-
Y 0:29.51 BY NOBINZI & ren. Insgesamt wurden
T 0:29.71 BY NOBINZ (=3

Die Farbe der Sterne entspricht der Farbe des Jeweiligen Rekordhalters

Um oim Bll'lzstart hlnzulogon, miifit lhr den Y-Button und das Steuerkreuz in
Start-Richtung gedriickt halten, (wiahrend von 3 auf 1 gezahlt wird); direkt
beim Start loslassen

in Unirally fUnf ver-
schiedene  Stunts
integriert: Beim Twist
dreht sich Euer Unicycle
um die eigene Langs-,
beim Zee um die Quer-
achse, der Roll laBt
Euer Einrad Vor-
warts-, der Flip Rickwarts-
salti schlagen und die Mega-
Stunts sind das bestgehiitete
Geheimnis des Unirally Univer-
sums (selbst herausfinden ist
angesagt). |hr begebt Euch ent-
weder alleine auf Medaillenjagd,
kampft mit einem zweiten
menschlichen Einradpiloten um
Bestzeiten oder meBt Euch gar
zu acht im Liga-Modus. Euch
stehen dabei neun unterschied-
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JRIE VERSCHIEDENEN STRECREN

=) O U

Bel Strecken, die mit diesem Pfell gekenn-
zeichnet sind, handelt es sich um Start-Ziel-
Kurse, bel denen lhr mit einem zweiten Mit-
spleler darum kampft, als Erster die Ziellinie

zu passieren. Vom Start aus fithrt die Strecke

ahnlich wie bel einer Rally zum Ziel, lhr miifit
also keine Runden absolvieren. Bestzelten

werden nach der Fahrt in unten gezeigter Top 3

Strecken dieser Pfeilart kennzeichnen "Rund-
kurse", bel denen es darauf ankommt, eine ge-
wisse Anzahl von Runden schneller als Euer
Gegner zu melistern. Seld lhr im Ziel, wird Euer
Zweikampf wie unten dargestelit ausgewertet:
Die Gerade stellt die bisherige beste
Rundenzeit dar, die Punkte die drel
Rundenzeiten des ersten und zwelten Players.

Dieser Pfell welst Euch darauf hin, daf es sich
bel der entsprechenden Bahn um eine Stunt-
Strecke handelt. Hier wird Euch eine gewisse
Anzahl von Punkten vorgegeben, die lhr mittels
Stunts erreichen miifit. Je schwerer die Stunts
und Je grofer die Anzahl der verschiedenen
Stunts, desto mehr Punkte erhaltet lhr. Auf un-
ten gezelgtem Blldschirm wird Euer Ergebnis

verewigt.
(B RIPNCIS LT F R
SO LEYTE
PLAYER TINE
| NOBINZ & 0:25.07 °
NOBINZ 4 0:25.08 °
NOBINZ & 0:25.08
NOBINZ & 0:25.08

ausgewertet.
PLAYER TOTAL BEST LAP ..
NOBINZ & 1:17.37 0:25.25 - & EC;;J& s L,
0:26 4 el 1P 2P 1P 2P 1P 2P 1P 2P
o WL R B
- SEIr: 2NN 3 BN B -
5 s T e
1 o 2Rt DS - e 3 e
noning MEGA: 0 - 1 - 0 - 0 -
& & 2

= - NOBINZ & : 281

0:24 - [ MOBINZ & : 205

LAPS ON ZOOM Z00 QUALIFY : 270

Markus: Eine
innovative |dee,
gerenderte Gra-
fik, bombasti-
scher Sound und
das DMA Design-
Logo auf der Pak-
kung, was kann
da noch schiefgehen? Eigentlich
nichts, und dem ist auch fast so:
Die Grafik kann zwar nicht mit
DKC mithalten, ist aber den-
noch sehr attraktiv und vor
allem schnell, was fiir ein Renn-
spiel lebenswichtig ist. Dazu
kommt der wahnsinnig motivie-
rende Sound, der so manches
Technostiick erblassen iBt. Die
Aufmachung kénnte also nicht
viel besser sein (Hintergrundgra-
fik!?!). Doch ist dieses Killerspiel
auch spielbar? Zumindest was
die Rennstrecken angeht, kann
diese Frage mit "Ja" beantwortet
werden. Dank der verschie-
denen Beldge verliert man nie
die Ubersicht und kann so das
flotte Tempo gut beherrschen.
Auch das Steuerkreuz ldBt faire
Lenkmanéver zu und die nétigen
Stunts gehen recht locker von
der Hand. Leider kann man das
von den Stuntstrecken nicht
unbedingt behaupten, denn
sobald man die etwas kompli-
zierteren  Stunts  bendtigt,
kommt Fortuna doch mehr als
gewollt ins Spiel. Da jede Tour
eine Stuntstrecke beinhaltet,
wirkt sich dieses Manko sehr auf
das gesamte Spiel aus, so daB
Unirally knapp am Gold Game
vorbeirauscht.

& = .

liche Touren zur Verflgung,
wobei flnf davon erst anwéhl-
bar werden, sobald Ihr auf den
jeweils sichtbaren bestimmte
Medaillen (Gold, Silber und
Bronze) erreicht habt. Alles in
allem kénnt Ihr 16 (1) verschie-
dene Spielernamen eingeben,
wobei sich das Modul dank der
Batterie die erreichten olympi-
schen Minzen und Bestzeiten
jedes einzelnen Fahrers merkt
(Wetten dal3...?).

Nutzt gerade Streckenabschnitte fiir Stunts, so erreicht Ihr hohe
Geschwindigkeiten

Auf den Stunt-Tracks kommt es
darauf an, besonders viele
VERSCHIEDENE Stunts zu zeigen
(und nicht standig die einfachen,
wie z.B. den Twister City eine
Billion Mal zu wiederholen)

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: NINTENDO,/DMA DESIGN
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 45

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 129.- DM

MUSTER VON: MEGA FUN
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The Kelli Famil

Wenn ein Spiel auf den Markt kommt, wel-
ches sich allen Kategorisierungen entzieht,
und zudem noch eine prominente und bild-
hiibsche Autorin hat, |iBt die Mega Fun es
sich natiirlich nicht nehmen sie zum Gastkom-

mentar zu bitten

KELLI 64-BIT
Modelspiel / Viele Spieler
S tellt Euch vor, ein Typ, der

aussieht  wie Papa
Schlumpf, nur nicht so blau,
setzt zirka ein Dutzend degene-
rierter Blagen in die Welt, von
denen zwei nach der Geburt im
Krankenhaus abhanden kom-
men. Der eine heiB3t heute Nils
Popelberg und arbeitet als

Musik-TV-Moderator, die
andere lebt als Kelly Bundy in

Chicago. Deswegen jagt der
verwirrte Mann den Rest der
Schar Uber jede FuBgdngerzo-
ne, Silberhochzeit oder jeden
Autobahnrastplatz, damit sein
Familien-Kollektiv frohliche
Volkslieder anstimmen kann.
Vielleicht héren es ja die ver-
miBten Verwandten und kom-
men zurlck. Jedoch haben
seine SproBlinge derart eins an
der Waffel, daB3 sie, einmal aus
den Augen gelassen, sofort los-
laufen um eine Solo-Karriere zu
starten. Hier kommt Ihr ins
Spiel, denn sobald ein Kelli sich
vom Clan entfernt hat, fangt er
zu singen an, daB er ein Engel
sein mdéchte oder Schlimmeres.
Je langer er singt, desto mehr
Passanten sterben an spontaner
Selbststrangulierung; also haltet
die Gruppe zusammen, sonst

TEST KELLI 64-BIT

Kelly: Bin ich
schon drauf? Ach
so, wir sind ja
nicht im Fernse-
hen. Also, meinen
Freunden gefilit
das Spiel nicht. Sie
sagen, sie spielen
statt mit Kelly, dem Spiel lieber
mit Kelly, der Kelly. Wire auch zu
teuer fir die gesamte Marine mein
Modul zu besorgen. Ich fand’s toll,
obwohl ich eine Stunde brauchte
um mein Videospiel anzukriegen.
Jetzt hab’ ich mir gemerkt, daB
"An" im Gegensatz zu "Aus" mit
einem "A" anfingt. Ganz einfach,
nicht? In Wirklichkeit wiirde ich
nie zu dieser Kelli-Familie gehéren

e

kénnt |hr die drei Missionen
nicht schaffen. Zuerst missen
ndmlich die Haare eines jeden
Kelli die Lange von 1.20 Meter
erreichen, dann erst kénnen sie
einen Kdlner Musik-Sender
stirmen, ihren zur lebendigen
Schlafmitze mutierten Bruder
befreien und in die USA auf eine
lebensldngliche Zwangstournee
geschickt werden. Dort lautet
der Auftrag einen Schuhverkau-
fer ausfindig zu machen, der
den letzten Kelli, ndmlich Kelly
Bundy beherbergt.

wollen. Sogar die Tochter eines
Schuhverkiufers hat ihren Stolz.
Obwohl man das von meinem ech-
ten Bruder, dem GroBmeister
"Unberiihrt" B., nicht sagen kann.
Letztens hat er dem Hund ein
Negligé angezogen und den Tele-
fonhérer angebellt. Doch ich habe
mein eigenes Spiel, tja, wer zuletzt
lacht, lacht im Westen. Die Mega
Fun-Jungs (sind sie nicht saB...?)
meinten, ich soll’ lber Grafik
schreiben, die kleinen Ferkel. Wie
ich in meinem Aufsatz "Daddy gut
schlafen jetzt!" anmerkte: "Ein
Model geht zur Schule bis es
spricht..."; und dabei sollten wir es
belassen.

- B

TEST KELLI 64-BIT 8§

HERSTELLER: DUMPFBACKEN SOFT
DATENTRAGER: ZWEl HANDLICHE KORBCHEN
ERSCHEINUNGSTERMIN: WIESO ERSCHEINUNG!
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE VERSETZUNG GEPLANT
SCHWIERIGKEITSGRAD: FUR MODELS UNGEEGNET
BESONDERHEITEN: SPIEL UBER BLONDE MEN-
SCHEN DIE SINGEN

CA. PREIS: 2 LOLLYS VON JEDEM BELIEBIGEN MANN
IM PARK (L.IUPS!}.

MUSTER VON: EIN SCHONES MUSTER KANN SICH JE-
DER SELBST MALEN

gut sehr jsuper

06% GRA '

schiecht

'

I MECHWARRIOR

Bernd Herfurth

FREAK S SHOP /%2

P

-nur solange Vorrat reicht- MICKEYMANIA
ANIMANIACS 108,95 - MICRO MACHINES 69,95
BIKER MICE FROM MARS 119,95 ACTRAISER 69,95 MR. NUTZ 6995
BIOMETAL 119,95 ACTRAISER 2 8995 \ico MANSELL WORLD.. 8995
CANNONFODDER 108,95 ADDAMS FAMILY 5995 o\ THE BALL ™ 4908
CHAOS ENGINE 109,95 ADVENTURE OF MIGHTY MAX 49,95 pa arracic 89,95
CLAYFIGHTER 2 119,95 AERO THE AKROBAT 8995 DpaA TOUR GOLF 00,0
DAS DSCHUNGELBUCH 109,95 Eﬂﬂm_ PIERRE LE CHEF 49,95
DIE SCHONE UND DAS BIEST 89,95 BARCLAY SHUT UP&JAM 5995 pinoa’| DREAMS 7008
DONKEY KONG COUNTRY 129,95 BATTLESTOADS IN BATTLEMAN. 59,95  pireal L 89,95
DONKEY K. SPIELBERATER 29,95 BATTLETOADS VS D.DRAGON 5995 pj ok 80.95
EARTHWORM & JIM 119,85 BLACK HAWK 9995  pRINGE OF PERSIA 89,95
EQUINOX 79,95 BLUES BROTHERS 4995 o rvpE3 59.95
F1-POLE POSITION 2 119,85 B.OB. 69,95 RASENMAHERMANN 49.95
FINAL FANTASY 3 US 139,95  BRETT HULL HOCKEY I ISE OF THE ROBOTS
FULL THROTTLE RACING 119,95 BRUTAL (Paws of Fury) eI - 0 50COP Ve, TERMINATOR
HUMANS 8995 CHAMPION WORLD C. SOCCER 49,95 'mAcK'N ROLL RACING 69.95
INTERNATIONAL S. STARS CHESSMASTER 69,95 SENSIBLE SOCCER 69‘95
SOCCER CHOPLIFTER 3 59,95 gsHAQFU GQIQS
ILLUSION OF GAIA US 129,95 CLAYMATES 4995 kv BLAZER 69,95
JOHN MADDEN FOOTBALL '95 109,95  CLIFFHANGER 4995 SMASH TENNIS 69,95
KING OF DRAGON 99,95 COOL SPOT 69,95 SOCCER KID 59.95
KNIGHTS OF THE ROUND 104,95 DAFFY DUCK 69,95 SPACE ACE 50,95
KONIG DER LOWEN 119,95 DENNIS 59,95 SPECTRE 49,95
MEGA MAN X 108,85 STAR WING 39,95
M. JORDON CHAQS ADV., 99,85 DIE SCHLUMPFE 98,95 gTRIKER 69.95
MIGHT & MAGIC 2 119,85 DINO CITY CERCEN S| JPER BATTLE TANK 2
NBA LIVE 95 119,85 DINO DINI'S SOCCER 49,95 SUPER BOMBERMAN 59,95
NBA JAM 99,95 DOUBLE DRAGON 5 69,95 SUPER EMPIRE STRIKES BACK 99 95

DRACULA LR SUPER MARIO KART
NHL '95 (EISHOCKEY) 109,85 SUPER MORPH 49,95
PAC IN TIME 119,05 ESPN BASEBALL 49,95 SUPER OFF ROAD 49,95
PAC-MAN 2 US 109,85 FIFA SOCCER 89,95 SUPER PANG 59,95
PAGEMASTER 119,95 FLASHBACK 5995 SUPERPUTTY 59.95
PINBALL FANTASIES 99,95 FUN & GAMES 49,95 SUPER R-TYPE 48,95
POWER DRIVE 109,95 GHOUL PATROL {ZOMBIEZ2} 79,95 EINGLSIGLl RN
SAMURA! SHOWDOWN 129,95 GODS EERCIN SUPER SCOPE & 6 SPIELE
SECRET OF MANA 108,95 GOOF TROOP 69,95 SUPER STAR WARS 69,95
SLAM MASTERS (CATCHEN) 118,95 HOOK 59,895 SUPER STRIKE GUNNER 59,85
SOULBLAZER (Rollenspiel) INCREDIBLE CRASH DUMMIES 49,95 SUPER TURRICAN 59,05
STREET RACER 99,95 INCREDIBLE HULK, THE 49,95 TAZMANIA 49,85
STUNT RACE FX ALK INDIANA JONES G. ADV. TERMINATOR 2 - A. GAME 50,95
SUPER ADVENTURE ISLAND2 99,95  JOE AND MAC 69,95
SUPER BOMBERMAN 2 109,95 JURASSIC PARK §9.95 TIME SLIP 49,95
SUPER BOMBERMAN 2 US 99,895 JURASSIC PARK 2 69,95 TROY AIKMAN FOOTBALL 49,85
SUPER CONFLICT 109,95 K.KEEGAN MANAGER 58,85 TURN & BURN 59,95
SUPER MARIO ALLSTARS 89,85 LAST ACTION HERO 4895 UTOPIA 69,95
SUPER METRQID 109,85 LEGEND 58,85 VIRTUAL SOCCER 69,95
SUPER PINBALL 99,85 LEMMINGS 2 69,95 VORTEX 79,95
SUPER PROBOTECTOR 59,86 LORD OF THE RINGS 98,895 WING COMMANDER 59,95
SYNDICATE 119,85 MAGIC BOY 69,95 WING COMMANDER 2 59.9
TOP GEAR 3000 MAGICAL QUEST (M. Mouse) 89,95 [IEGIGKEEIGILG:]
WORLD HEROES 2 US 119,95 MARIO IS MISSING RN WORLD CUP USA ‘94
ZELDA 3 89,95 MARIO PAINT 79,95 WORLD HEROES 79,95

WWF RAW DYNAMITE HEADY 89,95 STREETFIGHTER 2 69,95
WWF RAW VIDEOCASSETTE SUB - TERRANIA 59,95
YOGI BEAR - CARTOON CAPERS69,95 ECCO THE DOLPHIN 2 89,95 SUPER FANTASY ZONE 39,95
YOUNG MERLIN 7995 F22 49,95 SUPER HANG ON 39,95
X-KALIBRE 2097 59,95 FIFA SOCCER 69,95 SUPER HYGLIDE 39,95
ZOOoL 59,95 SUPER STREETFIGHTER 2 119,95
GAUNTLET 4 49,95 SYLVESTER & TWEETY 69,95
NEUE SPIELE OHNE GENERATION LOST 59,95 SYNDICATE 109,95
VERPACKUNG: HAVOC 89,95 TECHNO CLASH 39,95
IMG INTER.TOUR TENNIS 89,95 ULTIMATE SOCCER 59,95
FIFA SOCCER 59,95  |NCREDIBLE HULK 59,95 URBAN STRIKE 99,95
S. MARIO ALL STARS 59,95 |NTERNATIONAL RUGBY 39,95 VIRTURA RACING 139,95
P JAMES POND 3 2095 WIZ'NLUZ 29,95
S-NES ZUBEHOR: JOHN MADDEN FOOTBALL ‘95 89,95 WORLD GUP USA ‘94 69,95
S-NES KONSOLE JURASSIC PARK 59,95 WRESTLER WAR 39,95
(nur Giber Scart) JURASSIC PARK 2 99,95 WWF RAW 119,95
S-NES KONSOLE & FIFA SOCCER [sRel il iSR el 39,95 YOGIBEAR 89,95
& S.MARIO ALL STARS KONIG DER LOWEN QLRI 7 EFRO TOLERANE
(nur iiber Scart) LAWNMOWER MAN 59,95 ZERO WING 39,95
6 BUTTON PAD 2495 LEMMINGS 2 69,95  zooL 39,95
6 SPIELER ADAPTER 59.95 LETHAL ENFORCERS 2 99,95
ADAPTER US/PAL 3g95 LOTUS TURBO CHALLENDGE 29,95 MEGA DRIVE ZUBEHOR:
ACTION REPLAY 2 89,95 MARKO'S MAGIC FOOTBALL 49,95 .
GAME SAVER MEGA BOMBERMAN 89,95 m"gﬂ Orve K%”fnfﬁa Finch 109,88
- p . D. Konsole ing 289,95
(Abspeicherung an einem beliebigen =~ MENACER {PISTOLE} &6 GAMES79.85 /' ' \eoocoie 2 Lion King 259.95
Punkt des Spielstandes & auch als i i #
Adapter & Zeitiupe einsetzbar) 89,95 MICRO MACHINES 2 e e
SV 334 PRO PAD 20,95 MICRO MACHINES 2 109,95 Action Replay 2 39'95
SV 338 TOP FIGHTER 128,95 MIGHTY MAX 39,95 ¥
MR, NUTZ 7995 MEGA C.D. - PAL
GAME BOY: NBA JAM
NBA LIVE ‘95 BATTLE CORPS 89,95
CHOPLIFTER 3 39,95 'NHL HOCKEY '95 9095 BEAST2 69.95
KIRBYS DREAMLAND 2995 OSTTIFANT 2995 BLACKHOLE ASSAULT 49,95
MICRO MACHINES 3995 PAGEMASTER 109.95 CHUCK ROCK 49,95
NBA JAM TOURNAMENT PGA TOUR 3 99.95 FIFA SOCCER 73,95
PINBALL FANTASIES 5995 PHELIOS 39.95 FORMULA ONE RACING 99,95
BITFALL 69.95 GROUND ZERO TEXAS 79,95
MEGA DRIVE: POWER MONGER 20,95 LETHALENFORCERS2 US 99,95
ANIMANIACS 89,95 PROBQOTECTOR 89,95 MICROCOSM 79,95
ART OF FIGHTING 69,95 PSYCHO PINBALL 99,95 PRINCE OF PERSIA 49,95
ASTERIX 50,95 PUGGSY 29,95 SHERLOCK HOLMES 39,95
ATP TENNIS 99,95 RADICAL REX 39,05 SNATCHER 99,95
BALLZ 3D 50,95 RISE OF THE ROROTS 99,95 SOULSTAR 79,95
BODYCOUNT 89,95 ¢
BONKERS (Disney) 89.95 ROCK'N ROLL RACING 9,95 MEGA32X:
BOOGERMAN 109,95 ROCKET KNIGHT ADVENTURES 49,95 MEGA 32 x 369,95
BRUTAL - PAWS OF FURY 89,95 COSMIC CARNAGE 129,95
BUBBA'N' STIX 59,95 SHINING FORCE 2 109,95 DOOM 129,95
BUBSY THE BOBCAT 2 49,95 GOLF- BEST 36 HOLES
CANNON FODDER 109,95 SOLEIL IAEECE MOTOCROSS CHAMP.
CRUE BALL 30,95 SONIC1 29,95 STAR WARS 129,95
DAVIS CUP TENNIS 39,05 SONIC2 59,95 SUPER AFTERBURNER COMP. 109,95
DRAGON 69,95 SONIC3 99,95 SUPER SPACE HARRIER 109,95
DSCHUNGELBUCH 99,95 SONIC & KNUCKLES 99,95 VIRTUA RACING 129,95

kdnn in

r Abweichen!!!
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— TEST SUPER NINTENDO
40|

Hagane

Die Programmierer des Steinzeit-Uberkopfes
Bonk versuchen sich an einem knallharten
Jump’n Shoot, mit Erfolg, wie wir meinen

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot / 1 Spieler
Is letzter Ninja des Fuu-

A ma-Clans macht sich

Hagane auf, die Verantwortli-
chen fiir den Niedergang seiner
Sippschaft zur Rechenschaft zu
ziehen. Er findet schlieBlich her-
aus, daf3 eine Sekte die meisten
Angehdrigen seines Clans auf
dem Gewissen hat, die Sekte
der Schwarzen Drachen. Das
Spiel hinter dieser simplen

Story prasentiert sich in rein-
stem Jump’n Shoot-Gewand:

sticke 4, 3, 10 und
18 an; startet dann
Hagane ganz normal und
geht in den PAUSE-Modus.
Jetzt noch L, R und X
gleichzeitig dricken, und
der Level 2-5 tut sich auf;
hier konnt lhr alle
einzelnen Abschnitte
anwahlen und einige
Extras erhaschen

Philipp: Hud-
son Soft/Red hat
es nicht geschafft
mit Hagane einen
neuen Bonk des

Jump’n Shoot-
Genres zu kreie-
ren. Sicher,

Hagane enthilt jede Menge gute
Ansitze, wie z.B. die hervorra-
gend gezeichnete Grafik, die Mog-
lichkeit vier Waffen einzusetzen,
die gelungene Mixtur von Jump’'n
Shoot- und Shoot’'em Up-Levels,
und die sehr umfangreichen Bewe-
gungsméglichkeiten. Was niitzt
das allerdings, wenn die Steuerung
nicht ganz sauber programmiert
wurde, die Stages keinerlei Riick-

- -

lhr steuert den Ninja Hagane
durch insgesamt 25x horizontal
x vertikal scrollende Levels. Je
funf Stages wurden immer zu
einer Weltkarte zusammenge-
faltet, wobei jeweils die letzte
Runde  ausschlieBlich  dem
Obermotz gehort. Euer Held
hat vier unterschiedliche Waf-
fen bei sich: Ein Schwert (seine
Standardwaffe; hohe Durch-
schlagskraft, geringe Reichwei-
te), einen Widerhaken (auch
dazu geeignet hohere Plattfor-
men zu erreichen; geringe

Durchschlagskraft, hohe Reich-
weite), Shuriken (Hagane kann

Hektik total:
Wer nicht schnell genug ist, der wird
von der Feuersbrunst verschiungen

: ‘t{*rﬂ_r&r.ﬂ,vdrﬂni

"y
%

Der erste Endgegner bemachtigt sich zweler riesiger Samurai-Statuen

maximal 99 Stlick aufnehmen;
hohe Durchschlagskraft, hohe
Reichweite) und last but not
least Handgranaten (ebenfalls
maximal 99 Stiick; sehr hohe
Durchschlagskraft, mittlere
Reichweite). Zusatzlich tragt
unser Ninja drei Smart Bombs
bei sich, die, einmal geziindet,
den gesamten Bildschirm leerfe-
gen. AuBerdem ist er in der
Lage durch mehrmalige Flic
Flacs Energie aufzuladen und sie
direkt in todliche Explosionen
umzusetzen. Neben den reinen
Jump’n Shoot-Levels gibt es
auch einige Shoot’em Up-Sequ-
enzen, die, unterstiitzt von
Mode 7-Effekten, das Spielge-
schehen auflockern.

Der vierte Endgegner ist ein
zwielichtiger Geselle

A EFE

setzpunkte enthalten (jawohl, Ihr
dirft nach jedem Lebensverlust
am Anfang der Runde beginnen!)
und die Continue-Funktion auch
entgegen ihres Namens an den
Anfang einer Welt zuriicksetzt.
Wenn |hr ndmlich beim Endgegner
in 1-5 den Loffel abgebt, dann
mBt Ihr nach dem Continue wie-
der in 1-1 starten, vielen Dank! Es
ist der falsche Weg, den Schwierig-
keitsgrad eines Moduls auf die
oben geschilderte Weise nach
oben zu schrauben, stattdessen
sollte lieber das Leveldesign so
anspruchsvoll sein, daB man nur
deswegen langer an dem Game zu
knacken hat.

Wenn lhr in der Luft nochmals den

Sprungknopf driickt, schiagt Euer
Samurai Purzelbaume

3D-Chip olé: Hier wird gerechnet, dal
die Wande wackeln




TEST SUPER NINTENDO

Markus:
Hagane ist eines
der Spiele, die
eigentlich meh-
rere Mankos
haben, aber
trotzdem irgend-
wie SpaB :
machen. So wurden z.B. Conti- LaBt erst don Frosch sprlnsen und
nues spendiert, die einen aller- hiipft anschliefend iiber ihn driiber
dings immer nur an den Anfang
eines Levels beférdern und man
so, dank der zusitzlich fehlen-
den Passworter, schnell ins Joy-
pad beit. Auch bei der Steue-
rung gibt es wieder zwei ver-
schiedene Blickwinkel: Einerseits
habt Ihr zwar genug Méglichkei-
ten Euren Helden durch die Sta-
ges zu dirigieren, andererseits ist
die Kollisionsabfrage teilweise
recht unfair und Eurer Held laBt
sich nur sehr trige steuern.
Schade auch, daB der Schwierig-
keitsgrad nicht stetig ansteigt,
sondern scheinbar nach Lust und
Laune wechselt. Doch keine
Angst, Hagane hat auch seine
Vorteile, wie z.B. vier verschie-
dene Waffen, Smart Bombs, eine
hiibsche Grafik und auch einen
nicht zu verachtenden Sound.
Alles in allem ist Hudsons neuer
Schiitzling, auch wenn er keine
neuen Mafstibe setzt, nicht zu
verachten und dank des hilfrei-
chen Cheats auch dem ein oder
anderen zu empfehlen, der in
Sachen Jump’n Shoot noch nicht Der Widerhaken
so erfahren ist.

Bild links: Mittels Flic-Flac lassen sich Bild oben:
durchschlagende Ergebnisse erzielen Das grofie Finale: Bevor
Ilhr den letzten Endgegner
beharken konnt, miifdt Ihr einen
endlos hohen Turm erklimmen

TEST SUPER NINTENDO B

HERSTELLER: HUDSON SOFT/RED
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SAUSCHWER
LEVELS: 25

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 139,- DM

MUSTER VON: HUDSON SOFT

T v 0
schiecht : mine! Eut } sehr super
+ gut
H

'
H
.
'

80% GRAFIK :
65% SOUND FX P

69°/o FUN

- & z ’ - i

SCHNELL

SUPER NINTENDO: WWF RAW 119..
SUPER GAME BOY .....ovusmusemmessssanes 89.- X-MEN 2 109.- g
ACTRAISER 2 99.. ZERO TOLERANCE .......ccoivnnininnsusann 69.- =3
ADDAMS FAMILY VAL. c.cooocunininnns 119.- 29
AKIRA 139.- MEGA CD: x &
BATMAN & ROBIN .....cccnmnisnmisnnnes 124.- MEGA CD I MIT 4! SPIELEN ........ 499. &3
BLACKHAWK 109.- ANOTHER WORLD 2 .... .99 22
CANNON FODDER .....coenermnessnnes 109.- DUNGEON MASTER 2 ..couvsrursersenes 99. 2¢&
CARRIER ACES 114.- ECCOTHEDOLPHIN 2 ... 104 5o
DEMONS CREST ....coocuunsnunrssnnssasans 1290 F-1 BEYOND THELIMIT ..ccovevveens99.- 23
DONKEY KONG COUNTRY .........129.- : i - }gi&l;)é:gm“ s gg.- 9o

A . [ — - =2
FLINTSTONES THE MOVIE 134 story Of Thor (MD) 19,- Unirally (SN/April/Mai) 19,-  LINKS 09, &7
HAGANE 119.- REBEL ASSAULT ..o 109 35
ILLUSION OF TIME (MAL/JUNI) 119.- MEGA DRIVE: MEGA SWIV 89.- SNATCHER 119. 8%
INDIANA JONES ..ccoovonvnnsmmmassasnsnins 129 MEGA DRIVE 32 X MICKEY MANIA ......ooovnrnsssssnssssasssss 390 SOULSTAR w119 T&
INTERNATIONAL (LIEFERUNG PORTOFRE]I) .........359.- MICROMACHINES 2 .... e 109.- STARBLADE .. 9. E2
SUPERSTAR SOCCER ..........c.eev.e. 119.- GOLF BEST 36 HOLES ...covovevevenenn 129, NBA JAM TOURNAMENT ............. 119.- TOMCAT ALLEY ....ccocvvrvarerrcrsensransanss 79.- ge
JUNGLE STRIKE ....cccocennernsssnsensnnns 119+ GOLFMAGAIZIN ........... e 129.. NBALIVE 95 109.- S
KID CLOWN CRAZY CHASE. ........109.- METAL HEAD (MARZ) ...o.ceovvree 129.- NFL QUARTERBACK CLUB ......... 124.- 53
NBA JAM TOURNAMENT ............. 129.- MOTOCROSS CHAMP.(MARZ) w129.- NHLHOCKEY 95 ....oovsicnnsensssssirsssanss 99 22
NFLQUARTERBACK CLUSB .........139.- VR-RACING DELUXE ....coosuuvnerernnee 119.- PAGEMASTER 89.. 5¢
PAC-MAN 2 (MARZ/APRIL) ........114.- G VY 8L 7NN Tom— L PGA TOUR GOLF I .cocvnvnnnecssaennsss99.- G2
PAGEMASTER 89.. PITFALL 59.- 3k
PINBALL FANTASIES ....ccccoisivirenees 99.- MEGADRIVE: POWER RANGERS .......cccoovnrenrarenses 1091 -5
PUNCHOUT 114.- MEGA DRIVE I1 OHNE SPIEL....... 189.- RED ZONE 114.- ¥
SECRET OF MANA ACTION REPLAY 2 PRO ....ccccvuruensns 99, RISTAR 109.- W
(DT TEXTE; SPIELEB.) ....ccovnsnnnnnnd 142 6 BUTTON CONTROLLER ............. 39.- ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITIAN ...99.- z3
SHADOW 119.- ANIMANIACS 79.- RUGBY WORLD CUP .....ovvunirnsnnens 99, £3
SOULBLAZER 109.- BUBSY 1l 69.- SAMURAI SHOWDOWN ............. 109.- v E Rs A N D £2
SPIDERMANTY .cccvvrersassssnsssssssssnss 1292 CANNON FODDER  ...cconieerresssress: 109.- SEAQUEST DSV ....covvninrssnssnssrsnnsnc 14 b
STAR TREK - STARFLEET A. ........109.- DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD ..109.- SHINING FORCEII ..corvummsrnnsssnnnss 129.- 2%
STARGATE 129.- DEMOLITION MAN (APRIL) .......109.- SHINOBI 111 49.. n Nz
STREET RACER vpvemeoeonees 119 DUNETI . 104.  SLAMMASTERS ..o..ooomersrrrrrres 1390 Taglich Neuheite g%
SUPER BCKID (MARZ)...... DYNAMITE HEADDY ....coovenrinenenss 99, SOLEIL DT. 114- =
SUPER BOMBERMAN2 .....ccovvvvee ETERNAL CHAMPIONS .......ccummrurins 39.- SPARKSTER 79.- @3
TETRIS & DRMARIO ....ccovcrrririnns 89.- FIFA SOCCER 95 ....ccovmrisssrssererasrensss 99 SPEEDY GONZALES (APRIL) ........114.- 28
THE MASK 119  FLINK 59..  STARGATE 119.- Besuchen Sie auch s
TOP GEAR 3000 ...ccovnrenirsenirascenens 119+ FLINTSTONES - THE MOVIE ........ 104.- U0 Q) 3y i [0 S— ) | unser neues ¢
TRUE LIES 139.- HAVOC 69.- STRIKER 114.- Ladengeschidft in £
UNIRALLY (APRIL/MAI) ..covvsinees 119.- JIMMY WHITE SNOOKER ...............99.- SUPER STREET FIGHTERII ..........99.- 94032 Passau 22
WARIO’S WOODS ........... haesvinien 89.- JOHNMADDAN FOOTBALL 95 .....99.- THEME PARK 109.- S
WARLOCK 129.. KAWASAKI SUPER BIKES ............ 119.-  TOEJAM & EARL 2 oovcoveccvvvssssssecnn 49.. Bahnhofstr. 28/ a2
WWF RAW 134.- MEGA BOMBERMAN (1.4 SPIELER) ......89.- TOUGHMAN CONT. ..covvmrnsrerisernnes 109.- Donaupassage 33
ZERO KAMIKAZE SQUIRREL .....129.- MEGA MAN WILY WARS ......ccovu0ees 109.- TRUE LIES 119.- 22

Juliuspromenade 11 u.68 97070 Wirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06




| NIN'IENDO SEGA & MEHR

MEGA'FUN™

R ot P o P P P P ™ ‘/\\/"

' DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Super Nintendo

Addams Family
Values

Seite 404-405

WWF Raw

Seite 402-403

Mega Drive

Soleil

Letzter Teil Seite 410-413

Jaguar

Alien Vs. Predator!

Letzter Teil Seite 406-409

Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
__St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM

Gesamt DM
22|, Verpackungs- und Versandkosten (iniand om 6../Ausiand oM 13,

Ich zahle den Gesamtbetrag von
[ bar (Geld liegt bei)
] per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

T e e s et S it e e )

PLEWORROH iciciiininmpnimismiiaimasnisisssisiss

Datum/Unterschrift

Super Nintendo

Actraiser 2 ..
C2: Judgement Clay
Demon's Crest
Donkey Kong Coun
Dschungelbuch ...........
Earthworm Jim .....
Mickey Mania ....

Super Return Of The Jedi

Game Boy

WarIO BIASE. ..ccxreomssmmyssiissnrsasivismmsissntors

Mega Drive
Brutal: Paws Of Fury CD
Dschungelbuch
Earthworm Jim

Konig der Lowen ..
Pitfall ..

Shaq Fu

Shining Force ||

Game Gear
Aladdin

3D0O

Shock Wave: Invasion Earth 2012 ....

Super Wing Commander

Neo Geo CD
King Of Fighters

PlayStation
Ridge Racer




MiXen 201 €D
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[
Wer sein Neo : :
Geo (CD) nicht aniiki o Schickt uns einfach Eure Tips und Tri
umbauen las- P sung, die Ihr unbedingt mit Schwa
sen machte, ~SOAbabusel weifles Papier zeichnet muft (
hat trotzdem ‘ﬁg‘ nicht verwenden). Der Re

die  Méglich- e w9 ausgeschlossen. Vergeft

keit King Of S SEFsasas L | Nummer mit anzu
Fighters '94 TS Monats wird von
im japani- Peys FAsIFIV] LW beim Theo
schen Coin-op
Original  zu 1 e S
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spielen, d.h.

mit Blut und naturlich mit Mai Shiranuis wogendem Busen; al-
lerdings bendtigt |hr fur diesen Cheat zwei Joyboards. Wartet
auf die Hall Of Fame (Cartridge) bzw. ladet zuerst das DEMO (CD-
ROM) und wartet dann auf die High Score-Liste. Nun drickt Ihr
A und D gleichzeitig auf dem ersten Stick, sowie Bund € auf dem

zweiten (jeweils gedriickt halten); jetzt noch START auf dem er- icher Schu
sten Joyboard, das war’s. 970 VERSAND

Das Dschungelbuch

Levelanwahl )

4 N
Ebenfalls von Alexander Riedl aus Dresden stammt der Level-
Select zu Dschungelbuch. Wenn |hr das Gerat anschaltet und
Aladdin ) das Virgin-Logo erscheint, gebt schnell 1. 1. 1. B, B, V. Y,
Select, T, J. #=, =, B, T und Y ein. Wenn Ihr jetzt ins Opti-
Passwort ) onsmenu geht, konnt Ihr Euch den Level auswéhlen, in dem
Ihr starten mdchtet. - :
‘ﬁhm:-m‘uc
THe
AUF AEr FIUCNE. sasessacsrnsssarsissanssnssstunmsnnssnenvenvensonsnsnunsannns AJGJ " Juane BO Ok
Diebe in AGraball wemswssasssssivisssinsasessissensissuivessosssnnsss LAEA LEVEL 1
HOOIE der WUNABE .ssssissasesvssensionssinsosinsnssssessesssssssossios ASNF ] om0 x| om
2 NTERACTIVE CHEAT o©
Hohle der WUNEr 2 sereesreesscsssessesesesesssssnnssssssssssssasnas DMIA entertainment CREDITS
Flti2 aus derHONIE  sswsiscsissssisnissssiavsssossnsssivirssssinsssanion INSI
Palast (o5 SUILANG  siiissiscisissnissivimissesimassiatssritrman NEUA
Fliegendey Teppich o AALG
Jagd auf den kOniglichen VErrater .secescsccsessecsssssessocsnsse BLTO _ ) T AT
Kampf Mt JAfAr .eceessesssssessessecssssansnsssnssnsnsssensanssasses UIAN Shining Force Il )

Configuration Mode )

\  Wario Blast

Alle Extras

Wenn das Sega Logo erscheint, gebt Ihr so schnell wie moglich fol-
gende Tastenkombination ein:

Tt l == ==1T =] &=1undB.

Wenn alles richtig war, ertdnt ein kur-
zer Tusch zur Bestatigung. Drickt nun
die Start-Taste, haltet sie und bestatigt
mit der A-Taste solange, bis die Hexe
Euch ins Configurationsmenu bringt.

/&

"l N
Von Dennis Wedding stammt der folgende Cheat zu Wario

Blast auf dem Game Boy. Gebt |hr als Passwort die Ziffern

2264 ein, startet man als Wario, bepackt mit allen Extras, im
ersten Level.
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WWF Raw

Stefan Patzke aus Monheim hat uns eine umfangreiche Tips- und Trick-Liste zu seinem
Lieblingsmodul WWF Raw zugeschickt. Neben allen Megamoves (auch die von Owen
Hart, Bam Bam Bigelow und Lex Luger, die nicht im Video sind) und Codes zum Veran-
dern der Fahigkeiten hat er auch noch ein paar Cheats und Action Replay-Codes
gefunden. Stefan, das war megamafiig, und Du erhaltst dafiir den Tip des Monats. Hier
nun zunachst die versteckten Megamoves und Eigenschaften.

Achtung: Bei den Megamoves mifdt Ihr die L-Taste gedriickt lassen!

Bei den Eigenschaften alle Tasten gleichzeitig driicken!

p

Eigenschaften: Y, A, fum Eigenschschaften: ', Start, A

Megamove: fum, fum =) B Megamove: T 1‘, 1‘, B
Position: Unterhalb vom am Boden liegenden Gegner Position: Auf dem Seil, wiihrend der Gegner am Boden liegt.

Eigenschaften: ¢, A, Y
Megamove: 1, -), = A

Position: Egal

Eigenschaften: A, M
Megamove: (=, l,, l,, B

Position: Uber dem am Boden liegenden Gegner

Eigenschaften: t Start, Y, A Eigenschaften: mm, Start, A, Y

Megamove: 1 -, .l, Y Megamove: (um, fum, (s A

Position: Egal Position: Wenn der wankende Gegner aus dem Ring sieht, miifBt
lhr Euch hinter ihn stellen

Eigenschaften: @, Start Eigenschaften: [, Y, A
Megamove: mp, mp, 1‘ B | Megamove: 1 - l, A
Position: Gegner am Boden, Bret auf dem Seil Position: Vom Seil




Eigenschaften: 1, Start, A, Y

Megamove: l,. l,, =), B

Position: Der betéiubte Gegner muB zur gréBeren Ringhiilfte sehen.
Stellt Euch dann hinter ihn.

Eigenschaften: =, A, Y, Start
Megamove: 1’, l, Y

Position: Egal

L

Eigenschaften: m, Y, Start
Megamove: (um, wp = Y

Position: Egal

Eigenschaften: Yy, Start

Megamove: T, 1, ,l, B

Position: Vor dem Gegner

Und hier noch ein paar Cheats:

1. Doink, Bam Bam Bigelow und Luna Vachon haben jeweils einen
weiteren versteckten Megamove. Klettert dazu aufs Ringseil, haltet
die L-Taste, und driickt J, ? . B.

2. Fliegt man beim Royal Rumble raus, kann man als anderer
Superstar wieder ins Geschehen eingreifen, indem man heftigst
auf den B-Knopf hammert, bevor ein neuer Wrestler in den Ring
kommt.

3. Beim Ein-
schalten des
Gerats seht
lhr eine
weifde Schrift.
Driickt Ihr 1‘,
YundB

gleichzeitig, ertont ein Signal, das die
richtige Code-Eingabe bestatigt. Nun
konnt Ihr dem Gegner mit einem
Faustschlag die Halfte seiner
Energie abnehmen.

4, Dieser
Cheat klappt
nur, wenn lhr
ein Dauerfeu-
erpad habt,
Stellt bei der
weifden Schrift
das Dauerfeuer fir die R-Taste
ein. Sucht Euch nun einen Wrest-
ler aus und geht in das Eigenschaften-
mend, in dem lhr jetzt alle Werte auf 10
stellen konnt.

(Und zuguterletzt noch die
Action Replay Il Codes:

7EOF4401 = Superschlag
7EOOQ9SFF = Catcher haben andere Farben
7EO6460A = Alle Eigenschaften auf 10 einstellbar
7EOOE400 = Man kann den Stuhl nicht nehmen
7EO53C03 = Spieler 1 wird nicht ausgezahlt
7TEOA7903 = Spieler 1 hat unendlich Energie
7TEOA7BO3 = Spieler 2 hat unendlich Energie
7EO53EQ03 = Spieler 2 wird nicht ausgezahlt
7EO4DEXX = Euer Gegner heifdt

OA = Razor Ramon

0OC = Lex Luger

OE = Doink
00 = Luna Vachon
02 = Bret Hart

04 = Undertaker

06 = Yokozuna

08 = Bam Bam Bigelow
10 = Shawn Michaels

12 = 1-2-3 Kid
14 = Diesel
16 = Owen Hart

s
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Addams Family ©
Values

Fester Addams ist im neuen Action-Adventure von Ocean oft in mifdlicher Lage. Die
Hinweise auf die nachste Station im Game sind sogar ziemlich durftig. Auch das erste
Passwort a3t sehr lange auf sich warten. Wir haben deshalb den Weg bis dorthin fur

Euch aufgezeichnet.

-

1. Als erstes miifit Ihr zu Eurer Grofimut-
ter und Euch von Ihr die leckeren
Schleimpldtzchen geben lassen. Benutzt
sie, um jederzeit Eure Energie wieder
voll aufzuladen.

4. Von der fleischfressenden Pflanze er-
haltet Thr den Schliissel, der Euch Zu-
gang zum zweiten Dungeon verschafft.

1. Driickt die Schalter in folgender Rich-
tung, und eine Briicke wird auftauchen,
iiber die Ihr die Hohle verlassen konnt.

-

2. Holt Euch nun vom Vater das Tage-
buch, in dem Ihr eine Karte findet, und
geht in den ersten Dungeon. Beides fin-
det Ihr im linken, unteren Eck des
Grundstiicks.

5. Schliipft geschickt durch die Baume
im unteren Teil des Gartens, um das Tor
ganz unten rechts zu finden.

8. Die Riesenblume wartet schon unge-
duldig auf die schwarze Rose. Gebt sie
ihr, und der Weg in den oberen Garten
ist frei.

3. Der erste Gegner dort ist kein Pro-
blem. Weicht seinen Armen nach hinten
aus und schiefit, wenn er die Greifer wie-
der einfahrt, zweimal. Betdtigt nach dem
Kampf den Schalter, um den oberen Teil
des Gartens betreten zu kénnen.

6. Haltet Euch im Labyrinth rechts, und
Ihr werdet nach einiger Zeit den Schliis-
sel zum Gewdchshaus und die schwarze
Rose finden. Nun geht’s wieder Richtung
Eingang.

9. Geht nun soweit nach oben als mog-
lich: nun nach links weiter. Dort oben
kommt Thr zur ndchsten Station Eures
Abenteuers, dem Gewachshaus.

P,
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Addams Family

Values

10. Die Pflanze, der Thr am Anfang die-
ses Levels begegnet, miiit Thr mit auf
Euren Weg nehmen.

13. Der Untere fiihrt Euch in einen unter-
irdischen Gang. Dort werdet Ihr nach ei-
niger Zeit einen Kiirbis und einen weite-
ren Schliissel finden.

16. Den Obermotz findet Ihr, wenn Ihr
nach unten weitergeht. In einem Raum
mit vier S&dulen werdet [hr "Scot-
tie"-méafig zu ihm gebeamt.

19. Ganz ostlich trefft Ihr eine weitere
mutierte Pflanze. Gebt Ihr den Diinger
und erhaltet dafiir Samen, die, geworfen,
den ndchsten Gegner treffen.

L

11. Sucht nach einem zweitiirigen Raumim  12. Im nachsten Abschnitt findet [hr zwei
oberen Teil des Hauses. Die Linke 1afit sich ~ Ausgédnge nach links. Der Obere fiihrt in den
mit dem Schliissel Eures Begleiters 6ffnen. Raum, in dem der Knochenléffel versteckt ist.

14. Zuriick zum Zimmer mit den zwei Tii- 15. Geht im neu eréffneten Abschnitt ganz

ren. Mit Hilfe des neuen Keys lafit sich nach rechts, um die Lebensenergie wie-

nun auch die rechte Tiir 6ffnen. der voll aufzuladen. Erst dann solltet Thr
dem Zwischengegner ins "Auge" sehen.

17. Nach dem Ableben (auf die beiden 18. Gebt Oma den Knochenléffel, und sie
Kopfe schieflen) hinterldfit er eine Fla- marschiert zum Treibhaus. Laft Euch dort
sche Dr. Jibes Diinger; Ihr erhaltet auch  die Plitzchen der neuen Geschmacks-
eine Totenkopf-Lebensenergie mehr. richtung "Unverwundbar" geben.

20. Der Hausherr berichtet Euch nun von  21. Weiter unten kénnt Ihr Euch nun von
einem Hinweis, den die Kinder entdeckt der haarigen Gestalt das erste Passwort
haben. Nun miifit Ihr sie nur noch finden! geben lassen.

¥
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.’ Alien Vs. Predator
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MOTION TRACKER

AW

Wie versprochen, findet Thr die Karte, die Euch den richtigen
| Weg zur Security Card 5 zeigt. Nachdem diese gefunden
wurde, kann man, wie im letzten Teil schon beschrieben,
Security Card 6 in Sublevel 4 finden. Vorher sollte man den
Bewegungsmelder (Motion Tracker) in der Néhe des Aufzugs
in seinen Besitz zu bringen. Im Verlauf des Spiels wird man
feststellen, daB solch ein Gerdt geradezu unverzichtbar ist.
Unsichtbare Predators werden hiermit rechtzeitig erkannt, und
auch auf einen Kampf mit den lastigen Aliens kann man sich
friihzeitig einstellen.

Die untere Zahl gibt die
Entfernung an. Fiir die
Richtung ist der griine
Pfeil entscheidend, der
immer nach Norden zeigt,
aber leider recht schwer
zu erkennen ist.

Sublevel 5 Nord
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Alien Vs. Predator

Mit der Berechtigungskarte der Sicherheitsstu-
fe 6 konnt Ihr nun ins Predator Ship. Dieses
erreicht IThr iiber Sublevel 1, welches iiber der
> im Norden befindlichen linken Schleuse zu

| erreichen ist. Innerhalb des Schiffs werdet Ihr
@ auf viele Predators stofien, die mit der Smart
Gun leicht zu erlegen sind. Also nichts wie hin,
die alles zerstorende Wumme mitgenommen, und im unteren Teil die
Security Card 9 aufsammeln. Ist das geschafft, hat man nur noch das
Ziel ins Alien Ship zu gelangen, in dem ein erbitterter Kampf mit der
Alien Queen bevorsteht. Zwischen vielen Alien-Eiern werdet Ihr nach
ihrem Ableben auch schon die Security Card 10 finden.

Smart Gun

Eingang
zum
Predator
Ship

Security,

lCard 9‘;“(.
E 2

et e e Rl R o
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Die Waffen des Marines

Shotgun

Uneffektivgegen Pre-
dators und nahelie-
gende Ziele. Der
Umgang mit diesem
Pump-Action Schrot-
gewehr macht aber
am meisten Spaf.

Pulse Rifle

Die M41A richtet auch
bei weiter entfernten
Gegnern grofien Scha-
den an und ist zur
Bekampfung eines Pre-
dators geeignet.

Flame Thrower

Laut Anleitung eine
effektivere Waffe ge-
gen gepanzerte Geg-
ner (Predators) als
die Pulse Rifle, aber
schwieriger zu be-
dienen, weil das Ziel
genau anvisiert wer-
den muf.

Smart Gun

Das Maschinengewehr
ist universell einsetz-
bar und verfiigt iiber
eine gewaltige Durch-
schlagskraft; die beste
Waffe, die ein Marine
bekommen kann.
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Alien Vs. Predator

Es geht wieder zuriick in Sublevel 2, um im Command Center
den Selbstzerstérungsmechanismus zu aktivieren. In den zwel
Minuten, die Euch noch bleiben, um die Rettungskapsel in
Sublevel 5 zu erreichen, bleibt keine Zeit fiir erbitterte
Kampfe. Daher sollte der Weg erst freigeraumt werden, bevor
die Bombe geziindet wird. Ansonsten werdet Ihr es nicht
schaffen, die Raumstation vor der Explosion zu verlassen.

e 'T’ 3 ~ N v . i '.'_’f - . —-—

Wahrend gegen die Queen gekampft wird, greifen auch
: 2 noch Facehugger und andere Aliens an

Alien Ship 9

Der Countdown lauft, ab
jetzt gibt es kein Zuriick
mehr

Es ist geschafft, jetzt nur
noch in die Rettungskapsel

Eingang zum (Escape Pod), und ab
Alien Ship geht's

Die sind nicht mehr
Zu retten

® o @ Nach einem gelungenen

SecHrity Start...
N a0
* o .

Zwischen all den
Eiern ist die Security ...sucht Thr das Weite
Card 10 versteckt

Alles, was sich bei der
Explosion des Kern-
reaktors im Umkreis von
300 km befindet, wird mit
dem Planeten zerstort

J
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Wrist Blade

Mit nur einer scharfen Klinge
steht Thr am Anfang des
Spiels dem Gegner gegen-
iber.

Comdi-Stick

Ab 150.000 Punkte konnen
mit diesem verlangerbaren
Stab Elektroschocks verpafit
werden.

Hackfleisch verarbeitet.

Schulterkanone

Nach kampfreichen 750.000
Punkten kdmpft IThr mit einer
Laserkanone, die den Pre- dator
auf kurzer Entfernung oder in
engen Gangen eingesetzt,
selbst verletzen kann.

Unsichtbarkeit

Nur in den seltensten Fillen

sollte in einem solchen miissen
Zustand gekampft werden.
Kostbare Punkte konnen werden.

damit verlorengehen.

Die Aufgabe des Predators

besteht darin, die Alien
Queen aufzuspiiren und zu
vernichten. Zuvor sollte er
soviel Punkte erkampfen, bis

Gegen Marines die optimale
Waffe, Predators halten da
schon mehr aus. Marines, die
dieser Behandlung einmal un-
terzogen wurden, konnen nicht
mehr verpuppt werden.

smart Disk Schwanz
Sind 350.000 Punkte er- Ein schlagkraftiger, univer-
reicht, erhaltet Thr eine Disk, sell einsetzbarer giftiger
die auch entfernte Ziele zu Schwanz erreicht auch wei-

terentfernte Gegner.

Die vier Generatoren, die um
das Kraftfeld verteilt sind,

Befreiung erst noch zerstort

er die Schulterkanone i B 1 Gun gefangengehalten. Dort
3 E WIVE 15 WHOLE AGAIN
bekommt, mit der er der EXPANSION CONTINWES P angelangt, schaltet Thr das
Konigin gegeniibertreten = Kraftfeld aus, um die Alien
kann. Queen zu befreien. (Gerd)
8
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Die Waffen des Aliens
Kiefer

Klaue

Auf kurze Distanz eine recht
wirkungsvolle Waffe, Tiiren
und Luken lassen sich damit
offnen.

Verpuppen
Wendet Ihr die Kombination
Klaue, Schwanz, Klaue an,
kann ein Marine verpuppt
werden. Der Ausschnitt links
zeigt die verschiedenen Ent-
wicklungsstadien.

vor der grofien

Da samtliche Aufziige auBer
Betrieb sind, muf} das Predator
Schiff iiber mehrere Schéachte
erreicht werden. Hier wird die
Konigin in der Ndahe der Smart

S5
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Mit diesen drei Helplineseiten wollen wir unsere Komplettlosung zu Solei beenden, viel
Spafd beim Durchzocken!

-410 ‘

Soleil

-

Der Ausgang des Wurzeltempels befin-
det sich rechts unterhalb des Endgeg-
ner-Raumes. Um dorthin zu gelangen,
springt Thr erst, mit Hilfe von Charlie,
nach links an der Mauer entlang iiber
den Abgrund, dann lauft Thr iiber die
Treppe, und von dort aus springt Thr
nach rechts zum Ausgang. Jetzt geht es
zurlick zum Turm von Babel; dort

spinnt sich die Raupe ein, danach be-
tretet ihr den Turm. Da der Expreflift
ausgefallen ist, miifit Ihr den Turm zu
FuB bewdltigen. Der erste Raum ist mit
Ciel und Pengi, oder dem Lowen kein
Problem, Thr miifit nur mit dem Abpral-
lerwurf die Sprengbldcke treffen.

--_-----——-—-—__—_

Im zweiten Raum miifit Thr den Block
zweimal treffen, dann bewegt sich die-
ser ein Stlick und 148t den Boden unter
sich verschwinden. Habt Ihr diese Pro-
zedur oft genug wiederholt, erscheint
der Ausgang.

Der nachste Raum ist mit Dino, der
Euch sicher iiber die Laufbander
bringt, dem Lowen sowie Cecil kein
Problem. Thr miifit die Charaktere nur
schnell genug wechseln.

-—-------—-u--—_-x

Im nachsten Stockwerk miifit Ihr einen
sicheren Weg durch die Flammen

\_ schlagen.

Der nachste Raum ist nur mit etwas
Gliick zu schaffen. Nehmt Charlie ins
Team und springt gegen das oberste
linke Trampolin, dann steuert Ihr in die
gewollte Richtung, was sich aber nur
in engen Grenzen verwirklichen 1afit.

Der sechste Raum ist ganz einfach; Ihr
geht links unten in die Ecke und
springt auf das im Bild gezeigte Feld
einmal, und schon zeigt sich der Aus-

gang.

Das ndachste Ratsel ist einfach zu 16sen.
Durch geschicktes Verschieben der
Blocke bildet Ihr eine Art Ziindschnur
und lafit das Ganze mit einem Power-
block enden. Schlagt jetzt zu, und der
Weg ist frei.

Der nachste Raum ist Nummer fiinf et-
was dhnlich; auch hier solltet Ihr Char-
lie benutzen, um Euch durch das Tram-
polinwirrwar katapultieren zu lassen.

In Numero neun ist ein flinkes Schwert
gefragt. Ihr miiit Euch durch das "La-
byrinth" einfach moglichst schnell
durchkampfen.

Jetzt liegt ein Verschiebepuzzle vor
Euch. Fangt links unten in der Ecke an
und arbeitet Euch nach oben durch.

Der letzte Raum vor dem Dach ist ein
verdecktes Labyrinth. Um dieses zu
durchqueren, stellt Ihr Euch einfach an
den Rand des Abgrundes, so daf} ein
Stiick Eurer Spielfigur zu sehen ist,
dann macht dieser Raum keine Proble-
me mehr.

[lf‘
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Nachdem Ihr das Dach des Turms von
Babel erreicht habt, miifit Ihr nur noch
den Samen einpflanzen, und der Weg
in den Himmel ist frei.

Am Eingang des Tempels konnt Ihr ein
Zusatzherz ergattern, indem Ihr iiber
alle Blumen lauft und diese zum Tan-
zen bringt. Das Herz erhaltet Ihr dann
links oben auf der Mauer von einem
kleinen Mddchen. Um hinter der ersten
Wiese weiterzukommen, miifit Thr Euer
Schwert aufladen und es auf die in der
Luft schwebenden Pflanzen werfen.
Der folgende Abschnitt ist einfach. So-
bald Ihr diesen hinter Euch gebracht
habt und durch das Tor geschritten
seid, steht Thr vor einer Tafel. Um das
folgende Ratsel zu l6sen, miifit Thr die
Pflanzen oberhalb des Schildes nieder-
mahen, worauf darunter ein Pfeil aus
Blumen erscheint. Jetzt nehmt Ihr An-
lauf und springt iiber den Abgrund. Da
dieser zu grof ist, um ihn auf Anhieb zu
schaffen, sind unsichtbare Plattformen
verteilt, die Thr erst erkennt, wenn Ihr
springt, denn dann seht Ihr Euren
Schatten.

Habt Ihr auch die anderen Abgriinde
nach derselben Methode iibersprun-
gen, miiit Thr Euch dem Herrn des Wol-
kentempels stellen. Um diesen anzulok-
ken und die Arena vorzubereiten, miifit
Ihr an den vier Ecken auf die mit einem
Hunde-Symbol gekennzeichneten Platt-

formen springen. Der Drache wird
nach der iiblichen Methode besiegt:
Schwert aufladen, dem Gegner auswei-
chen und dann immer feste drauf.

Nachdem Ihr den Bodsewicht besiegt
habt, erhaltet IThr die menschliche Spra-
che zuriick, behaltet aber die Fahig-
keit, mit Tieren und Pflanzen reden zu
konnen. Jetzt verlaft Ihr den Raum
durch das Tor und findet Euch am Fuf
des Turms von Babel wieder. Sprecht
den Arbeiter, der mit Euch gefangen
ist, zweimal an, danach schliipft ein
Schmetterling. Mit dessen Hilfe konnt
Ihr Euer Schwert steuern und den
Schalter auf der anderen Seite der
Mauer betdtigen, und schon seid Ihr
wieder frei. Nun konnt Ihr einen Abste-
cher nach Soleilstadt machen, um den
Konig aufzusuchen, der Euch das Zau-
berschwert gibt. Bei dieser Gelegen-
heit konnt Ihr Eure Lebensenergie um
einen Apfel bereichern, indem Ihr im
ersten Stock das Quartier des Konigs
mit Charlie im Schlepptau aufsucht,
mehr wird nicht verraten. Jetzt wird es
aber Zeit, sich dem Problem in Iris an-
zunehmen. Sobald Thr im Menschen-
dorf angekommen seid, miifit Ihr im un-
teren Haus solange die Leute ausfra-
gen, bis sie keine neuen Infos mehr
ausplaudern. Dann flugs zum Abgrund
oberhalb des Dorfes gesprintet und die
Blume angequatscht. Befolgt ihre An-
weisungen, stellt Euch an den oberen
Rand des Abgrundes und reist mittels
eines Wirbelsturms in die Vergangen-
heit. Dort angekommen, kénnt Thr nur
einen kurzen Besuch im gerade ge-
griindeten Tierdorf machen und Arma-
dill in Euer Team aufnehmen. Mit sei-
ner Hilfe ist es ein Leichtes an die
Schuhe im Menschendorf zu kommen,
danach reist Thr automatisch in die Ge-
genwart zuriick. Von der Grofmutter
erhaltet Ihr einen Tip iiber die Kameli-
enwiiste. Diese sucht Ihr sofort auf und
betretet sie durch den unteren Zugang.
Geht links in das mittlerweile nicht
mehr verlassene Dorf. Der Eingang
zum Tempel ist jetzt offen und Thr miifit
den fiinften Stock des Gebdudes er-
klimmen. Um dort weiterzukommen,
miifit Thr die im Bild gezeigte Stelle be-
nutzen. Solche etwas hellere Stellen in
der Mauer gilt es noch 6fter zu finden;
benutzt Armadill, um Abgriinde 2zu
iiberwinden.

Oben im Tempel angekommen konnt
Ihr an einem Seil nach unten klettern
und erhaltet ein Pulver, das die Tiir
zum nachsten Obermotz 6ffnet. Diesen
besiegt Ihr, indem Thr das Schwert auf
ihn werft, wenn er sichtbar ist. Achtet
auf seine Zunge, dann habt Thr keine
Schwierigkeiten.

Habt Ihr ihn erledigt, gesellt sich Mao
zu Eurer Party und steigert die Fahig-
keiten der anderen Tiere, wenn Ihr ihn
anwadhlt. In der Eingangshalle des Tem-
pels werdet Thr "zum Dank" fiir die Be-
freiung der Wiistenstadt in den Kerker
geworfen. Um zu entkommen miifit Ihr
nur an der oberen Wand einen beson-
ders hellen Fleck finden; benutzt Ihr
dort das Schwert, dann 6ffnet sich ein
Geheimgang. Der Wirbelwind ist nach
Fegefeuria weitergezogen, und wir ver-
folgen Thn natiirlich. Dort lauert der
ndachste Endgegner. Diesen kennen wir
ja bereits aus unserem vorherigen Be-
such in Fegefeuria. Um ihn zu besie-
gen, miifit Ihr Dodo mitnehmen. Dieser
befindet sich auf der Vogel-férmigen
Insel in der Lava und stellt sich als der
letztesmal noch verbrannte Vogel her-
aus. Mit seiner Hilfe konnt Ihr den
Holzklotz vor den Endgegener ziehen.
Um den Puppenspieler zu besiegen,
miifit Thr Léwe und Pengi wahlen.
Werft das Schwert auf die Holzpuppe,
die dann zerspringt. Wenn es landet,
um die Teile seiner Marionette einzu-
sammeln, kénnt IThr ihm Saures geben.

Der Wirbelsturm fliichtet jetzt in die
Anemonenbucht; dort solltet IThr zuerst
das Tierdorf aufsuchen und mit dem
Affen am Eingang reden. Nachdem Eu-
re Uberredungskunst bei den anderen
Tieren versagt hat, sprecht IThr wieder
mit dem Affen, bis dieser alleine los-
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zieht, um sich dem Ungeheuer zu stel-
len und das Dorf zu retten. Folgt ihm an
den Strand, an dem er verwundet liegt.
Der Zugang zum Endgegner befindet
sich gleich unterhalb des Affen zwi-
schen vier Seesternen. Gregor stellt
sich als wild hin- und herrollende Ku-
gel heraus, die sich nach einigen Wiir-
fen auch noch =zerteilt. Weicht den
Bruchstiicken aus und bewerft sie so-
lange mit dem Schwert, bis sich alle
aufgelost haben.

[, EOEN D
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Nachdem sich Gregor verabschiedet
hat, kehrt Ihr ins Tierdorf zuriick und
sprecht mit den Tieren, dann landet Ihr
automatisch wieder in der Gegenwart.
Vor dem Tierdorf kénnt ihr Euch mit
der Hilfe des Schmetterlings und
Dodo’s einen Zusatzapfel holen. Weiter
geht es ins Dahliental, in das sich der
Wirbelsturm als ndchstes hinbegeben
hat. Am FuB des Berges hat sich ein
Dungeon geoffnet; um diesen besser
durchqueren zu kénnen, solltet Thr auf
Dino zuriickgreifen. Bei der Mutter
aller Ungeheuer angekommen, nehmt
Ihr einfach wieder Pengi und Lowe,
und schon ist das Herz dank keinerlei
Gegenwehr weggeputzt.

Als nédchstes steht Soleilstadt auf dem
Plan. Nachdem Ihr im Schlofl durch Eu-
er Erscheinen den Konig "gerettet"
habt, geht es in die Kirche. Wartet, bis
die Soldaten die Monster erledigt ha-
ben, und geht zuriick zum Konig,
sprecht mit ihm und seinem Berater,
danach folgt eine Befragung der Leute
des sich im Bau befindlichen Brun-
nens. Jetzt nur noch das Schild gelesen
und Soleilstadt ist vorerst gerettet. Zwi-
schendurch kénnt Thr Euch noch einen
Extraapfel besorgen. Dazu geht Thr zur
Kirche. Im Garten davor, rechts unten,

befindet sich eine Blume, die sich
falsch herum dreht. Springt auf sie und
eine Treppe erscheint am Wassergra-
ben; jetzt miifit Ihr nur noch zugreifen.
Auch der letzte Helfer gesellt sich in
der Stadt zu Euch. Dazu miifit Thr mit
Eurer Mutter und der Frau, die wie Eu-
re Mutter aussieht und sich in dem zum
Verkauf stehenden Haus befindet, so-
lange sprechen, bis diese sich ver-
déachtigt fiihlt. Dann nehmt Ihr Johny in
Eure Party, und siehe da, der fehlende
Charakter steht vor Euch und Ihr seid
komplett. Der Wirbelsturm hat sich in-
zwischen auf den See in der Mitte der
Karte zuriickgezogen, dort befindet
sich jetzt auch ein Dungeon. Um am
Eingang weiterzukommen, miifit Ihr
nur mit dem Stein einen Graben ziehen
und anschlieffend den Schalter driik-
ken. Dann konnt Thr mit Dino iiberset-

Zen.

Danach schlagt Thr Euch durch die Fel-
sen, achtet dabei auf die Stachel. Als
ndchstes miiit Thr mit Hilfe des
Schmetterlings und Dodo’s einen Block
aktivieren. Dann miifit Thr die Dienste
von Armadill in Anspruch nehmen. Um
am Abgrund weiterzukommen, werft
Ihr erst das Schwert, und es erschei-
nen Plattformen; aber Vorsicht, diese
zerbroseln recht schnell, und Ihr solltet
Charlie und Leviathan im Team haben,
um sicher riiberzukommen.

Habt Thr diese schwierige Stelle iiber-
wunden, gelangt Ihr zu einer Gruppe
von Monstern. Unterhaltet Euch mit
diesen und Ihr bekommt Zugang zu
den Toren der fiinf Sinne. Beginnen wir
beim obersten und klappern die ganze
Sache gegen den Uhrzeigersinn ab.
Falls Euch die Energie knapp werden
sollte, konnt Thr bei Mutter Ungeheuer
jederzeit auffrischen. Das erste Tor ver-
birgt eine Raupe. Um diese zu besie-
gen, solltet Ihr iiber die Steine laufen
und dann die briichigen Platten durch
einen Sprung zum Einsturz bringen,
die darunter erscheinenden Stacheln
setzen der ansonsten unverletzlichen
Raupe arg zu. Als ndchstes tretet Ihr
gegen eine Musiknote an. Gegen sie
solltet IThr eine Kombi aus Lowe und
Pengi wéhlen, sowie auf die Hilfe von
Dino zuriickgreifen, dann gibt sie
schnell auf. Das Auge im ndchsten
Raum ist total easy, Ihr werft einfach
Euer Schwert und deckt damit die Plat-
ten auf; so seht IThr das Auge und kénnt
es mit weiteren Schwertwliirfen bear-
beiten, bis es verschwindet. Die Hande
sind der nachste Gegner, auch sie sind
mit der Kombination von Lowe und
Pengi kein Problem. Als letztes stehen
noch die Miinder auf dem Programm.
Hier miifit Thr einfach nur die Apfel,
Pac Man-like, einsammeln, dann verab-
schieden sie sich von selbst. Jetzt er-
scheint ein letztes Tor, hinter dem sich
der ultimative Endgegner befindet.
Diesen besiegt Thr, indem Ihr Dodo und
Mao anwéhlt und das Schwert auf den
Gegner werft. Sobald Thr ihn getroffen
habt, bleibt er stehen und sein Auge er-
scheint. Wechselt nun auf Léwe und
Pengi. Dieses Spiel setzt Ihr solange
fort, bis auch dieser Hoschi aufgibt.

Nun habt Thr es geschafft! Ihr konnt im
Dorf noch einmal alle Leute aufsuchen
und mit ihnen reden. Dann holt Ihr
Euren Hund Johny im Zimmer des
Koénigs ab und geniefit den Abspann.
(Stefan)
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Justierung des Namco Pads (Negcon) :
Mit der Grundeinstellung ist es unmoglich, die Kutschen elegant
um die Kurven zu steuern. Wahit deshalb im Options-Menu
"Configuration" und drlckt hier auf "Start", um die Justierung zu
aktivieren. Nun konnt Ihr das Spiel sowie den Radius der Len-
kung aus vorgegebenen Moglichkeiten einstellen.

Black Car

Die Losung, um den schnellen Flitzer selbst fahren zu kénnen,
ist ganz einfach: Gewinnt zunachst alle vier Strecken und wahlt
dann nochmals die letzte Runde an. Neben dem normalen Geg-

P 413 07F ) —

Das Negcon solite im Options-Menii zunachst justiert werden
(MF-Einstellung: 5mm Spiel, 135° Ausschlag), die Konfiguration wird
auf der Memory Card iiber die personlichen Rekorde gespeichert. Der
schwarze Mochte-Gern-Lamborghini brettert satte 280 km/h und 1afit
sich mit sturem Bleifuffs um den kompletten Kurs schaukeln, Harakiri!

ner fahrt Ihr nun auch gegen die schwarze Kutsche, die Euch in
der ersten Runde grundsatzlich problemlos Uberholt. Das
braucht Euch aber gar nicht zu stéren, denn einziges Ziel muf3
es sein, drei fehlerfreie Runden hinzulegen, die Gesamtzeit
sollte unter 3.15 min liegen. Ist dies der Fall, kommt Euch die
flache Flunder erst auf den letzten Metern kurz vor dem Ziel

gefahrlich nahe, jedoch meist (!) nicht mehr vorbei. Eine andere,
allerdings sehr riskante Moglichkeit ist es, alle Kurven bose zu
schneiden, sobald der Sprecher ankindigt, daf Euch jemand
am Auspuff klebt. Dies gelingt am leichtesten im Baustellenab-
schnitt, fUhrt aber haufig zu einer "richtigen" Kollision, bei der |hr
immer den Kirzeren zieht.

i
Das Dschungelbuch ) ‘ Demon’s Crest )
Spielt mit Kopfchen ) Nur die Obermotze als Gegner )

y N\ RENL Mit diesem Passwort konnt lhr durch
Beginnt ein ganz normales Spiel und driickt dann Start, um samtliche Levels gehen, ohne auch nur
eine Pause einzulegen. XHGB einen einzigen Gegner anzutreffen.
Gebt nun ¢, A, =, |, B, A, ¢, o=, C, =, T, § ein. VGBB Ihr braucht also nur noch die Endgegner
Das Spiel wird einen Autoreset durchfiihren und Mogli die LYLD flachzulegen.

Levels nun buchstablich auf den Kopf gestellt angehen.

Dies & da

Gebt wahrend des Vorspanns §. Y, §. J. Y ein und Ihr kénnt al-
le Bonus-Ebenen auswahlen und spielen.

Geht im "Select Game"-Bildschirm auf die Option "Erase Game"
und aktiviert sie. Gebt nun folgende Tastenkombinationen ein: B,
A R R, A, Lund lhr startet mit 50

Leben.

MitB, A, J. B, T. 1.1. Y (ebenfalls im "Erase Modus")
kann im Zwei-Spieler-
Modus der Spieler, der
gerade nicht an der Rei-
he ist, gewaltsam die
Kontrolle Uber das Ge-
schehen an sich reifden,
indem er Select oder A
druckt.
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Earthworm Jim )

Energie aufladen/Debug Men(i )

4 N\
$Im Pausemodus kénnt Ihr einmal pro Runde Eure Energie
wieder auf 100 % bringen, wenn lhr folgenden Code eingebt:
A.B.X.YYXBA

Debug Menu:

Startet das Spiel ganz normal und drlickt Pause. Nun haltet |hr
das Steuerkreuz nach «= und driickt A. Laft beides los und

gebt nun B, X, A,

A B, X, Acein. Der
Screen wird
schwarz/weifd und
die Gesichter der
Programmierer er-
scheinen auf dem
Screen. Betatigt

nun irgend einen
Knopf zweimal und
Ihr landet im ver-
steckten Debug
Mend.

e J

Im Titelbild
sollitet Ihr T, §.
A,B, CCB,A,
1. T driicken,
um als Karate
Croc ins Ge-
schehen einzu-
greifen.

Wenn |hr als
Dali Llama auf
den Plan treten
wollt, mURt lhr
C.A BA, =
und A eingeben.

uct.nstv’uv ""EC.& ENTERPRISES, LT,
BRU"I'&L iS5 A RECISTERED TRADEMARK oF

Dies & das

Super Return Of The Jedi )
)

Pitfall )

Dies & das )

Die folgenden Codes werden alle im

B 51 Titelbild eingegeben:
L 3 , . “; Bl tl CI' Al CJ A = FUF 8”8 Waffen
= @ sind 99 Schuf verfligbar.

ﬂl n! lr Bl‘ *I‘ nr Bc T; l o Startet
mit neun Leben.

cl #l -lr c: #r 1: cl' #f 1 = Mltw”'
kende beim Spiel ansehen.

4. 26 mal A, ] - Spielt die Original
VCS 2600 Version

lﬁﬂr" -

| " Brutal: Paws Of Fury

Steuert die Endgegner

\_&

PLAY 1
CHOOTEL A CRARACTLR cM\-ntI. A :nnilc(u

R. “Q
WELE STITLY TEM DAL LL

s
A,

:-.-Tl_';;:_-'l- s Eap§
\n TTON HMEMD
s MIMTIL 1 g
"‘f._y;‘%un TERTRYMMENT |

l“ll‘rpuunn 549 lancf‘?nn.
7 IHI?NINI

[B= gy | EMSED

Im Menu des Titelbilds konnt Ihr folgende Tastenkombinationen eingeben:
B.A Y A Xfir 7 Continues; X, X, B, A, Y fiir 99 Leben: A, B, A, B, A, B, A, B
fur den Abspann; X, X, Y, Y, Y, X flr
alle Figuren, und B, X, B, X, B, X, B,
B, B, Y flr unendlich Smart Bombs.
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Earthworm Jim
Dies & das

Die folgenden Codes werden alle im Pausemodus eingegeben.
Falls Ihr alles richtig gemacht habt, hort Ihr eine kurze
Sprachausgabe als Bestatigung.

A C C A B, B, A, C-Diesen Trick konnt Ihr einmal pro Level verwenden, um
Eure Energie wieder voll aufzuladen.

A B, B, B, C A C C-Weapon Power Up (maximale Munition).
C.A B CAB,A,C-Plasma Shot.

B,B,C.C.A A A A-Extraleben.

Pitfall ) Konig der Lowen )

Original 2600er Version ) Debug Menu )
Im Titelbild, wenn der Bumerang um Option und Start kreist, miift Im Optionsmenti gebt |hr mp, A, A, B ein und drickt Start.
lhr Select, 6 mal A und wieder Select driicken, um in die kultige Ata- Im nun folgenden Meni konnt Ihr Unverwundbarkeit ein-
ri VCS 2600-Version des Spiels zu gelangen. stellen und den Level frei auswahlen. Allerdings kommt Ihr nach

Beendigung der Stage automatisch in die zweite Spielebene.

ARt
< : O
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Super Wing Commander )
)

Verstecktes Debug Menu

Geht in den Rec Room und haltet dort die Taste X. Nun gebt Ihr folgende Tastenkom-
bination ein: B, B, C, €, A, A. Ein seltsamer Ton bestatigt die richtige Eingabe des Co-
des. Laft X los und haltet die beiden Buttons oben am Pad gedrickt und betéatigt P.
Nun steckt Ihr in einem geheimen Men(, in dem lhr Euch u.a. sémtliche Videosze-
nen des Spiels ansehen kdnnt. Die "System Flags" sind besonders interessant.
Setzt Killable auf False und schon seid lhr unverwundbar.

Wird bei Bangable False eingetragen, konnt lhr nicht mehr mit feindliche Schiffen
oder Asteroiden kollidieren.

Den Punkt "Picker Access" muft |hr auf True schalten, dann ins Spiel zurickkehren und im Rec
Room ein paar mal durch sémtliche Punkte im Raum gehen, bis schlieSlich Pick Campaign und
Pick Mission anwahlbar sind.

Schaltet Ihr "Finger of Death" auf True, zerbrdselt es ins Visier ggnommene Gegner, sobald Ihr L, R,
B gleichzeitig drlickt.

¢
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Levelanwahl Bonuskampf

Mickey Mania 2
)

Im Storymodus des Prigel-
spiels um den Orlando
Magic Star Shaquille
O'Neal gibt es einen ver-
steckten Bonus-Fight.
Geht auf der Oberlandkar-
te unter den Punkt Gar-
goyles Peak. Dort gibt es
eine Treppe, die von der
Klippe herunter zu einer
Hohle fuhrt.

Geht mit Shaq dorthin
und drlckt Start, um in
den Bonuskampf zu
kommen.

Von Alexander Riedel aus Dresden stammt die Levelanwahl zu
Mickey Mania. Im Optionsmeni geht Ihr in den Sound Test Mo-
de. Dort hort Ihr Euch als Musik "Beanstalk 1" und als Sound
"Extra Try" an. Stellt den Cursor auf Exit und haltet die Taste L
ca. 10 Sekunden gedruckt, bis Ihr einen Ton hort. Wenn lhr
nun das Spiel startet, kommt Ihr in das Level-Select-Mend.

5 v f",‘f‘!‘ﬁ !
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~AOMC BEANSIAN 1
TEX EXTRA TRY

“EXIT .

S TEANIONT WILLLE
JTARY LEVEL

A Actraiser 2 )

Unendlich Leben/Letzter Level )

Shockwave: Invasion Earth 2012)

Unverwundbarkeit u.a. nltzliche Features )

Arne Junck aus Hamburg hat uns ein
nutzliches Passwort zu Enix’ Hack'n

Slay geschickt. Gebt als Kennwort geben. Ohne diesen laufen die

Myst Myst Myst — unten angeflhrten Cheats nicht.
ein und Ihr steht mit unendlich vielen Der Code lautet: B, A, C, C, A, A

Leben vor dem Endgegner. und anschlieRend X.

Nun kénnt Ihr schon mal zwei
neue Manover ausfihren:

Haltet die L-Taste und driickt das
Steuerkreuz nach oben, um Euch
einmal um Eure eigene Achse drehen zu kénnen.

Steuert Ihr mit gehaltenem L-Button nach unten, fliegt Ihr ei-
nen Salto und werdet so lastige Verfolger los.

Doch es kommt noch besser! Geht Ihr danach nochmals in
den Pausemodus, konnt Ihr einige Cheats akitivieren:

Im Spiel duckt Ihr Pause und
muft nun den Generalcode ein-

A,LA,B A CAX Euer Laser wird verstarkt
A,CABAACAA AAX SVMART BOMB
A,B,A,CAABA AX Unverwunbar, kein Spritver-
brauch, unendlich Laserenergie,
endlos Rockets, herrlich!
C.A ABAX Rockets werden sofort nach-
\ geladen. )

C2: Judgement Clay )

Spielt als Sarge )

Von Daniel Regerer aus Berlin stammt der folgen-
de Tip zu Interplays Priigelspiel. Im Startmenu hal-
tet Ihr die X-Taste und gebt L, L, T. J. ==, ] ein.

Nun konnt Ihr zusatzlich zu den normalen Figuren
auch den Endgegner Sarge anwahlen.

N J




| Angebot
Hallo Leute!

Ich bin der Ochse. Ich wirde ja
gerne an dieser Stelle schleimen,
aber meine Nase ist momentan
dicht. Du (nein, nicht Du, sondern
der Neue) wirst mich nicht ken-
nen, aber dafur Schlulf. Ich habe
gehort, daf® Du nicht besonders
zufrieden bist mit Deinem Job. Da
meine eisernen Strohreserven
(mein Essen) immer weniger wer-

mich arbeitest. Deine Aufgabe
wlrde darin bestehen, meinen
300 ha grofRen Acker zu pfligen,
die Saat auszusaen und schliefR-
lich zu ernten (aber mit der
bloRen Hand). Na, was sagst Du
zu meinem Angebot? Oh, Du wil-
ligst ein? Sehr gut! Fir Verpfle-
gung (geklauter Hafer) wund
Schlafplatz (im Stall) habe ich be-
reits vorgesorgt. Meine Adresse
bekommst Du von Schlulf. Apro-
pos Schlulf: Der Schlingel, der
Dein Vorganger war, hat es schon

nach zwei Tagen nicht mehr aus-

gehalten und ist mit einem Sack

dann:
Der Ochse

Nicht daf ich etwas gegen Dich
héatte - ich kenn’ Dich ja gar nicht.
Allerdings mochte ich auch, daf
dies so bleibt. Nur héchst ungern
wirde ich fur ein ehemals (!)
mannliches Vieh aus der Gattung
der Unpaarhufer, dem noch zu al-
lem UberfluR jenes Kérperteil
entfernt wurde, das gegen Tritte
besonders empfindlich reagiert,
arbeiten. Auch Aufgabenstel-
lung, sowie Bezahlung und Rah-
menbedingungen erscheinen
mir nicht sonderlich erstrebens-
wert. Da bleibe ich doch lieber in
meinem jetzigen Beruf und laf}
mich von der Heilsarmee ernah-
ren.

| Ein Schnitzel fir den Spitzel
Guten Tag

Mein Name ist James Pond IV. Ich
bin Geheimagent des CIA (Nein,
das ist keine Textilfirma) und bitte
die Leser dieses Magazins um
deren Mithilfe. Ich bin auf der
Spur eines nationalen Schwerver-
brechers, der in der Gangstersze-
ne als "Der Neue" bekannt ist.
Der begrindete Verdacht lautet
auf wiederholtes Beleidigen der
Offentlichkeit und des Staates
(Zitat: "Bundespest"). AufRerdem
benutzt er des dfteren geheime
Schriftzeichen, die wohl nur Mit-
und ohne Glieder seiner Sekte,
bekannt als Mega Fun-Crew, ent-
ziffern konnen (Zitat: "*+%$"). Es
gibt auch Hinweise, die zur Ergrei-
fung dieses Monsters fuhren sol-
len:

1. Das Aussehen! Er tragt sein
Atemgerat standig mit sich
herum, da er seine Lunge, seine

Leber, sein Gehirn und diverse !
andere Organe flr teures Geld
. 4. Steh jetzt von Deinem Schreib-
- tisch auf und gehe ins Herrenklo.
- Schaue
. siehst Du?

- 5. Kannst Du Deinen eigenen Na-
ge: "Wie ist Dein Name?" mit "Ich

verkauft hat, nur um dieses um-
gehend bei der nachstbesten Pro-
stituierten zu verpulvern!

2. Der Name! Er (?) durfte wohl
der Einzige sein, der auf die Fra-

bin neu hier" antwortet.

diesen Brief wirklich abdruckt,
kann man mit ziemlicher Sicher:

. heit davon ausgehen, daf es mit
den, schlage ich vor, da Du fir |

seinem Geisteszustand nicht weit
her sein kann. Mit einem Phan-
tombild kann ich leider nicht die-
nen, da der einzige Zeuge, ein ge-
wisser Schlulf, vor einigen Mona-
ten unter ungeklarten Umstan-
den verschwunden ist.

Auf Eure Mitarbeit hofft:

James Pond IV

Gegendarstellung!

Mal ganz abgesehen davon, daf
die CIA (Christliche Institution
Auerbach) keine halbwiichsigen
oder sonstige Agenten zu be-
schaftigen pflegt, mdchte ich be-

- tonen, daf ich eigentlich so gut
voll Getreide geturmt. Also, bis

wie nie die Offentlichkeit belei-

- digt habe, sondern dies eigent-

lich immer genau umgekehrt
war. Zwar sehe ich nicht so gut
aus wie unser Uwe, dennoch er-
scheint mir die Bezeichnung
"Monster" als stark tGibertrieben.
1. Obwohl ich fiir die Beantwor-
tung derartiger Briefe wahrlich
kein Hirn brauche, schreckte ich
doch immer vor Verkauf dessel-
ben zuriick - ich kénnte ja eines
Tages einen richtigen Job be-
kommen. Zudem maéchte ich be-
tonen, daff Jeanette nicht die
Nachstbeste, sondern die Aller-
beste ist.

2. DaR ich mich aus Scham wei-
gere, meinen Namen zu nennen,
sollte nicht gegen mich verwen-
det werden!

3. Immerhin bekomme ich fur
den Unsinn, den ich hier verzap-

- fe, ein biRchen Geld. Du zahist
- sogar noch Porto, um diesen Un-
. sinn loszuwerden. Wie war das

nochmal mit der Intelligenz? Mit
dem Verschwinden des Schlulf
habe ich nichts zu tun. Ich habe
ein Alibi!

| Verschiedenes

Seit Du jetzt bei der Mega Fun
bist, lese ich Deine verschmud-
delte Seite. Nun dachte ich mir,
ich miRte auch mal meinen Senf
dazu geben. Bevor ich Dir jetzt ein
paar Fragen stelle, sollst Du wis-
sen, dafd ich ein Trekkie bin! Also:
1. Falls Du jetzt vor hast, in irgend
einer Weise Uber Star Trek zu |a-

tun! Verstanden?

2. Du hast Mundgeruch! Schon
gewufit?

3. Putzt Du Dir Deine Zéahne mit
einer normalen oder einer elektri-

schen Zahnburste (falls Gber-
haupt)?

in den Spiegel. Was

men ohne Rechtschreibfehler

- schreiben?
3. Der Intelligenzquotient! Falls er

6. Kennst Du Deinen richtigen
Namen Uberhaupt?

7. Wieviel Haare hast Du auf dem
Kopf?

8. Ist Dir eigentlich bewuft, daf}
Du Dich geehrt fihlen muf3t?

9. Da Deine Antwort garantiert
"Warum?" lautete, geb’ ich Dir die
Antwort: Weil ich Dir schreibe!
10. Wurdest Du schon mal auf
dem elektrischen Stuhl hingerich-

i tet?

11. Wie oft hast Du Deinem Psy-

. cho-Doktor in die Finger gebis-
. sen?

12. Hast Du schon Star Trek VI
gesehen? Live long and prosper!

The Trekkie

P.S. Wenn Du jetzt mit dem Witz
"Scott me up, Beamie" kommst,
wirst Du noch viel von mir lesen.

1. Eigentlich hatte ich es nicht
vor. Nach dieser Drohung schon
gleich gar nicht. Auch Kleinigkei-
ten konnen mich firchterlich er-
schrecken!

2. NG - ist mir neu. Du hast Ohr-
geruch!

3. Ich lasse sie sandstrahlen!

4. Doofe Frage - mich natiirlich.

Wen denn sonst?

5. Aha - eine Fangfrage, aller-
dings zu offensichtlich.

6. Siehe 5.

7. Im Gegensatz zu Dir habe ich

wirklich besseres zu tun als tage- |

lang Haare zu zahlen.

8. Warum?

9. Nun ist es mir allerdings im-
mer noch nicht klar.

10. Nein, ich hatte diese Frisur
schon immer.

11. Bisher zehnmal. Da er keine
Sandalen tragt, werde ich mir ein
anderes Hobby suchen miissen.
12. Da ich kein Geld fir Kino ha-
be, muf} ich warten bis er im TV
kommt, um ihn mir bei mitleidi-
gen Nachbarn ansehen zu kon-
nen.

Also dann: Scott me up, Beamie!
Tschuldigung, aber wenn Du es
mir schon in den Mund legst...

] Das Letzte
Hallo, lhr

Mega-Spastsocken!

Ihr seid echt cool. Am meisten
Spaf® macht es immer das Im-
pressum zu lesen, denn da er-
fahrt man mal, welche Trottel da

. mitmachen. Keine Angst, nur ein
stern, kriegst Du es mit mir zu

Scherz meinerseits!

1. Warum erinnert mich Martin
immer an einen Lockenwickler?
2. Warum muf® man Euch immer
zwei Briefe schreiben?

Ach ubrigens: Ich habe einen Tip

FUN MAIL

fur alle Leser! Malt doch mal die
Pafdfotos in den Kastchen an.
Markus sieht mit Brille echt nicht
schlecht aus. Oder malt Stephan
mal Pickel ins Gesicht. Hehe-
hehe! Aber das war es nun.

Auf Wiederschreiben:

Lo$S

Uns macht es immer Spafd die
Absender der Briefe zu lesen. Da
erfahrt man mal, wer so alles
Geld fir unsere schriftlichen Er-
gusse ausgibt! Auch nur ein
Scherz meinerseits, Du Witzbold!
1. Daf® seine modische Frisur nur
mit Hilfe von feuchten Fingern
und einer Steckdose zustande
kommt, sollte man ihm nicht vor-
halten!

2. Weil wir beim ersten Mal nicht
geglaubt haben, daff Du den
Schrott wirklich ernst gemeint
hast.

Ach ubrigens: Ich habe einen Tip
fur alle Redakteure! Schaut Euch
mal die Briefe von "Lo $" an, und
stellt Euch vor, wie jemand aus-
sieht, der so etwas schreibt!

| Das Allerletzte
Schreib mal wieder

Redaktion Mega Fun
Fun Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wirzburg

MEGA GAME
POINT[=—

Dresden 01277

%b

Bodenbacherstr. 30
Neo Geo
Samurai Shodown 2 469,95
Art of Fighting us 149,95
Art of Fighting 2 us 279,985
Blues Journey ip 99,95
Alpha Mission 2 us 159,95
Magician Lord us 159,85
King of Fighters 94 us Gebot!
Ghost Pilots hs 159,85
Robo Army us 159,85
Top Hunter us 159,95
Windjammers us 339,95
Last Resort us 159,85
Spinmaster us 159,985
Sengoku us 139,85
Fatal Fury 2 us 159,85
Mutation Nation us 159,85
King of Monsters 2 us 189,95
Super Baseballstars us 99,95
NEQO GEO CD Rom pal 899,85
Top Hunter CD us 129,85
Last Resort CD us 119,95

Samurai Shodown 2 CD us 139,95

Playstation 220V RGE 1279,85
Toshinden Jp 179,85
Ridge Racer jp 189,85
Parodius Deluxe Jjp 168,85
Raiden 2 ip 189,85
Griffon VF-9 jp 158.95
Cyber Sled jp 179,95
Kileak the Blood jp 184 95
Joypad 95

Memocard

SHESJaguar323

3D0 MegaDrive
Software-Bestellungen

ab 200 DM portofrei!!!
Tal. 10-21 Uhy

0351/2526611
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MEGA MAIL

| Unser grofiter Fan

Hyper, hyper!

Ja, so wie die Uberschrift lautet,
so finde ich auch Eure Zeitschrift,
namlich sahnemagig! Ich (ber-
treibe echt nicht, denn: Cooles
Layout, extrem (bersichtliche
Tests, dazu bombige Aussagen
der Redakteure (vor allem von
Philipp und Stephan), immer ak-
tuell, umfassend, professionell,
einfach genial. Einziger Dorn im
Auge sind die Tips und Tricks (ich
weif3, Ihr wollt sie ab Ausgabe
3/95 andern). Die Fun Mail war
auch schon 'mal besser. Ich will
mich bei Euch nicht einschmei-
cheln, sondern sage meine ehrli-
che Meinung. Jetzt habe ich noch
folgende Fragen:

1. Hier weif’ ich nicht, was ich fra-
gen soll, aber dafur bei 2.

2. Wird Namco Ridge Racer je-
mals auch flr eine andere Konso-
le herausbringen, oder hat Sony
die Exklusiv-Rechte fiir dieses
Spiel erworben?

3. Ist die PlayStation mit ihren
tausend Zusatzchips (ich weiR, es
sind nicht tausend, aber viele) lei-
stungsstarker als der Jaguar?

4. Stimmt es, daf bei Killer In-
stinct manche Kampfer minde-
stens funf, wenn nicht sogar noch
mehr Special Moves drauf ha-
ben?

5. Ist Killer Instinct "harter" als To-
tal Moral?

6. Was wifdt |hr (ber Doom flr
das Ultra 647

mit dem neuen SA-1 Chip furs
SNES sein?

8. Wann kommt endlich Starwing
2 in Deutschland auf den Markt?
9. Wieviel MBIt hat eigentlich Kil-
ler Instinct?

10. Was ist dran an dem neuen
Mario-Spiel auf dem SNES (ich
meine das mit DKC-Grafik)?

Zum Schluf noch eine Frage:
Was ist ausschlaggebend, daf
ein bestimmter Leserbrief abge-
druckt wird?

Euer grofiter Fan

Adolf Sztuka, Bremen

2. PlayStation only.

3. Sonys PS-X ist Ataris Jaguar al-
leine schon deshalb Uberlegen,
weil ihre Konsole uber ein Jahr
spater

zung durch zugkraftige Fremd-
hersteller, nahezu alle marktbe-
stimmenden Softwarefirmen ar-
beiten ausschliefllich fir Ninten-
do, Sega und Sony.

4. Combos und Fatalities dazu-
gerechnet, ja!

5. Es ist auf alle Falle hart genug!
6. Doom wird von Midway in Zu-
sammenarbeit mit id flir das Ul-
tra 64 umgesetzt, mit aufge-

bohrter Grafik, knackigeren Rat-
seln und neuen Gegnern als das
Original aufwarten, und soll als
. 8. Fanclubs

eines der ersten Spiele fiur die
Next Generation HKonsole er-
scheinen. Eine SNES-Fassung ist
ebenfalls geplant.

7. Fighting Polygons (Arbeitstitel)

wird, entgegen bisherigen
Geriichten, lediglich den FX
2-Chip unterstitzen.

8. In den USA soll das heiRer-
sehnte Shoot'em Up im August
erscheinen, der Deutschland-Re-
lease ist noch auf kein genaues
Datum fixiert.

wurde allerdings ohne endgiilti-
ge Ultra 64-Entwicklergerate zu-
sammengebastelt und wird aller
Voraussicht nach in der Heimver-
sion anders aussehen.

10. Alles Geriichte! Nintendo wa-

. re aber gut beraten einen neuen
7. Welches Spiel wird das erste !

Mario-Titel auf die Beine zu stel-
len, falls sich der Veroffentli-

chungstermin des Ultra 64 wirk- |
lich verschieben sollte, wollen sie

ihre Kunden bei der Stange hal-
ten.
Hier eine kleine Reihenfolge, wie

wird:
1. Geschlecht
2. Alter

3. MaRe (die des Umschlags, Ihr

Ferkel!)

4. Spenden

5. Schrift

6. Rechtschreibung

7. Konsole (wir behandeln alle
gleich, haha!)

Diese Zeichnung
stammt von Rama-
zan Bayram aus
Berlin

auf den Markt kam.
Hauptmanko bei Atari ist aller-
dings die sparliche Unterstit- :

perfektes Beispiel
man durch die Formulierung ei-
ner Kritik deren Aussage gezielt |
- die Zukunft.

- 1. Sind die neuen CD-Konsolen
auch ein anderes Verhaltnis zu

Dank neuem Medium auf Erfolgskurs? Das Neo Geo CD war einer Eurer
Fragenschwerpunkte in dieser Ausgabe

9. Inhalt (muf ja auch sein!)

I Unterstellung

In EA und id verliebt

habe ich doch ein wenig Kritik an-
zubringen. Und diese geht beson-

. ders an Stephan. Ich glaube, daf}
9. Es soll 150 MBit umfassen. KI | Du Spiele von Electronic Arts und

id Software bevorzugst. Sicher lie-

fern diese beiden Firmen tolle Ti-
tel (bspw. FIFA Soccer bzw.

nur die guten Seiten an. Daf} das
Scrolling bei FIFA nicht ganz in
Ordnung ist, wird von Dir nicht er-
wahnt. Anderes Beispiel: Mario
Andretti Racing. Dieses Modul ist

ebenfalls von EA. Julian hat viel

mehr an dem Spiel auszusetzen

Dich ist das Spiel ganz gut, Julian

Stefan Lapper,
St. Johann/Tirol

Lieber Stefan, Dein Brief ist ein
dafir, wie
steuern kann. Um Dir vor Augen
zu halten, daf man mir durchaus
EA unterstellen kénnte, bringe

ich Dir ein paar Gegenbeispiele:

Fachzeitschriften, wegen gravie-

Jedenfalls hat

. 1/95) mit schlappen 71% bewer-
- tet, auch der Text war sicher
- nicht fiir eine EA-Werbebroschi-
. re geeignet.

- 2. Beide Shaq Fu-Wertungen ge-
- hen zur Halfte mit auf mein Kon-
- to, mit jeweils 59% auch keine
Ich bin 13 Jahre alt und begeister-
ter Leser der Mega Fun. Obwohl |
mir die Zeitschrift sehr gut gefalit,

empfehlenswerten Highlights.

3. FIFA '95 (Mega Fun 12/94)
schneidet deutlich schlechter ab
als das Original.

4, Alle NBA Showdown-Module
kommen ubers Mittelmafl nicht

 hinaus.

5. IMG International Tennis pla-
ziert sich ebenfalls nur im Wer-

- tungs-Mittelfeld.
Doom), aber Du sprichst dabei :

Grundsatzlich liegst Du mit Dei-
ner Annahme, ich PERSONLICH
wirde Titel von id und EA bevor-
zugen, sicher nicht verkehrt. Dies
ist jedoch ganz einfach zu be-
grunden: Die besten Sportspiele
kommen aus dem Hause EA, die

i - grellsten 3D-Schocker von id,
- als Du. Und ich glaube, daR diese
. Kritik berechtigt ist, was die Be- |
- wertung mit -58% beweist. Fir |
die Leserpost bei uns gewichtet

und das sind nun 'mal neben
Rennspielen meine Lieblings-
Genres. Auf die Objektivitat bei

_ - der Beurteilung eines Spiels hat
. allerdings bezeichnet es als |
. Durchschnitt. Was ich sagen will |
. ist ganz einfach, daf ich mir -
mehr Ausgeglichenheit in Deinen
- Urteilen winsche. _
. eben auch an EA- oder id-Spielen |
. geubt werden.
. noch kein Spiel 100% bekom-
. men. Jedes bisher erschienene
. Modul hat irgendwo seine Schwa-
¢ che. Ich hoffe, daf dieser Brief
. abgedruckt wird und daf Ste-
- phan seinen eigenen Kommentar
. dazu abgibt.

dies jedoch nicht den geringsten
EinfluR. (Stephan)

. | Neo Geo
Kritik muf} :

Fragen ohne Ende

Hi Mega Fun

Als erstes mochte ich Euch, wie
fast jeder, der Euch schreibt, ein
grofies Lob unterjubeln. Da ich je-
doch noch eine Menge Fragen ha-
be, halte ich es fur angemessen,
die seitenlange Einleitung wegzu-
lassen. Meine Fragen betreffen
die Next Generation-Konsolen,
und ich bin sicher nicht der einzi-
ge, den es freuen wirde, wenn lhr
ein bichen Licht ins Dunkle brin-
gen konntet. Im voraus vielen
Dank und weiterhin alles Gute flr

bessere Audio CD-Player als her-

- kdmmliche HiFi-Gerate?

. 2. Worin besteht der Unterschied
1. NHL '95 fiur das SNES wurde,
im Gegensatz zu allen anderen
. 3. FUr das Neo Geo bietet Wolf
. render Méngel (siehe Mega Fun |

zwischen dem amerikanischen
und dem japanischen Neo Geo?

Soft bekanntlich einen Umbau



an. Kann man damit zwischen Ja-
panisch und Amerikanisch um-
schalten, oder ist er feststehend?

4., Was verbirgt sich genau hinter
dem neuen 3D0O?

5. Konnt lhr vielleicht eine Liste
abdrucken, in der alle Software-
hersteller aufgelistet sind, die
jetzt und in Zukunft das Neo Geo
unterstitzen?

6. Wie sieht die Zukunft des "al-
ten" Neo Geo aus; erscheinen
neue Titel weiterhin auch auf
Cartridge?

7. Wann kommt Art Of Fighting 37
8. Wieviel Spiele werden in etwa
pro Monat flr das Neo Geo er-
scheinen?

9. Stimmt es, dafR Ende '95 ein
Nachfolgegerat fur den Jaguar er-
scheinen soll?

10. Als Konsolen-Freak mochte
ich mir nahezu alle neuen Konso-
len zulegen. Lohnt sich das, wenn
viele Softwarehauser flir mehrere
Systeme dieselben Titel entwic-
keln?

11. Unterscheiden sich die Im-
portkonsolen von denen, die in
Deutschland erscheinen wer-
den?

Rene Veinze, Alfter

1. Nein.

2. Bis auf die unterschiedlichen
Sprachchips sind beide Gerate
identisch. Einige Spiele, wie
bspw. Samurai Shodown, wur-
den allerdings fiir den US-Markt
zensiert.

3. Der Umbau ermaéglicht es, zwi-
schen der US- und der japani-
schen Version hin- und herzu-
schalten. Im Falle von King Of
Fighters '94 lohnt sich das Ganze
allerdings nicht, da der Gore-Mo-
dus und Mai Shiranuis wogender
Busen auch per Cheat anwahlbar
sind. Dies gilt sowohl fiir die Cart-
ridge- als auch die CD-Fassung,
allerdings benétigt lhr dafiir zwei
Joyboards (siehe dazu Tips und
Tricks S. 401).

4. Vgl. 3D0-Special in Mega Fun
3/95.

5. Here we go: Acclaim, Acom,
Alpha Denshi (ADK), Asmik, Data
East, Face, Hudson Soft, Nafka,
NMK, Pallas, Sammy, Saurus,
SNK, Success, Sunsoft, Technos,

Time Warner, Video System, Vis-
co, Wave.

6. Bis auf ein RPG, das exklusiv
fur das Neo Geo CD erscheint,
sollen alle neuen Titel weiterhin
auch auf Modul erscheinen, al-
lerdings werden die Cartridge-
Preise anziehen.

7. SNKs Art Of Fighting 3 soll ge-
gen Ende des Jahres erscheinen,
wird sich aber, Geriichten zufol-
ge, spielerisch von den bisheri-
gen Teilen arg entfernen und
wird Gber gerenderte Charaktere
a la Killer Instinct verfligen.
Beat'em Up-Fans sollten sich
aber schon 'mal Fatal Fury 3
(April) und King Of Fighters '95
(August) vormerken.

8. Derzeit erscheinen im Schnitt
zwei Titel monatlich.

9. Ob die performance-optimier-
te, integrierte Version von Jaguar
und CD-ROM wirklich Ende des
Jahres erscheint, ist derzeit noch
offen, da Atari zum einen den
Preis der Jaguar-Hardware wei-
ter zu senken beabsichtigt, zum
anderen ein nachristbares CD-
Laufwerk einen breiteren Kun-
denkreis anspricht als eine inte-
grierte Konsole wie bspw. das
MultiMega. Ein Jaguar Mark Il ist
zwar in Planung, soll aber nicht
vor '96/'97 erscheinen.

10. Solange dieselben Produkte,
fast 1:1 umgesetzt, fliir mehrere
Systeme erscheinen, sicher
nicht; aber die einzelnen Ent-
wickler werden schnell die sy-
stemspezifischen Maoglichkeiten
ausloten und Titel programmie-
ren, die nicht mehr ohne wei-
teres auf ein anderes Format
konvertierbar sind, wie bereits
bei Ridge Racer fiir die PlayStati-
on geschehen. _

11. Bis auf kosmetische Ande-
rungen werden sich die Import-
konsolen kaum von den offiziel-
len Geraten unterscheiden, Se-
gas Saturn wird bspw. in schwarz
ausgeliefert und das Joypad
leicht Gberarbeitet.

| 64-Bit, oder doch nicht?
Messe-Frust

Hallo armer, gepeinigter Leser-
briefonkel, entschuldige mich bit-
te beim Postboten, da er heute

Auch ich méchte mich elmnal
zum Thema "Gewalt in V s

spielen" duRern. Also, ich bin
der Meinung, daf® man allen
Leuten, die davon ausgehen,
Total Moral oder Boom wirden
brave Mitbirger in aggresive In-
dividuen verwandeln, anstan-
dig eines auf die Nuf® geben
solite, und wenn sie fragen soll-
ten warum, gibt's gleich noch-
mal Nachschlag, denn sowas
muf man sich als friedlicher
Biirger nicht gefallen lassen.
Rudi Schrupp

In der heutigen Zeit muf® man
wirklich Angst haben, die Spiel- -
warenabteilung eines der zahl-

reichen Kaufhdauser zu besu-
chen. Dort werden die Kids mit
‘den barbarischsten Metzelspie-
len angelockt, fliegende Képfe
und literweise Blut sind der

Normalfall. Nach solchen Ses-

sions ist es nicht verwunder-
lich, daf unsere lieben Kleinen
gewalttatig und stumpfsinnig
durch die Strafen marschieren
und dabei jeglichen Blick fiir
die Realitat verlieren.

Margot Siehschwarz

nicht 365720, sondern 365721
Briefe zu Euch schleppen mufite,
aber meine Fragen konnten ein-
fach nicht langer warten.

1. Warum durfen nur Leute, die
geschaftlich mit Videospielen zu
tun haben, auf Messen wie die
CES oder ECTS? Die Veranstalter
kénnten sogar noch etwas verdie-
nen, wenn sie alle Interessierten
gegen ein Eintrittsgeld auf die
Messen lassen wirden.

2. Gibt es denn Messen, die auch
"Zivilisten" besuchen dlrfen?

3. Ab und zu lese ich in verschie-
denen Magazinen (Anm. d. Red.:
wer die Mega Fun liest, braucht
keines der anderen Heftchen),
daf} der Jaguar kein 64-Bit Gerat
sei. Ist das ein Gertcht oder trifft
es wirklich zu?

4. Wie stehen die Chancen, daR
einer der japanischen Software-
Giganten (Capcom, Konami, etc.)
ein Spiel fur den Jaguar entwic-
kelt? Gebt mir bitte eine Einschéat-
zung auf einer Skala von 1 (eher
wird der Papst Moslem) bis 100
(fangen morgen an).

Frank Thommen, Ludwigshafen

N
N

1. Sicher waren die Ausrichter
der Messen nicht abgeneigt,
moglichst vielen Leuten, sprich
jedem, Eintrittsgeld aus der Ta-
sche leiern zu kénnen, was aber
garantiert nicht im Sinne der
Aussteller ware.

2. In Deutschland dirfen Endver-
braucher lediglich die World Of
Computer in Kéin und die IFA in
Berlin besuchen, in die anderen
Messen mifdt |hr Euch reinmo-
geln!

3. Eigentlich ist der Jaguar we-
gen der beiden 32-Bit RISC-Pro-
zessoren Tom und lJerry ein
32-Bit Gerat. Wenn man aller-
dings noch den 16-Bit M68000
hinzurechnet, ware der Jaguar,
theoretisch gesehen, eine 80-Bit
Konsole. Do The Math (lieber
nicht)!

4, -999
Schlulf!).
Ubrigens haben wir uns tber Dei-
nen Comic (wie aus dem wirkli-
chen Leben!) wirklich schlapp
gelacht, und hoffen, daf Du uns
eine Fortsetzung schickst, auch
wenn wir in dieser Ausgabe kei-
nen Platz zum Abdrucken (brig
hatten.

(eher heirate ich

| Dankbar flr Anregung und Kritik
Schreibt uns

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

MEGA MAIL

HOTLINE &
> SHORTIES

“+++ Wer ist der beste Zocker,:.

bei Euch in der Redaktion?
Habt Ihr einen Prigelknabe
bei Euch, der die ganze
Flops testen muf3? Seid Ihr el
gentlich alle gute Freunde

oder gibt's bei Euch
sich nicht riechen kénnen?
Florian Paar, lllertissen

Laft sich nicht beant
da vom Genre abhé
laRt sich alles aufsch
und spielt auch den g

Schrott bis zum le m
gegner. Bis auf "

ferenzen" bei '
wochentlichen \
ferenzen komm
Probleme mite

scheinende Jag
der Qeutsch

tasy 3 besser
Viana? Koénnt lhr
ute Mehr-Spie-
pfehlen?

n, Sonthofen

Grunde
gichen, da FF3
| ist, SOM dage-
pn-Adventure.
der Wertung her ge-
. FF3 mit 91% die
3% knapp vorn.
Auswahl empfeh-
Multi-Player-Ga-
berman (alle Syste-
Jam oder NBA Jam
ES, MD, MCD), WWF
ES, MD), Smash Ten-
), Micro Machines

4
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4 “ Atari Jaguar 64-Bit-Club. Jeden Monat die
neuesten Infos, Hotline, Sammelbestellungen, BITTE BEACHTEN !

Suchen 3DO RGB und Jaguar RGB giinstig
mit Spielen. Verkaufen, kaufen und tauschen
fir Mega Drive, SNES, 3DO, Jaguar, Turbo
Duo. Suchen Game Boy mit Spielen, auch
Tausch gegen SNES-, Mega Drive-Spiele még-
lich. Suchen Sony PlayStation und Sega
Saturn, auch giinstig Marty mit Spielen. Tel.:
07724/7747 Martin & Moni.

Verkaufe 3DO (100% OK), einen Monat alt,
mit vier Spielen (Super Street Fighter Il Tur-
bo, Demolition Man, ...) fir nur 1.200 DM
(1). SNES: Super Street Fighter Il 60 DM,
Super Metroid 50 DM, Super Castlevania IV
35 DM, Robocop 3 25 DM, oder alle fiir 160
DM (100% OK, originalverpackt). Tel.:
06221/779121 ab 20 Uhr, Steffen.

Tausche SNES mit elf Spielen und zwei Pads
+ Master System mit zwei Spielen (ein Pad) +
100 DM gegen 3DO mit einem Spiel und
einem Pad (wenn mdglich von GoldStar).
Tel.: 07066,/951742 Markus Dietz.

Tausche und verkaufe 3DO-Games: z.B.
Rebel Assault, Need For Speed (Mega Fun
3/95 Fun-Wertung: 88%), Shock Wave,
Alone In The Dark, Super Wing Commander,
uva. Suche: Demolition Man, Battle Chess,
Return Fire und alles neue! Suche Video CDs.
Tel.: 05261/16061 Mo.-Fr. 15-18 Uhr.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele fiur 3DO
und PlayStation. Tel.: 09372/3246.

Verkaufe Jaguar mit Raiden VB 350 DM,
sowie fir Neo Geo Super Sidekicks, Fatal
Fury 2 und Magician Lord fiir je 100 DM. Tel.:
0931/15517 Uwe.

Modulverleih, uvm. Infos gegen 1 DM Riick-
porto. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str.
13, 59192  Bergkamen,  Tel/Fax:
02307/61532 ab 18 Uhr. PS: Wir kaufen und
verkaufen auch gebrauchte Spiele.

GAME BOY

Verkaufe Game Boy inkl. Super Game Boy
und 14 Games, wie z.B. Super Mario Land,
Simpsons, Chessmaster, Double Dragon 2,
WWEF 1, Tetris, Golf, Solar Striker, Duck
Tales, Spiderman, F-1 Race, u.a. Das alles +
Batterien fur nur 500 DM. Tel:
02102,/842422 Sascha.

Verkaufe Game Boy + 34 Spiele (Mega Man
HIl, Zelda IV Link’s Awakening, Super Mario
Land 2, Kirby’s Dream Land, Kirby’s Pinball
Land, Kid Dracula, Double Dragon [+l
Metroid Il, uvm.) + Zubehér (NP 1.770 DM)
fur VB 800 DM. Tel.: 09287 /67139 Andreas.

MEGA DRIVE

Suche Neuheiten und komplette Modul-
sammlungen fiir Mega Drive, Mega CD und
32X. Suche 3DO PAL mit Spielen. Bitte mel-
det Euch unter Tel.: 0641,/71250 Kirsten.

Suche Desert Strike, Jungle Strike und Urban
Strike. Wirde Madden 93 gegen Desert
Strike und Gunstar Heroes gegen Jungle
Strike tauschen. Tel.: 08142/40115.

Verkaufe Mega Drive und Mega CD Il mit elf
Spielen (Total Moral Il, Ecco The Dolphin CD,
Thunderhawk CD, WWF Raw + Video, ...),
Sechs-Button-Joypad und zwei Drei-Button-
Pads fiir 1.150 DM. Tel.: 02163,/80075 ab 16
Uhr.

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Die Nr. 1 mit
bereits iber 150 Mitgliedern. Jetzt Infos und
Anmeldeformulare gegen 1 DM Rickporto
anfordern. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-
Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel./Fax:
02307/61532 ab 18 Uhr.

Verkaufe fiir Mega Drive: Tazmania 25 DM,
NHL 94 60 DM, Urban Strike 70 DM, Street
Fighter Il 60 DM, General Chaos 50 DM,
NBA Jam 60 DM, EA 4 Way Play 20 DM,
Auch Tausch gegen F-1 (Domark) oder EA
Tennis bzw. NFL '94. Tel.: 02421 /505327.

Int. Lynx-[Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Loésungen, Cheats zu allen
Modulen, giinstige Moduleinkaufsmoglich-
keit. Info bei: Ernst Firthaller, Bischofstr. 11,
A-4020 Linz Austria, Tel./Fax:
(0043)0732,/778930.

Verkaufe Jaguar PAL mit Cybermorph,
Walfchenfels 1a, Doom, Tempest 2000
(Mega Fun 6/94 Fun-Wertung: 88%), Rai-
den, Alien Vs. Predator, Iron Soldier fiir nur
750 DM (NP 1.400 DM). Tel.: 038872/895
19-19.30 Uhr, nach Tonie fragen.

SNES mit vier Spielen (150 DM). Verkaufe
auch SNES mit Street Fighter II, Tiny Toon,
Super Turrican, R-Type lll. Verkaufe Atari
Jaguar mit Scart-Kabel, zwei Joypads und drei
Spielen (Dragon, Cybermorph, Iron Soldier).
Alles neu fir 750 DM. Osterreich. Tel.:
05332/88832.

Verkaufe Jaguar RGB inkl. Cybermorph,
Iron Soldier, Kasumi Ninja, Alien Vs. Preda-
tor, Doom, Wolfchenfels 1a, auch einzeln zu
verkaufen. Tel.: 07443 /171180 oder 7390.

Verkaufe Jaguar mit vier Spielen (Tempest
2000, Alien Vs. Predator, Crescent Galaxy,
Cybermorph), zusammen fiir 400 DM. Tel.:
033701/57229.

Int. Lynx-[Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Lésungen, Cheats zu allen
Modulen, giinstige Moduleinkaufsméglich-
keit. Info bei: Ernst Firthaller, Bischofstr. 11,
A-4020 Linz Austria, Tel./Fax:
(0043)0732,/778930.

Suche Mega Drive-Spiel Shadowrun (US-
oder PAL-Version), zahle Neupreis oder nach
Preisvereinbarung. Peter Fischer, Mozart-Str.
2¢, 15741 Bestensee, Tel.: 033763 /64425.

Verkaufe: Ayrton Senna's Super Monaco GP
2, Chuck Rock, Road Rash Il (1), Mega Games
2 je 50 DM, Donald Duck: Quackshot, LHX
Attack Chopper, Madden '92, Aquatic
Games, EA Hockey je 45 DM, Mega Games 1,
James Bond 007, California Games, Golden
Axe 2 je 39 DM, Olympic Gold jp., Mickey
Mouse I: Castle Of lllusion jp., Super Hang On
je 29 DM. F. Thaler, Hofkoppeln 30, 21271
Hansstedt.

Verkaufe Mega Drive mit den Spielen NBA
Live "95, NBA Jam, FIFA Soccer '95, Aladdin,
Road Rash Il (1), Donald Duck: Quackshot, F
22 Interceptor, Ayrton Senna's Super
Monaco GP 2, NHLPA '93, Greendog und
Lotus (alles dt.), Sega 4 Way Play-Adapter 2,
zwel ProPads und zwei normale Pads. NP
1.760 DM, gebraucht an den Meistbietenden.
Tel.: 04532/6465.

Verkaufe Mega Drive + ein Pad + Jp. Adapter
+ vier Spiele dt. fir 300 DM. Tel.
06707 ,/8248.

Tausche Mega Drive- + Super NES-Spiele.
Habe Rocket Knight Adventures, Shining
Force, Shining In The Darkness, Warsong,
Landstalker, Final Fantasy Ill, Super Turri-
can, Super Mario Kart, Wizardry 5. Fiir
Game Boy: Zelda IV Link’s Awakening.
Suche RPGs, Alien 3 ftr SNES, Super Bom-
berman, Donkey Kong Country, indiziertes
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Spiel, Sonic 3. Tel.: 03834,/841671 Alex,
evtl. Anrufbeantworter.

Verkaufe (iber 120 verschiedene Mega Dri-
ve-/Mega CD-/32X-Spiele. Tel.:
04521,/71497 Andreas. (Suche Sega Saturn +
Sony PlayStation).

Verkaufe neues Mega Drive 32X mit zwei
Spielen (Doom und Star Wars Arcade) fir
480 DM. Tel.: 09832,/1007 Roger oder Ale-
xander.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Art Of Fighting
65 DM, Red Zone 87 DM, Chuck Rock 55
DM, Turtles 50 DM, Shinobi 45 DM. Alles
zusammen = 6 Button Pad, alles neuwertig!!
Tel.: 07138/7774 ab 18 Uhr.

Sonic & Knuckles, Shaq Fu, Splatterhouse 3)
fir 1.200 DM. Oder tausche gegen Neo Geo
CD mit zwei Joypads und zwei bis drei Spie-
len, Tel.: 02208/5981 Mo.-Do. 17.30-19.30
Uhr, Ugur.

Kaufe Tausche Spiele fir Mega Drive + CD,
SNES, 3DO, gerne auch Sammlungen (vor-
wiegend Neuheiten). Habe Soleil, Earthworm
Jim, Cannon Fodder, u.a., auch Verkauf még-
lich, suche giinstig Saturn oder PlayStation.
Tel.: 04774,/1789 ab 18 Uhr, Rainer.

Suche Game Gear (ohne Spiele) fir 100 DM.
Verkaufe auch Lynx-Spiele. Tel.: 033972 /390
Mo.-Fr. von 13-17 Uhr.

Verkaufe Mega Drive 32X + Doom fir 400
DM. Tel.: 0511 /624773,

Tausche Battlecorps dt., Aladdin dt., Eternal
Champions dt., Double Switch dt., PGA Tour
Golf 2 US, alles Mega Drive + Mega CD (so-
wie diverse andere Titel). Wahlt drei Titel
und ruft an unter Tel.: 02202,/35543 Mo.-Fr.
von 18-20 Uhr, Stefan. Versand méglich!!! -

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Konso-
len fiur Mega Drive, Mega CD, Super NES,
Turbo Duo, Neo Geo, Neo Geo CD, Jaguar,
3DO, Saturn, Sony PlayStation, usw. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen. Tel.:
089,/1403732.

Tausche: Habe Urban Strike (einen Monat
alt). Suche Shining Force Il. AuBerdem: Suche
Sonic & Knuckles gegen Tiny Toon (SNES),
oder Aladdin (MD) und Soulstar CD gegen
Magical Quest (SNES) oder World Of lllusion
(MD) + Dauerfeuer Pad (MD) (Pad auch bei
Sonic & Knuckles gegen Aladdin). Tel.:
0931/2798227 tigl. von 18-20 Uhr, Ralf
Schmidt.

Verkaufe Mega Drive-Spiel Turtles Tourna-
ment Fighters mit Anleitung und Verpackung
fur 70 DM. Sehr gut erhalten! Meldet Euch
unter Tel.: 08062/2519 mittwochs ab 17
Uhr, Manuel.

Verkaufe: Sega Mega Drive (32X), drei
Pads, Action Replay Pro, 34 Spiele. NP
3.759 DM, VB 2400 DM. Tel:
0261/62530 ab 18 Uhr.

Verkaufe Spiele fiir Mega Drive, SNES, Mega
CD. Preis pro Spiel 35-70 DM. Kaufe auch
Spiele fir Mega Drive, SNES, 32X, evtl. auch
mit Konsole. Nur dt. Spiele + Gerdte. Rein-
hard Lamping, Gartenstr. 17, 49451 Holdorf.

Verkaufe Mega Drive + Mega CD + drei Joy-
pads + Scart-Kabel + 16 Spiele, davon sieben
CDs, z.B. Shinobi 1+3, Cool Spot, Rebel
Assault, Night Trap, WWF, Silpheed, Won-
derdog fir 1.200 DM. Tel.: 07935/6253. -

Verkaufe 32X mit V.R. Deluxe und Star
Wars Arcade, und Mega Drive mit zehn Spie-
len (z.B. Soleil, Super Street Fighter Il, Ballz,

Verkaufe iiber 60 verschiedene Sega Master
System-Spiele. Tel.: 04521/71497 Andreas.
(Suche Sega Saturn/Sony PlayStation).

Verkaufe Neo Geo RGB mit Jp/US-Schalter
und 50/60 Hz. + NAM 1975, Fatal Fury Spe-
cial, Samurai Shodown 1+2 fir 1.150 sFr.
Kein Tausch! Lancellotti Pero, Kirchstr. 6,
8807 Freienbach, Schweiz, Tel.: 055/481573
ab 18 Uhr.

Verkaufe Neo Geo mit Samurai Shodown fiir
550 DM und Super Nintendo mit sieben Spie-
len (Demon’s Crest, Super Metroid, Sengoku
1, Paladin’s Quest...) fur 500 DM. Tel.
06095,/8352 Daniel.

Raum Wiesbaden: Tausche, kaufe und ver-
kaufe Spiele fiir SNES, Mega Drive, PlayStati-
on, Saturn, Neo Geo CD, MAK. Bitte melden
unter Tel.: 0611/520782. Bis dann!

Verkaufe 32X mit V.R. Deluxe und Star Wars
Arcade, und Mega Drive mit zehn Spielen (z.B.
Soleil, Super Street Fighter Il, Ballz, Sonic &
Knuckles, Shaq Fu, Splatterhouse 3) fir 1.200
DM. Oder tausche gegen Neo Geo CD mit
zwel Joypads und zwei bis drei Spielen. Tel.:
02208/5981 Mo.-Do. 17.30-19.30 Uhr, Ugur.

Verkaufe Neo Geo mit vier Spielen und zwei
Joyboards fiir 750 DM. Tel.: 0241/66847,
Bendstr. 40, 52066 Aachen, fragen Sie nach
Patrick.

Verkaufe Neo Geo mit Joyboards + Art
Of Fighting Il, 100% OK, originalver-
packt 570 DM. Tel.: 02202,/30122 ab
19 Uhr, Andreas.

Verkaufe Neo Geo RGB mit Jp/US-Schalter
und 50/60 Hz. + NAM 1975, Fatal Fury Spe-
cial, Samurai Shodown 1+2 fiir 1.150 sFr.
Kein Tausch! Lancellotti Pero, Kirchstr, 6,
8807 Freienbach, Schweiz. Tel.: 055/481573
ab 18 Uhr.

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards +
Fatal Fury 2 + Samurai Shodown fiir 460 DM
oder tausche gegen SNES-Spiele. Tel.:
030/4527298 bitte erst ab 18 Uhr.



Tausche Fatal Fury Special + 50 DM oder 3
Count Bout + 100 DM gegen King Of Fighters
'94. Suche u.a. Super Sidekicks 2. Tel.:
09146 /440 ab 16 Uhr, Frank.

SUPER NINTENDO

Suche Modulsammlungen + Neuheiten fur
SNES, Game Boy, Mega Drive, Mega CD,
usw. z.B. WWF Raw, Kick Off 3, X-Men,
Cannon Fodder, etc. Tel.: 0641/71250 Kir-
sten.

Suchen 3DO RGB und Jaguar RGB giinstig
mit Spielen. Verkaufen, kaufen und tauschen
fur Mega Drive, SNES, 3DO, Jaguar, Turbo
Duo. Suchen Game Boy mit Spielen, auch
Tausch gegen SNES-, Mega Drive-Spiele mog-
lich. Suchen Sony PlayStation und Sega
Saturn, auch glinstig Marty mit Spielen. Tel.:
07724 /7747 Martin & Moni.

Suche fiir SNES Rollenspiele und Action-Ad-
ventures aller Art, z.B. Final Fantasy Il lllusion
Of Gaia/lllusion Of Time, usw. Tel:
02131,/102083 Dirk.

Tausche: Street Racer gegen Newman/Haas
Indy Car Racing. Biete auBerdem: FIFA Soc-
cer, Super Mario Kart, Sim City, Super Ghoul-
s'n’Ghosts, F-Zero. Suche. Winter Olympics,
Player Manager, PGA Tour Golf, GP-1, Super
Bomberman 1. Tel.: 0931/884766.

Verkaufe SNES mit zwei Joypads 120 DM,
Super Mario Kart 40 DM, Zombies 60 DM,
Rock'n'Roll Racing 70 DM, WWF Raw 80
DM, Indiziertes Spiel mit Special Moves 130
DM. Alles zusammen fiir ca. VB 400 DM, alle
Spiele PAL mit Packung und Hille, Tel.:
0381/1201496 Mo.-Do. von 13-16 Uhr,
Peter.

Tausche Super Bomberman 2 dt. gegen FIFA
Soccer dt. oder verkaufe fir 100 DM, Wing
Commander dt. gegen Sim City dt. oder ver-
kaufe fiir 40 DM. Beide in sehr gutem Zustand.
Tel.: 02833/3011 Andreas verlangen.

Verkaufe/Tausche ca. 20 Spiele, z.B. Auto-
rennen, FuBball, Tennis; Plok, Zool, R-Type |,
Cybernator, Super Ghouls'n'Ghosts, Wing
Commander, Pilotwings, Soulblazer US,
Brain Lord US, Phalanx US, Turtles, Starwing,
Secret Of Mana US, Tel.: 02501/58613 von
17 bis 20 Uhr.

Verkaufe oder tausche (auch 2:1) fiir SNES:
Indiziertes Spiel, Royal Rumble, Super Empire
Strikes Back, Powermonger und World Cup
Striker je 60-80 DM/oder tausche gegen
Utopia, Metal Marines, Shadow Run, Desert
Strike, Sim City, Kick Off 3 oder Saturday

Night Slam Masters. Markus Jauch, Ortsstr.
58, 07426 Horba.

Verkaufe 3DO (100% OK), einen Monat alt,
mit vier Spielen (Super Street Fighter I Tur-
bo, Demolition Man, ...) fir nur 1.200 DM (1)
und fiir das SNES Super Street Fighter Il 60
DM, Super Metroid 50 DM, Super Castleva-
nia IV 35 DM, Robocop 3 25 DM oder alle fur
160 DM (100% OK Originalverpackt). Tel.:
06221/779121 ab 20 Uhr, Steffen.

Suche gebrauchte Sony PlayStation zwischen _
700 und 800 DM, Verhandle auch bei Spie-

len. Bitte bei Philipp Schmidt, Josef-Schwan-
Weg 15, 81479  Minchen, Tel.:
089,/7916072 melden, nur Fr. gegen 15 Uhr
und Sa. und So. 18 Uhr.

Suche Super NES u. Modulsammlungen.
Suche*, suche*, suche*, suche*, suche¥*,
suche*, suche*, suche*, suche*, suche*,
suche* suche*, suche*, suche*, suche* Super
NES* Super NES* Game Boy* Game Boy.
Tel.: 04521/71497 Andreas.

Suche: Super Street Fighter II, Rollenspiele
und Action-Adventures fir Mega Drive und
SNES. Biete: EA Hockey, FIFA Soccer, Royal
Rumble, F-1, Evander Holyfield Boxing und
Jimmy Connors Tennis. Bitte erst ab 17.30
Uhr anrufen. Tel.: 02582 /5844

Suche auch Best Of The Best-Karate. Mega
Drive, SNES, Master System. Nur Tausch.
Verkaufe SNES mit 13 Spielen, wie z.B. NBA
Jam, WWF Raw, Indiziertes Spiel, usw.
AuBerdem zwei Joypads, Action Replay Pro,
Super Multitap und zwei Videos fir 800 DM.
(Tausche auch gegen 3DO). Tel:
07622/61975.

Verkaufe SNES mit 19 Topspielen, u.a.
Rock'n’Roll Racing, Indiziertes Spiel, Super
Mario World, F-Zero, Alien 3, Kick Off, Mario
Paint, R-Type, Crash Dummies, Street Fighter |l
+ Comic Nr.1, Road Riot, T2, Starwing, Sensible
Soccer, Turtles IV, Aladdin, Paperboy 2, WWF
2, Addams Family, nur komplett VB 1.500 (NP
2.400). Tel.: 04704,/586.

Tausche/Verkaufe Super NES- & Game Boy-
Spiele: Smash Tennis, Wizardry, Actraiser,
Art Of Fighting, Super Scope 6, Zool, Mad-
den '93, Fatal Fury, Tazmania, Mega Man X,
Starwing, Another World, Bubsy, Road Run-
ner, Indiziertes Spiel, Star Wars, Final Fight,
Mario + ca. 30 Game Boy-Spiele (Super Mario
Land 2, Kirby...). Tel.: 0941,/947508.

Verkaufe iiber 20 Total-Ausgaben und {ber
10 Super Pro-Hefte. Verkaufe auch Actraiser
2 US fir 30 DM. Tel.: 02173/30120.

Verkaufe Neo Geo mit Samurai Shodown fiir
550 DM und Super Nintendo mit sieben Spie-
len (Demon’s Crest, Super Metroid, Sengoku
1, Paladin’s Quest...) fir 500 DM. Tel:
06095,/8352 Daniel.

Verkaufe Stunt Race FX 70 DM, Royal Rum-
ble 45 DM, Super Probotector 45 DM und
WWEF Raw 95 DM, zusammen fiir 235 DM.
Tel.: 036074,/2926 Mo.-Fr. 9-18 Uhr.

Verkaufe iiber 100 verschiedene Super Nin-
tendo-Spiele. Tel.: 04521,/71497 Andreas.

Tausche F-1 Pole Position, Super Probotec-
tor, Lemmings, Tiny Toon, Aladdin, Parodius,
Another World, Axelay gegen Street Racer,
NHL 94, Actraiser 2, Rock'n’Roll Racing,
u.a. Rene Muntan, Hauptstr. 9, 01768 Glas-
hiltte, Tel.: 035053 ,/47382.

Verkaufe, kaufe, tausche alles fiir Mega Dri-
ve, Mega CD, 3DO, Super NES, Game Gear,
Neo Geo CD, Lynx, Turbo Duo, Jaguar,
Saturn, PlayStation, usw. Kaufe und tausche
auch ganze Sammlungen. Tel.: 089 /1403732,

Verkaufe/Tausche Mega Man X, Indiziertes
Spiel je 65 DM, Mystical Ninja 2, Super Street
Fighter Il je 80 DM, Super Mario Kart, Goof
Troop je 50 DM, Rushing Beat 30 DM. Suche
Metal Marines, Blackhawk, Utopia, Secret Of
Mana, Populous 2, Ultima. Tel.: 0281/15796
ab 17 Uhr,

BORSE

Mystical Ninja US, Zelda lll: A Link To The
Past dt., King Arthur's World US, Skyblazer,
Golden Fighter jp., Wing Commander US.
Suche: Super Bomberman 2, Secret Of Mana,
Mega Man X 2, u.a. Tel.: 06257 /83930 bis 20
Uhr, Mike.

Suche SNES-Spiele, wie z.B. Mickey Mania,
WWEF Raw, Star Wars 3: Super Return Of
The Jedi, NHL '95, Earthworm Jim, NBA
Jam, Lion King, Joe & Mac 3, Indiana Jones’
Greatest Adventure, Kick Off 3, NBA Live
*95, usw. Suche auch Mega Drive-, Mega CD-,
32X-Spiele, wie z.B. Earthworm lim, Der
K&nig Der Léwen, Dr. Robotnik’s Mean Bean
Machine, Mickey Mania, Ecco The Tides Of
Time, Flink, Dynamite Headdy, FIFA Soccer
'95, J.P. 2, Super Street Fighter Il, Action
Replay Pro Mark 2, CDX Converter, usw.
Thomas Stoll, Otto-Suhr-Allee 122, 10585
Berlin.

Tausche: Donkey Kong Country, Super
Mario Kart, NCAA Basketball/World
League Basketball, Street Fighter 2' Tur-
bo, Populous, Home Alone, Strike Gun-
ner, Final Fight, Pop’n Twinbee, Magical
Quest, Super Off Road, NHL 93, Span-
key's Quest, Rival Turf, Cool Spot, Super
Tennis, Pilotwings, Super Battletank,
Super Metroid, ...

Suche fast alles. Suche auch Game Boy-
Spiele. Verkaufe und kaufe auch. Tel.:
02237/8905.

Verkaufe/Tausche: Street Fighter 2 Turbo,
World Cup Striker, Chessmaster, Road Run-
ner, Turtles IV, Super Off Road, GP-1, Smash
Tennis. Tel.: 03574,/122528 Harry.

Verkaufe SNES mit 50/60 Hz., zwei Joypads
und Super Mario World fiir 200 DM. Habe
auch Spiele fiir die PC-Engine und MAK. Tel.:
05037/2854.

Tausche! Tiny Toon, Flintstones, WWF Royal
Rumble, Mario Is Missing, Indiziertes Spiel,
Donkey Kong Country, Soccer Kid, FIFA Soc-
cer, Zelda lll: A Link To The Past und Turtles
In Time, alles dt. Suche! Hook, Dragon, Super
Star Wars, Indiana Jones’ Greatest Adventu-
re, Mega Man X und vielleicht noch andere.
Tel.: 0611,/425663 Markus.

Verkaufe wegen Systemwechsel komplette
SNES-Spielesammlung: Titel von Super Mario
World bis Earthworm Jim, ca. 60 Spiele, alle
mind. 80% Fun, entweder einzeln oder im
Set. Einfach anrufen, es lohnt sich! Tel.:
08225/787 ab 17.30 Uhr, Thomas.

Verkaufe SNES mit zwei Joypads, 60 Hz-Ad-
apter, Super Mario World, Super Mario Kart,
Zelda lll: A Link To The Past, Street Fighter 2°
Turbo, Super Castlevania IV, Indiziertes Spiel,
Super Metroid, Final Fight 2 fir 500 DM. Tel.:
07152,/42357 ab 18 Uhr.

Verkaufe: WWF Raw PAL mit Video 145
DM, R-Type PAL 15 DM, Striker PAL 40 DM,
Action Replay Pro PAL 35 DM, Street Fighter
2" Turbo US 50 DM, T2 Judgement Day PAL
40 DM, programmierbares Joypad 55 DM.
Schreibt an: Edin Secic, Mérikestr. 32, 75323
Calmbach.

Verkaufe: Sim City, Mechwarrior, F-Zero,
Street Fighter 2" Turbo, Action Replay
Pro, Stunt Race FX, Flashback, Final Fight
2, alle 45 DM, alle deutsch, suche Total
Moral Il. Ralf Neukirchen, Hauptstr. 9,
04916 Grassau.

Verkaufe Super Mario All Stars 60 DM,
Starwing 55 DM, F-Zero 30 DM, Stunt Race FX
70 DM. Tel.: 07159,/2472 ab 14 Uhr.

Verkaufe oder tausche fiir SNES Street Figh-
ter 2’ Turbo US, NBA Jam jp., Legend Of The

Verkaufe drei Monate altes Super Nin-
tendo mit drei Spielen: NHL 95 (zwei
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Wochen alt), Starwing und Super Hok-
key fiir 320 DM. Tel.: 06257 /61112.

Verkaufe SNES US, JBKing, X-Terminator,
acht Spiele: Zelda llI: A Link To The Past, Par-
odius, Actraiser 2, Aleste, Lemmings, Push
Over, Tiny Toon, Goof Troop. Evtl. Tausch
gegen Neo Geo + ein Spiel. Suche Urban
Strike + Jungle Strike (Mega Drive). Suche
John Woo-Filme. Tausche auch Videos. Tel.:
0365/7114199 Jorg.

, Verkaufe SNES mit acht Spielen: Donkey

Kong Country, F-Zero, Starwing, Pop’n Twin-
bee 2: Rainbow Bell Adventures, Super Bom-
berman, Zelda lll: A Link To The Past, Battle-
toads, Aladdin und Super Game Boy mit vier
Spielen: Super Mario Land 1, Tetris, Pinball:
Revenge Of The Gator, Simpsons, Controller
und Zelda-Buch fir 800 DM. Tel.:
05337/7746. Im GroBen Felde 17, 38312
Ohrum (Wolfenbiittel).

Verkaufe neun SNES-Spiele, Action Replay
Pro, zwei Joypads und ein Joypad SV336
(programmierbar) fir 600 DM (NP 1.600
DM). Tel.: 02903 /2784 Dominik.

Verkaufe fiir SNES: Street Fighter Il, Indizier-
tes Spiel, Super Castlevania IV, Super Ghoul-
s'n’Ghosts, Gods, sowie Landstalker fir MD.
Alles mit Orginalverpackung nur 300 DM.
Schreibt an: Bosnic Bekir, Laerholz Str. 125,
44801 Bochum.

Kaufe, verkaufe und tausche stindig Spiele
fur SNES. Nur dt. + US Games mit Anleitung
u. Verpackung. Alles anbieten! M. Kipp,
Mohnweg 20, 26125 Oldenburg, Tel./Fax
0441,/3047119.

Tausche U-Ei-Figuren (ca. 300 Stiick) gegen
Super Nintendo-Games! Tausche Game Boy
inkl. Super Mario Land 1 und Kwirk gegen ein
bis zwei Super NES-Games. M. Kipp, Mohn-
weg 20, 26125 Oldenburg, Tel./Fax:
0441/3047119.

Suche Dragon Ball Z 2 (Ver.3) jp. FP 80 DM
oder tausche gegen Zelda lll: A Link To The
Past, Pocky & Rocky. Tel.: 02261/470686
Alexander Domke.

Verkaufe Legend Of The Mystical Ninja fiir
45 DM. Tel.: 02051,/82249.

Verkaufe Der Koénig Der Léwen 85 DM,
R-Type 40 DM, King Of The Monsters 40 DM,
Actriaser 45 DM, Pilotwings 25 DM, Run
Saber 50 DM. Alle Spiele PAL, Pilotwings US,
Street Fighter Il ohne Verpackung 15 DM, Joe
& Mac 40 DM. Tel.: 02574/1097 Bjérn.

Verkaufe | Tausche: F-Zero dt., Rival Turf dt.,
NFL Football dt., Secret Of Mana US gegen
z.B. FIFA '95, Indiziertes Spiel, Madden,
WWEF Raw, Slam Masters 2, Rock'n'Roll
Racing, World Heroes 1+2, NBA Live '95,
Beavis & Butthead; tausche auch 2:1. Tausche
nur dt. Spiele. Also bis bald! Tel.:
04721/33329.

Suche fiir SNES NHL "94. |hr kénnt taglich
zwischen 16 Uhr und 21 Uhr anrufen. Tel.:
02161,/87781 (Ménchengladbach).

Verkaufe: SNES US (50/60 Hz) mit zwei
Joypads, RGB-Kabel und 15 Spielen fiir 900
DM. Helmut Grosser, Bahnhofstr. 1, 65510
Idstein, Tel.: 06126 /1255 oder 6948.

Verkaufe: Street Fighter 2' Turbo 65 DM,
Super Mario Kart 50 DM, First Samurai 30
DM, R-Type 35 DM, Dragon 95 DM, Flash-
back 60 DM, Super Metroid 80 DM, Donkey
Kong Country 90 DM. Tel.: 05222 /72213.

Hi Leute! Ich habe das Super NES-System
von Nintendo. TschiiB Sebastian. Verkau-
fe/Tausche aus groBerer Sammlung altere

und neuere SNES-, Mega Drive- und Mega
CD-Spiele. Habe z.B. WWF Raw, Secret Of
Mana, Donkey Kong Country, Lion King, etc.
Tel.: 0641,/791740.

Verkaufe: SNES mit zwei Joypads + Action
Replay Pro Mark 2 + sieben Spiele (z.B. zwei
indizierte Spiele). Alles zusammen fiir VB 750
DM. Tel.: 0911/644473 bitte ab 17 Uhr
anrufen, Eugen.

Verkaufe fiir SNES: FIFA Soccer 80 DM,
NHL "94 US 70 DM, Street Fighter 1 50 DM,
Tecmo Super NBA Basketball 75 DM, WWF
Royal Rumble 70 DM, US/lp-Adapter 20
DM. Tausch maglich. Schreibt an R. Schmitz,
Libisrather Str. 60, 41469 Neuss.

Kaufe/Tausche Spiele fir Mega Drive,
Mega CD, SNES, 3DO, gerne auch
Sammlungen (vorwiegend Neuheiten).
Habe Soleil, Earthworm Jim, Cannon
Fodder, u.a., auch Verkauf méglich,
suche giinstig Saturn oder PlayStation.
Tel.: 04774 /1789 ab 18 Uhr, Rainer.

Raum Wiesbaden: Tausche, kaufe und ver-
kaufe Spiele fur SNES, Mega Drive, PlayStati-
on, Saturn, Neo Geo CD, MAK. Bitte melden
unter Tel.: 0611,/520782. Bis dann!

VERSCHIEDENES

Verkaufe oder tausche Super NES-+ Mega
Drive-Spiele! Suche auch Neo Geo-Mo-
dule. Suche Mega CD-Spiele. Liste anfor-
dern! Konrad Wohnig, Birkenweg 5,
91315 Hochstadt.

Verkaufe giinstig SNES + ein Joypad + ein
programmierbares asciipad + US/Jp-Adapter
+ acht Games fir 560 DM. Spiele auch ein-
zeln, z.B. Super Empire Strikes Back 60 DM,
NBA Jam 0.V. 40 DM, Final Fantasy Il 50 DM,
uva. Verkaufe auch Turbo Duo + Spiele. Sehr
gunstig. Suche US-HuCards fiir Turbo Grafx.
Suche dringend Joyboard fir Neo Geo. Tel.:
07143 /21585.

Suche Hard- und Software fiir folgende
Systeme: Atari 2600 + 7800, Philips 7000 +
7400, Interton VC 4000, Vectrex, Colecovisi-
on, Intellivision, Hanimex-Schmid und andere
Oldie-Systeme. Nehme bei giinstigen Ange-
boten gerne auch ganze Sammlungen, Bitte
schreibt an: Michael Zandt, Holderlinstr. 7,
73084 Salbach.

Verkaufe und tausche Spiele fiir Mega Drive,
SNES, Mega CD, Game Gear, Jaguar und
Panasonic 3DO. Verkaufe RGB Jaguar mit
vier Spielen (Alien Vs. Predators, Raiden,
Walfchenfels 1a, Cybermorph). Originalver-
packt, mit Garantie fir 600 DM. Tel.
0511/414899 Thomas.

Tausche Sega Multi Mega (Mega Drive Il +
Mega CD: Kompaktgerat) mit einem Sechs-
Button Joypad, Scart- bzw. Antennenan-
schlufl und Soleil gegen 3DO (PAL-Version),
mit mindestens einem Spiel /Joypad. Verkauf
auch méglich!! Tel.: 09353 /7127 ab 17 Uhr.

Suche Vay (Mega CD), Braeth Of Fire
(SNES), Final Fantasy Il (SNES) zu kau-
fen/tauschen, nur US-Games mit Anleitung.
Tel.: 04621,/29396 ab 19 Uhr.

Suche Konsolen + Modulsammlungen. Suche
Sega Saturn * Sony PlayStation * 3DO *
Jaguar * Super NES * Mega Drive * 32X *
Mega CD Il * Suche * Suche * Suche * Suche
* Suche * Suche * Suche * Suche * Suche *
Suche * Suche * Suche * Suche * Tel.:
04521/71497 Andreas.

Tausche Uberraschungseierfiguren (Hippos,
Pingos, Dinos, Turtles, Disney's, Schiiimpfe,
Krokos, etc.) gegen japanische Super Ninten-
do-Spiele. Suche Shining Force und Mega

Bomberman fiir Mega Drive. Neo Geo RGB-
Kabel 20 DM. Tel.: 0251,/212846.

Tausche mein Multi Mega (Sega Mega Drive ||
+ Mega CD Il), ein Sechs-Button Pad, Scart-
/Antennenkabel und das Mega Drive-Spiel
Soleil gegen Panasonic 3DO PAL und minde-
stens einem Joypad,/Spiel. Verkauf auch még-
lich. Tel.: 09353/7127 ab 17 Uhr.

Raum Wiesbaden: Tausche, kaufe und ver-
kaufe Spiele fiir SNES, Mega Drive, PlayStati-
on, Saturn, Neo Geo CD, MAK., Bitte melden
unter Tel.: 0611/520782. Bis dann!

Suche gebrauchte Sony PlayStation zwischen
700 und 800 DM. Verhandle auch mit Spie-
len. Bitte bei Philipp Schmidt, Josef-Schwan-
Weg 15, 81479  Minchen, Tel.
089,/7916072 melden, nur Fr. gegen 15 Uhr
und Sa. und So. 18 Uhr.

Raum Wiesbaden: Tausche, kaufe und ver-
kaufe Spiele fiir SNES, Mega Drive, PlayStati-
on, Saturn, Neo Geo CD, MAK. Bitte melden
unter Tel.: 0611/520782. Bis dann!

Hey Du! Verkaufe Neo Geo mit Memory
Card, zwei Joyboards und drei Spielen (Base-
ball Stars Il, Art Of Fighting Il, Windjam-
mers!!) um 950 DM. Verkaufe auch Atari
Jaguar mit zwei Pads, drei Spielen (Iron Sol-
dier, Dragon, Cybermorph) um 750 DM.
Evtl. auch Tausch gegen 3DO, Neo Geo CD,
usw. Oder beides gegen Sony PlayStation,
Saturn. Tel.: 05332,/88832 Osterreich.

Verkaufe Jaguar-Spiele. Verkaufe Neo Geo-
Spiele. Verkaufe PC-Engine-Spiele. Verkaufe
3DO-Spiele. Verkaufe Super NES-Spiele. Ver-
kaufe Mega Drive-Spiele. Verkaufe 32X-
/Mega CD-Spiele. Verkaufe Master System-
Spiele. Tel.: 04521/71497 Andreas. (Suche
Saturn + Sony PlayStation).

Habe Gunstar Heroes, Landstalker, u.a. Ver-
kaufe SNES US + JB King, Action Replay Pro,
acht Spiele oder Tausch gegen Neo Geo (Mo-
dul) + ein Spiel. Tausche Videos (John Woo,
Horror). Tel.: 0365,/7114199.

Tausch/Verkauf: SNES, Mega Drive, Mega
CD, Games, z.B. Star Wars 1-3, Street Figh-
ter 2’ Turbo, Virtua Racing, FIFA Soccer,
D&D, Thunderhawk, Monkey Island, Shining
In The Darkness, Phantasy Star Il, Revenge Of
Shinobi, Wélfchenfels 1a, Super Mario Kart,
Dragon’s Fury, Wonderboy In Monster
World, Road Avenger CD, Jimmy Connors.
Tel.: 04621,/29396 ab 19 Uhr.

Verkaufe fiir SNES: Super Mario World und
Turtles In Time fir je 35 DM, und Jurassic
Park fiir 55 DM. Verkaufe fiir Game Boy: Golf
15 DM, Blades Of Steel (Eishockey) 20 DM
und Battletoads 25 DM. Kaufe fiir Game Boy:
Mr. Nutz und Aladdin fir 45 DM. Tel.:
09344/1255.

Kaufe + verkaufe Spiele und Hardware fir
PC-Engine/Duo. Tel.: 02334,/40198 ab 17
Uhr. Suche auch Jaguar-Spiele. Peter.

Verkaufe Neo Geo CD Frontloader RGB +
(Spiele ab 50 DM). Lose auBerdem meine
Anime-Sammlung auf. Titel ab 15 DM abzuge-
ben. Tel.: 02872/8411.

Tausche SNES-/Jaguar-Games! Tausche, ver-
kaufe FM Towns Marty, Viewpoint, Splatter-
house, Scavenger 4 oder Multi SNES RGB, ca.
14 neuere Games und massig Zubehér. Suche
3DO, Jaguar, PS-X, usw. Tel.: 07354/2873
Stefan.

Verkaufe oder tausche Sega Saturn-Spiele -
(jp-) Virtua Fighter und Clockwork Knight. Preis
nach Vereinbarung! Tel.: 07131/484680
Mo.Fr. ab 18 Uhr! Franco verlangen.

Verkaufe fiir Neo Geo: Crossed Swords 140
DM, Viewpoint 290 DM, Super Spy 120 DM,
uva. Lynx: Chip's Challenge 30 DM, Scra-
pyard Dog 25 DM, Electro Cop 25 DM, alle
zusammen 70 DM. Fiir SNES: Topfighter Joy-
board 60 DM (NP 150 DM), Knights Of The
Round 60 DM, Final Fight 2 60 DM, Mech-
warrior 50 DM, uva. Suche fur Lynx: Desert
Strike, Double Dragon, Shanghai, u.a. Suche
fur Turbo Grafx US-HuCards. Tel.:
07143 /21585 am besten Sa. und So.

Verkaufe fiir DSA: Alle Boxen (zehn Stk.)
(auBer Orkland), zwei Spielhilfen, 14 Aben-
teuer, zusammen 500 DM (NP 820 DM). Fiir
SNES: Magical Quest 40 DM, Metal Marines
50 DM, Gods 40 DM und Super Conflict US
40 DM. Fir Mega Drive: Advanced Military
Commander an  Meistbietenden.  Tel.:
08282/61439 nach 18 Uhr. Alles sehr gut
erhalten. Versand per NN oder VK.

Verkaufe oder tausche Super NES- + Mega
Drive-Spiele! Suche auch Neo Geo-Module.
Suche Mega CD-Spiele. Liste anfordern! Kon-
rad Wohnig, Birkenweg 5, 91315 Hochstadt.

Achtung! Verkaufe billig meine SNES- und
Mega Drive-Spiele! Liste gegen 1 DM Ruiick-
porto anfordern bei: Martin Zillner, Linden-
str. 7, 83374 Traunwalchen.

Sony PlayStation, Sega Saturn, 3DO mit
Games, Need For Speed, Demolition Man,
Starblade, FIFA Soccer. Suche Neo Geo CD
Frontloader - Tausch mdglich. Tel.:
07263 /2489 abends.

Verkaufe Jaguar PAL mit Cybermorph,
Wiolfchenfels 1a, Doom, Tempest 2000, Rai-
den, Alien Vs. Predator, Iron Soldier fur nur
750 DM (NP 1.400 DM). Tel.: 038872 /895
19-19.30 Uhr, nach Tonio fragen!

Suche bem. Figuren fur Warhammer 40000.
Turbo Duo-/PC-Engine Hard- und Software
kauft und verkauft: Tel.: 0212 /208689 ab 17
Uhr, Wolfgang.

Suche Neuheiten und Modulsammlungen fiir
SNES, Mega Drive, Mega CD, 32X, Game
Boy, Saturn, etc. Bitte meldet Euch unter Tel.:

0641/71250 Kirsten.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen

fir verschiedene Systeme. Kaufe und tausche
auch ganze Sammlungen. Suche Sony PlaySta-
tion, 3DO, Saturn, usw. Tel.: 089 /1403732.

Top Games Club fiir SNES, Game Boy und
PC. Clubzeitschrift gegen 3 DM in Briefmar-
ken bestellen bei Daniel Wortmann, Mittel-
pfad 38, 56377 Nassau. Infos unter Tel.:
02604/8194.

Verkaufe, tausche SNES- und Mega Drive-
Spiele, suche Urban-, Jungle Strike, Flink, etc.

SNES mit vier Spielen (150 DM). Verkaufe
auch SNES mit Street Fighter Il, Tiny Toon,
Super Turrican, R-Type Ill. Verkaufe Neo
Geo mit zwei Joyboards und 50/60
Hz.-Schalter und Memory Card fiir 500 DM.
Samurai Shodown fiir 190 DM, Fatal Fury
Special fir 150 DM, Art Of Fighting fir 100
DM, Art Of Fighting Il fir 150 DM, Viewpoint
fur 400 DM, Magician Lord fiir 60 DM. Ver-
kaufe fiir Nintendo NES: Mega Man 3 35 DM,
Super Mario Bros. 20 DM, Kick Off 30 DM,
Ferrari GP Challenge 30 DM. Tel.:
039262,/60843.

Verkaufe NES + fiinf Topspiele + eine Spezial-
steuerung fir 200 DM. Tel.: 039039 /272.

Verkaufe: NES mit neun Spielen fur nur
400 DM (z.B. Probotector 2, Turtles 2,
Mega Man 3, WWF 1, Chip'n
Dale/Rescue Rangers, ...) auch einzeln
erhiltlich, ohne Verpackung. Tel.:
07033 /6243 ab 18 Uhr, Oliver.
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KJa, ich will SEGA MAGAZIN testen. S

Eine Ausgabe kostenlos (DM 59,-/ Jahr; Ausland 83,-/ Jahr), dazu erhalte ich kostenlos die e “_u_ )
abgebildeten 5 PINS in der Geschenkbox (Art.-Nr. 800), die ich in jedem Fall behalten darf. A - '& -
Geféllt mir SEGA Magazin, so brauche ich nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich ,SEGA ey & -} E

MAGAZIN" im Abonnement zum Vorzugspreis von 15% gegeniiber den Einzelkauf am Kiosk. e
Versandkosten Ubernimmt der Verlag!

Geféllt mir SEGA Magazin wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag - gleich nach
Erhalt des Heftes - kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen) Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von

10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der

—— — - - - Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft,

Name, Vorname genlgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daB die Post bei einer
Adressédnderung dem Verlag meine neue Anschrift
mitteilt.

Strasse, Hausnummer

PLZ Wohnort

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (Ich versichere mit der Unterschrift,
daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

E | ;! m‘}LE‘E—.L.‘; e 1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten Bitte beachten: Testabonnent kann nur sein, wer in

Telefon (fir evtl. Ruckfragen)

¥ Pty - R ; : den letzten 6 Monaten nicht Abonnent vo SEGA
(lch versichere mit der Unterschrift, dai3 ich das 18. MAGAZIN war,

Lebensjahr vollendet habe.) SM MF04

Widerrufsbelehrung.
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
SRR die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
= fabtov.oliner COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.
B R =




COUNTDOWN

Leserhits Super Nintendo

1 Donkey Kong Country.

(1) 4. Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

Leserhits Mega Drive ¥

2 Super Street Fighter 2 -

(4) 8. Monat  Beat'em Up Capcom

3 Secret Of Mana

(3) 12. Monat Action-Adventure Nintendo/Squaresoft

4 Earthworm Jim

(7)2.Monat  Jump'n Run Virgin/Shiny Entertainment

5 Total Moral Il

(2) 6. Monat  Beat'em Up Acclaim

6 WWF Raw

(9) 2. Monat  Sportspiel Acclaim

7 Zelda lll: Link’s Awakening

() 20. Monat  Action-Adventure Nintendo

& Final Fantasy Il

(5) 2. Monat  Rollenspiel Squaresoft

9 Super Mario Kart

(6) 23. Monat Rennspiel Nintendo

10 NBA Jam T. E.

() 1.Monat  Sportspie! Acclaim/Iguana

1 NHL ’'95
(2) 6. Monat  Sportspiel Electronic Arts
2 Virtua Racing Deluxe 32X
(2. Monat  Rennspiel Sega
3 Doom 32X
(10) 3. Monat  3D-Shoot'em Up Sega/id Software
% Soleil
() 1. Monat  Action-Adventure Sega
5 Sonic & Knuckles
(6) 4. Monat  Jump'n Run Sega
Earthworm Jim
(3) 2. Monat  Jump'n Run Virgin/Shiny Entertainment
7 Shining Force Il
(7)4.Monat  Strategie Sega
8 FIFA Soccer '95
(9) 3. Monat  Sportspiel Electronic Arts
9 Mickey Mania
(4 1. Monat  Jump'n Run Psygnosis/Travelers Tales
10 Virtua Racing
(1) 11. Monat Rennspiel Sega

Mitmachen un
gewinnen!

Schickt uns einfach eine
gen drei Lieblingstitel z
Einen Vordruck dazu fi
und denkt bitte dara
anzugeben, da viele
mate erscheinen.
allen Einsendern

Galaxy ein Me
(U&Versaon =

International Superstar
’ Sportspiel Konami :

Leserhits Alle Systeme

1 Donkey Kong Country

(1) 3. Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

2 Super Street Fighter 2

(4)8. Monat  Beat'em Up Capcom

3 Doom

(9) 3. Monat  3D-Shoot'em Up id Software

Earthworm Jim

Jump'n Run Virgin/Shiny Entertainment

5 Total Moral 1l

{(2) 6. Monat Beat'em Up Acclaim

6 Secret Of Mana

(5) 2. Monat

(3) 6. Monat  Action-Adventure Nintendo/Squaresoft
Alien Vs. Predator

(8) 3. Monat  3D-Shoot'em Up Atarl/Rebellion

8 NHL '95

) 4. Monat  Sportspiel Electronic Arts

9 WWF Raw

(1. Monat  Sportspiel Acclaim
10 Virtua Racing Deluxe 32X
(1. Monat  Rennspiel Sega

Leserhits 3D0 Leserhits Neo Geo Leserhits Jaguar

Need For Speed Samurai Shodown 2 1 Alien Vs. Predator
3 3.Monat  Rennspiel Electronic Arts/Ploneer Productions {ll 2. Monat Beat'em Up SNK (1)12. Monat  3D-Shoot'em Up Atarl/Rebellion
2 FIFA Soccer 2 King Of Fighters '94 2 Doom
(2) 4. Monat  Sportspiel Electronic Arts (2) 5. Monat Beat’'em Up SNK (214, Monat 30-Shoot'em Up Id Software
3 Road Rash 3 Samurai Shodown 3 iron Soldier
(1) 6. Monat  Rennspiel Electronic Arts (4) 18. Monat Beat'em Up SNK (3) 2. Monat Shoot'em Up Atarl/Eclipse
4 Rebel Assault 4 Viewpoint 4 Tempest 2000
() 1. Monat  Shoot'em Up LucasArts (3)20. Monat  Shoot'em Up Sammy (4)11. Monat  Shoot'em Up Liamasoft
5 Demolition Man 5 Windjammers 5 Kasumi Ninja
(5) 2. Monat  Genre-Mix Virgin () 1. Monat Sportspiel Data East (5) 2. Monat Beat'em Up Atarl



Super B

C Kid 2

Hudsons Jump’n Run-Wasserkopf in der

Super Game Boy-Runde

'SUPER GAME BOY

"r.lump'n-F'{un / 1wSpieIerv

N intendo hat Mario, Cap-
com Mega Man und Hud-

son BC Kid (bzw. Bonk im jap.
Orginal). Mit diesem vorsintflut-
lichen Neandertaler macht lhr
Euch auf den Weg, sechs
gefahrliche Levels zu absolvie-
ren. Der Handlungsort ist zwar
nicht gerade Steinzeit-typisch,
sondern dhnelt mehr den heuti-
gen Gegebenheiten. Auf Eurer
Reise werdet lhr mit den ver-
schiedensten Gegnern konfron-
tiert, so z.B. Raubvdgeln,

Philipp: Mag ja
sein, daB das
eigentliche
Modul, wie auch
Kollege Markus
meint, ganz in
Ordnung ist, was
mir aber ganz
gewaltig stinkt, ist die Tatsache,
daB hier zum hundertfinfzigsten
Mal Bonk aus der Steinzeitkiste
gekramt wurde; und damit noch
nicht genug: Die einzelnen Ver-
sionen werden anscheinend
direkt proportional zu ihrer
Anzahl leichter und kirzer. Fir
die Videospieler, die jedoch noch
nie das Vergniigen hatten ein BC
Kid-Abenteuer zu bestehen,
dirfte diese Variante ohne Zwei-
fel interessant sein. SchlieBlich
tragen Leveldesign, Steuerung
und Spielbarkeit ganz klar Hud-
son Softs routinierte Hand-
schrift, trotzdem wird man das
Gefiihl nicht los, daB es dem
Hersteller eher um die schnelle
Mark als ums eigentliche Spiel
ging. Was unterm Strich bleibt,
ist ein Game Boy-Modul, das ein-
gefleischten  Videospielvetera-
nen zwar nichts Neues bringt,
sich aber fir Anfinger und eher
jungeres Publikum hervorra-
gend als Einstiegsmodul eignet.

- L S = __p

In der Bonusrunde spielt lhr um' eI;_
Frelleben

Fischen oder springenden Blu-
men, die Euch einen Strich
durch die Rechnung machen
wollen. Doch Bonk hat schlieB3-
lich einen riesigen, steinharten
Wasserkopf, mit dem I|hr
Feinde angreifen kénnt. Blu-
men, die am Wegesrand ver-
streut sind, bescheren Euch

An den Wasserfallen kann BC Kid
emporklettern

aber auch nitzliche Extras, wie
bspw. Lebensenergie oder ein
Stlck Fleisch (Bonk wird zum
Untier), vorausgesetzt |hr ver-
setzt ihnen eine gezielte Kopf-
nuB oder springt auf sie drauf.
AuBerdem kann Bonk mit sei-
nem starken Gebi3 Wande
emporklettern oder er tritt,
wenn er eine besondere Blume
eingesammelt hat, gegen einen

gerissenen Gegner im Kampf

um ein Freileben an.

TEST SUPER GAME BOY

Markus:  Seit
seinem ersten
Auftritt auf der
PC-Engine konnte
Bonk alias BC Kid
eine treue Fange-
meinde um sich
scharen; und auch
sein zweites Game Boy-Abenteuer
kann im Grunde berzeugen. Nur
gibt es ein entscheidendes Manko:
Der Schwierigkeitsgrad wurde
deutlich zu niedrig angesetzt, so
daB man bereits nach nicht einmal
einer Stunde den letzten Endgeg-

== S
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ner zu Gesicht bekommt. Tech-
nisch gesehen wurde Super BC
Kid 2 jedoch einwandfrei gel&st.
Besonders gefallen hat mir die
Méglichkeit, sich mit Fleischstiick-
chen in drei verschiedene Typen
zu verwandeln, die auch unter-
schiedliche Eigenschaften vorwei-
sen; alles in allem ein eigentlich
gutes Spiel, das sogar den Super
Game Boy, wenn auch nur die Rah-
menméglichkeit, unterstiitzt, der
viel zu einfache Schwierigkeitsgrad
fuhrt jedoch zwangsliufig zur
Abwertung.

ST R o

BC Kids Verwandiung,

Wie bei Jedem Super Game Boy-Spiel

ist auch hier ein schoner Rahmen
enthalten

Solche Passagen konnen so
ilberwunden werden!

Jenseits

Die Endgegner sind zwar imposant,
jedoch ohne grofie Probleme zu
besiegen

| TEST SUPER GAME BOY }

HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: 2 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: ZU EINFACH
LEVELS: ¢

BESONDERHEITEN: PASSWORT/

SUPER GAME BOY

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: HUDSDNSOFI‘

72% GRAFIK
63% SOUND/FX

62% FUN
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TEST GAME BOY

Mega Man Il

Dr. Wily kann es einfach nicht lassen, und ver-
sucht aufs Neue die Welt zu zerstéren

GAME BOY
'Jump’n Run /1 'Spieler

rotz seiner etlichen Nie-

derlagen ist der bose Dr.
Wily nicht kleinzukriegen, wes-
halb unser Held Mega Man
immer wieder neue Abenteuer
gegen den Schurken bestreiten
muB. Dr. Wilys jetziger Plan ist,
mittels der Lava-Energie aus
dem Erdinneren, die er mit
einer Olbohrinsel anzuzapfen
versucht, seinen madchtigen
Super-Roboter zu speisen, und
damit die Welt zu vernichten.
Selbstverstédndlich hat er wieder
eine Menge seiner Roboter auf-
gestellt, um Mega Man ruhig-

[l
litli

Mega Man zieht ofters den Kiirzeren

zustellen. Doch neben der obli-
gatorischen Moglichkeit, den
besiegten Obermotzen die
Extrawaffe zZu nehmen,
bekommt der Android diesmal
auch Hilfe von seinem treuem
Hund Flitz, den er wahlweise in
ein Sprungbrett oder einen flug-
tauglichen Untersatz verwan-
deln kann. Als zusatzliche
Eigenschaft kann Mega Man

Nach wie vor kénnt Ihr Euch die
Levels aussuchen

seine Plasmakanone aufladen,
und dadurch einen Superschul3
abfeuern, dem auch wider-
standsfahige Feinde wenig ent-
gegenzusetzen haben. AuBer-
dem besteht die Moglichkeit,
niedrige Passagen

Der Superschufd ist sehr hiifreich

Markus: Ob-
wohl Mega Man lll
keine innovativen
Ideen beinhaltet,
und eigentlich nur
eine Mischung aus
Mega Man Il und
IV ist (beide NES),
bereitet die neue Game Boy-Ver-
sion dennoch eine Menge Spal.
Wie gehabt ist Mega Man auch
diesmal keinen Tick leichter
geworden, so daB selbst hartge-
sottene Zocker hier und da an
schwierigen Stelle hdngen bleiben.
Besonders haben mir die langge-
zogenen Levels gefallen, bei denen

Solche Hindernisse konnen
mittels der Rutschtechnik leicht
ilberwunden werden

in den einzelnen Levels durch
einen Rutscher zu Uberwinden.
Wie sollte es auch anders sein,
vom Gameplay her ist alles beim
alten geblieben; nach wie vor
gibt es eine Menge Extras wie
Energieauflader, Tanks oder
Freileben einzusammeln.

T g =

man trotz Verlust eines Lebens
meistens nur ein Stiick zuriickbe-
fordert wird. Dank des aufladba-
ren Schusses habt |hr zu Beginn
des Spieles keine groBen Schwie-
rigkeiten, einen der Obermotze
zu besiegen. Auch beim Sound
gibt es kaum etwas zu bemingeln,
da dieser zusammen mit der
genauen Steuerung ein gutes Spiel-
gefiihl vermittelt. Seid |hr also auf
der Suche nach einem gelungenen
Jump’n Shoot, das Euch auch fiir
langere Zeit beschiftigen soll, so
kann Euch mit Mega Man Il sehr
gut geholfen werden.

Fallt Ihr hier in die Spitzen,
hat Mega Man sofort ein Leben
verloren

Die wichtigsten
Extras

Energieauflader
(Leben)

. 7 d

Energieaufiader
(Waffen)

Frelleben

TEST GAME BOY -~

HERSTELLER: CAPCOM

DATENTRAGER: 2 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ¢

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: £9- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ VERSAND/
NINTENDO

schlecht

=i
75% GRAFIK
70% SOUND

T 0
t 1 sehr s
eyt il
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TIPS TRICKS
gibt es in allen Zeitschriften

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF

VERKAUF

VON VIDEOSPIELEN

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER
UND SOFORT LIEFERBAR

WWF Raw (neu) dt. 109,~

SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE,
SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN, 3DO,
ATARI JAGUAR, 32X,

MEGA CD, NES, GAME BOY,

GAME GEAR, SEGA MASTER

Tel.: 045 21/48 73

Fax: 04521/10 25
taglich: 13 - 20 Uhr

KOSTENLOS cieT ES UNSERE PREISLISTEN.

Gleich anfordern.

A.B.-Games - MEINSDORFER WEG 30 - 23701 EUTIN

»GUNTER ZILCH -GAMES

Versand & Ladengeschéft
Neu!! Tel.09721 /21623 Neu!!

97421 Schweinfurt Bauerngasse101
SNES: MD/32X
Top Gear 3000 d 123,90  J.White Snooker d 109,00
Superstar Soccer d 124,00 NBA Jam T.E. d 119,00
Soulblazer d 109,90 X-Men2 e 109,90
NBAJamTE. d 12500 Viewpoint e 125,00
Pinball Faniasies d 99,00 Motocross Champ 32X 135,00
Deamon'sCrest d 129,90 Golf Magazines 32X 135,00
PSX: Saturn:
Grundg. RGB+Spiel a.Anfr. Grundg. RGB+Spiel a.Anfr.
Toshinden j 179,00  Virtua Fighter ) 139,00
Kileak t. Blood j 155,00 Victory Goal ] 149,00
weitere Spiele auf Anfrage Daytona ] 149,00
Joypad 89,90 Joypad 89,90
Memory Card 79,00 Memory Card a.Anfr.
3DO: Zubehor:

Golds. NTSC+3Spiele 989,00 Infrarotpads 3DO (Paar) 119,00
Panas. FZ10 /NTSC 989,00 3DO Adap. f. SNES Pad - 99,00
Grundgerét PAL a.Anfr. PAL Converter 139,00

Samtliche Neuheiten fir MD, MCD, SNES sowie
3DO lieferbar. Versand 9,- zzg NN ab 300,-- frei.

Liste gegen 3,- DM Riickporto

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?
o

01308/
. 11103

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange |hr wollt.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und
Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.




~ Super Nintendo

TEST KUNTERBUNT

Denkspiel / 1-2 Spieler

BreakThr

Spectrum HoloByte/Microprose pra-
sentiert uns mit BreakThru einen wei-
teren Tetris-Clone (originell, nich’). Es
gilt eine Mauer aus verschiedenfarbi-
gen Steinen innerhalb einer Zeitvorga-
be abzubauen. Dazu mift Ihr Ketten

von zwei oder mehr gleichfarbigen

Steinen vom Bildschirm verschwinden

1@ Hintergrundgrafiken
- bewundern
‘entstandene Loch. Um das
interessanter zu gestaiten,
Extras wie Raketen,
Felsen und die Mog-
2 Steine von oben auf die
| Zu lassen. Leider fehit
der letzte Schliff. So
planios auf die
grofiten Teil abge-

dann mit den letz-
wartung des notigen
das es nicht wei-
Zwei-Spieler-Modi

geln, wissen nur die

oder einem Turnier
Siege. Neben :
Spielzeit bestimmt lhr 2
leine (One On One) oder,
ke, mit einem Dreier-Team
Ihr selbst zusammenstelit.
das Geschehen von der
Pafl und Wurf beherrschen die
Jungs und Méadels auch i
Super Dunks; Passwoirter 0.4.
der Fehlanzeige. Trotz der zi
gen Namen erweist sich

schnell als ziemlicher Schufé
Ofen. Statisch und trége agiere
Konsolengegner, méaRige Grafik, p

wahrend der Spiele - Rap-
jam ist ein Spiel, das wirk-
lich niemand braucht.
(Stephan)

Spiderman

Peter Parker alias Spiderman im
Kampf gegen ein ganzes Rudel ¥

von Superschurken

~ SNES/MD
Jump’n Run / 1 Spieler

icht der beste Tag flr

Spidey: Aus einem Hoch-
sicherheitstrakt flir Schwerver-
brecher gelang einer ganzen
Horde von debilen Superschur-
ken die Flucht. Doch damit
nicht genug: Statt alleine ihre il-
legalen Wege zu gehen, solida-
risieren sich die Verbrecher
nun, um Spiderman samtliche
Beine einzeln auszurupfen. Das
Spiel selbst ist im actionreichen
Jump’n Run-Gefilde angesiedelt
und in sechs umfangreiche Le-
vels unterteilt, in denen |hr Euch
mittels Ubernatirlicher Fahig-
keiten durchschlagt. Dabei wur-
de auf keine der bekannten An-
griffskiinste des Spinnenmen-
schen verzichtet. Ob Schlagen,
Treten, an Winden klettern,
Handgranaten werfen oder sein
bekanntes Spinnennetz auswer-
fen, die Entwickler brachten
Spideys samtliche Aktionen un-
ter. Gllicklicherweise erhélt Pe-
ter Parker bei seinem Kampf et-
was Unterstltzung, in den Le-
vels tauchen ndmlich hin und
wieder Fantastic Four-Symbole
auf, durch die lhr im Pause-Mo-
dus einen von vier Freuden
kurzzeitig zu Hilfe ruft.

------

% - { 1 e :
l ' i

Ein ubom Jumping Sidekick
kiart schnell jede
Auseinandersetzung (MD)

Ulf:  Simtliche
Spiele rund um
den agilen Marvel-
Star litten bisher
immer am selben
Problem: Die
Steuerung ist
schlichtweg tber-
laden, wenn man den Helden stil-
gerecht mit allen Aktionen erle-
ben méchte. Beim Super Nin-
tendo ist die Unibersichtlichkeit
bei sechs belegten Tasten schon
fast vorprogrammiert, doch auch

In diesem grauen Outfit konnt lhr
mehrere Treffer problemios
einstecken (MD)

sich die Gewehre selb-
stindig (ducken!) (SNES)

Solch ein Handgranatensymbol
fiilit Euer Waffenarsenal
wieder auf (MD)

beim Mega Drive fiel die Steue-
rung alles andere als optimal aus.

" Insbesondere der komplizierte

Umgang mit dem Netz macht
einem selbst nach lingerer
Spielpraxis immer wieder zu schaf-
fen. Ein weiteres Manko ist der
verflixt hohe Schwierigkeitsgrad,
der natirlich durch die ungenaue
und komplizierte Steuerung ver-
stirkt wird; summa summarum
wieder 'mal ein zih spielbares
Acclaim-Actionmodul mit nicht
gerade innovativem Leveldesign.

Auf dem Super Nintendo
ist das Spiderman-Sprite
grofer geraten und wurde
zudem besser animiert

TEST MEGADRIVE ~ B

HERSTELLER: ACCLAIM/WESTERN TECHNOLOGIES
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: &

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: ACCLAIM/THEO KRANZ VERSAND

EHNEIU
But e per

TEST SUPER NINTENDO 2

HERSTELLER: ACCLAIM/WESTERN TECHNOLOGIES
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: KA.

MUSTER VON: ACCLAIM/THEQ KRANZ VERSAND

schiecht E mittel ' gut :sg!‘tr'uper



Mega Man
Wily Wars

... sollte eigentlich "Mega Mega Man All Stars"

heiBBen

MEGA DRIVE
Jump’n Shoot / 1 Spieler

F ur Nintendo-Fans ist er
schon ein alter Hut, die
Rede ist von Mega Man (in
Japan als Rock Man bekannt),
einem Reploiden, sprich, einem
Roboter in Menschengestalt,
der von Dr. Light kreiert wur-
de, um dem Treiben des kran-

Mit der Hilfe E

Markus: Als
begeisteter Mega
Man-Anhdnger
war es fur mich
eine richtige
Freude, Cap-
coms Vorzeige-
Sprite nun auf
dem MD in Aktion zu erleben.
Anfangs war ich ein wenig ent-
tiuscht, denn statt eines reinras-
sigen 16-Bit Titels erwarten
Euch die altbekannten NES-
Spiele (mit 8-Bit Grafik und
Sound). Wenigstens grafisch
wurde stellenweise etwas ver-
bessert, wenn auch nur geringfi-
gig. Trotzdem weiBl "Mega Man
All Stars", wie bereits Super
Mario All Stars, zu gefallen, da
zum einen drei vollwertige
Spiele auf einem Modul verewigt,
zum anderen aber auch an die
Speicheroption via Batterie
gedacht wurde, die ungetriibten
SpielspaB garantieren (die NES-
Oldies sind mittlerweile gar
nicht mehr erhiltlich und
genieBen  Seltenheits-Status).
Jump’'n Shoot-Fans kann man
diese umfangreiche Trilogie nur
wirmstens ans Herz legen, denn
Dr. Wily und seinen Schergen
mit immer neuen Strategien zu
trotzen, macht selbst heute
noch SpaB.

ken Dr. Wily ein (vorldufiges)
Ende zu setzen. Als Mega Man
habt lhr nichts besseres zu tun,
als Euch andauernd mit dessen
Handlangern herumzuschlagen,
bis |hr schlieBlich den bdsen
Doc selbst zu fassen kriegt.
Nach diversen Versionen auf
allen erhidltlichen Nintendo-
Konsolen war es, nach dem

Street Fighter II’'Special-Debut,
eigentlich nur eine Frage der

ures H unda golangt lhr z.B. an hohor gelogeno Extru

Zeit, bis Sega-Jinger auch in
den GenuB dieses Helden kom-
men. Nur leider haben sich die
Programmierer keine Mihe
gegeben, einen eigenstandigen
Teil zu schaffen, sondern ledig-
lich die ersten drei NES-Teile
nahezu 1:1 umgesetzt. Anson-
sten ist alles beim alten geblie-
ben, lhr steuert Mega Man
durch eine meist sehr lange
Runde und trefft an deren Ende
auf einen Obermotz, der Mega
Man ziemlich dhnelt. Habt Ihr
diesen besiegt, Ubernehmt lhr
dessen Waffe. Mega Man-ty-
pisch ist die Tatsache, daB die

verschiedenen Gegner unter-
schiedlich auf brachiale Waffen-
gewalt reagieren, je nachdem
welches Kampfmittel lhr ein-
setzt; natlirlich kommt dadurch
mehr Taktik ins Spiel. Daneben
gibt es sehr viele Extras, die
Euch den Spielverlauf enorm
erleichtern (sollen), wie z.B.
Energieauffiller fir Eure Waf-
fen und die Lebensleiste, zusétz-
liche Powerreserven, Freileben,
usw. Mittels Batterie kdnnen
drei verschiedene Spielstinde
gespeichert werden; das bei den
bisherigen Versionen (Ubliche
Passwortsystem hat ausgedient.
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M Meceds M Meeha

Solch ein Hindernis konnt lhr mit
einem "Rutscher" iiberwinden

TEST MEGA DRIVE

insgesamt ist Mega Man sehr
actionlastig

Bei dem Plattfonngehupfe ist Eure
Geschicklichkeit gefragt

TEST MEGA DRIVE B

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 20+

BESONDERMEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: VIRGIN

schlecht E miteal E gut
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Auf diesen Gegner stof3t Ihr in Mega Man lil des dfteren




TEST MEGA DRIVE 32X

Golf Magazine:
36 Great Holes

Starring Fred Couples

Der zweite Titel aus der Sega Sports-Serie fiir
das 32X fiihrt uns auf die schénsten Golfbah-
nen der USA, zumindest wenn man Fred Cou-
ples Glauben schenken darf

“—

' MEGA DRIVE 32X
'Sportspiel / 1 Spieler

ilkommmen in den

USA: Sega ladt Euch
ein, Golf einmal ohne horrende
Clubgebiihren zu spielen. Pra-
sentiert wird der edle Sport
dabei vom Golfprofi Fred Cou-
ples, der Euch gleich zu Beginn
mit ein paar netten Digi-Spri-
chen begruBt. Bevor |hr Euch
aber daran macht, die 36
Lécher mit krassen Fehlschla-
gen zu ramponieren, solltet [hr
Euch zundchst einen eigenen
Spieler kreieren, um Eure
Rekorde und Statistiken abzu-
speichern. AnschlieBend emp-
fiehlt es sich den Trainingsmo-
dus anzusteuern, um hier in

Hole 18 Pars
Stroke 7

aller Ruhe den komplizierten
Schwung einzustudieren bzw.
das Einlochen auf dem Griin zu
Uben. Kernstiick dabei ist die
Swing Zone. Mittels eines Bal-
kens konnt lhr hier zundchst
Eure Schlaghidrte und
anschlieBend den Trefferzeit-
punkt festlegen. Gutes Timing
ist hier das A und O, denn soll-
tet lhr bspw. einmal zu fest
draufschlagen (Overswing), lan-
det der Ball schnell in den Pam-
pas. Profis koénnen (brigens
auch die Swing Zone abschalten
und einfach nur nach Gefihl
den Ball Uber die Bahn jagen
(schwierig). Neben dem per-
fekten Schlag sollte allerdings
auch das Umfeld stimmen. So
miBt |hr zundchst einmal die
sté‘mdig wechselnden Windver-

ClublL WEDGE
Shot FULL 78 YD

Die Annaherung ans Griin erfordert besonders viel Spitzengefiihl, hier solite
unbedingt die Top View-Funktion genutzt werden

Stephan: Nach
den duBerst maBi-
gen  32X-Titeln
der letzten Zeit
scheint der Soft-
warenachschub
langsam, aber
sicher wieder an
Qualitit zu gewinnen. Neben
Metal Head erweist sich auch die
Golfsimulation rund um Fred Cou-
ples als ein durchaus brauchbares
und empfehlenswertes Modul,
kann jedoch gegen die PGA-Serie
trotz schénerer Grafik nichts aus-
richten. Wihrend es am Spielde-
sign nicht das geringste auszuset-
zen gibt, hapert’s ein wenig bei

der Kontrolle der Schlige. Zwar
lassen sich Harte und Drall Gber
die beiden Balken exakt einstellen,
jedoch hat man oftmals das
Gefiihl, daB der kleine Ball den
Befehlen nur widerwillig gehorcht
und ein nicht nachvollziehbares
Eigenleben entwickelt. Auch das
Putten ist eine recht "grobe" Ange-
legenheit, angefangen beim Raster
des Griins bis hin zum Radius des
Loches, das teilweise metergroB3
zu sein scheint. Diese Mankos sind
allerdings keine Schwerwiegenden,
so daB Fred Couples als einer der
wenigen Konsolensportler insge-
samt mit "seinem" Modul zufrie-
den sein kann.

m HRVE TEES DELETE:

HEW PLAYER

In diesem Menii konnt Ihr Euch olnen
Golfprofi nach Maf kreieren

4 c
4 L~ 2

s THE DUNES »13
8 HILD DUNES ulé

T L O Doy s 7
SEGH

Beim "Custom Course"-Modus konnt
Ihr Euch aus den insgesamt 36
Bahnen Euren Wunschkurs (18

Bahnen) zusammenstelien

ey
5
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FRED
COUPLES

Fred Couples zahit zu den bestandigsten
Golfern iiberhaupt und wurde 1991 sowie
1992 von den PGA Tour-Teilnehmern Je-
weils zum PGA-Spieler des Jahres gewahit

Y

1MPH 3

Club 2

Shet FULL

2286

Auch die richtige Stellung zum Ball kann fiir den Erfolg bzw. Mif8erfolg eines
Schlages entscheident sein

® Hepihy Une



Ulf: Segas zwei-
ter 32X-Titel
unter ihrem
Sports-Label st
durchaus  sehr
ordentlich, insbe-
sondere das luxu-
ridse Umfeld
dirfte auch den gewieftesten
Profi zufriedenstellen. Neben
den sechs Spielmodi wissen vor
allem die vielfltigen Speicher-
méglichkeiten zu gefallen, denn
jeder Schlag wird archiviert und
damit Eure individuelle Statistik
standig auf dem neuesten Stand
gehalten. Gameplay und Ballphy-
sik kénnen EA Sports’ PGA Tour
Golf Il allerdings nicht das Was-
ser reichen. So kann man z.B. die
Schlagweite nur etwas unprazise
bestimmen und die Swing Zone
bestraft zudem grébere Fehler
nicht mit einem totalen Fehl-
schlag. In diesen Punkten fehlt
noch das nétige Feintuning.
Dank der hibschen Digi-Hinter-
grinde und der vielen Voice
Samples geriet Golf Magazine
insgesamt dennoch zu einem
gelungenen Genre-Vertreter.

= L3 - -

+ SUroa riay

fTvurnameznt
SEINg

“SHUot

verschiedene Spielmodi stehen zur
Auswahl

hdltnisse bertcksichtigen, die
richtige Schlagerwahl treffen
und gegebenenfalls die Beinstel-
lung bzw. die Trefferfliche des
Balles korrigieren, um aus
einem Schlag das Optimum her-
auszukitzeln. Habt |hr Euch mit
der Technik vertraut gemacht,
bietet Euch Golf Magazine eine
ganze Fille von Spielmodi an, in
denen
Kénnen unter Beweis stellen
kénnt. So habt lhr bspw. im
Tournament-Modus die Mog-
lichkeit eine komplette Saison
gegen zahlreiche Profis zu spie-
len. Um harte Dollar geht es
hingegen beim Skins Game,
widhrend es beim Shoot Out
darauf ankommt, ein Loch még-
lichst als Erster abzuschlieBen.
Dank Batterie muBt lhr eine
komplette Saison librigens nicht
in einem Rutsch durchspielen,
sondern konnt zwischendurch
abspeichern. Apropos "Batte-
rie", bis zu vier Replays lassen
sich ebenfalls verewigen, so daf3
lhr  besonders spektakuldre
Putts oder ein Hole In One

immer wieder genieBBen konnt.

Nach jedem Schlag bekommt lhr die-
ses kleine Menii eingeblendet, iiber
das Ihr die Replay-Option steuert

Auf der Top View-Ubersicht konnt Ihr einen kieinen Ball frel bewegen, iiber den
Ihr die Entfernungen zu einem anvisierten Punkt genau ablesen konnt

Ilhr Euer golferisches -

TEST MEGA DRIVE 32X

Hole 18 Par s CbPUTTER

shet PUTT 18 F7V¥

Die Raster auf den Griins sind etwas grob geraten, was allerdings nicht so
tragisch ist, da auch das Putten eine recht "grobe" Angelegenheit ist

e -1, &. e = 7. . -
JHE HOMESTERD %16

Hole 18 Pars

ULF

Stroke 2 + 4 Dist173 YD

Schlag

Haole

Stroke

Derart nahe an einem Baum braucht lhr wenigstens zwei Schlage, um zumin-
dest das Griin zu erreichen, da der Baumstamm meterdick zu sein scheint

TEST MEGA DRIVE 32X I

HERSTELLER: SEGA/FLASHPOINT PRODUCTIONS
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 139-DM

MUSTER VON: SEGA/DYNATEX

schiecht

S g

69% GRAFIK

61% SOUND/FX P
H H i H
7% .

]
.

! |

B

mitte!
JN

e = = . 3



UND WEHE
DEM_ DER NICH
MITFETERT !

-HERMANN - der Dungeon Meister *
gibt es in jeder Ausgabe der PLAY TIME.
© ,HERMANN - der Dungeon Meister “,
Mali & Werner.
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Das Computer- und Videospiele puter- und Videospiele, sowie Infos
magazin PLAY TIME feiert seinen Uber die geheimen Projekte der Soft-
4.Geburtstag, und ladt Sie ein, und Hardwarebranche lesen will,
mitzufeieren. kommt an PLAY TIME nicht vorbei.

PLAY TIME ist das News-Magazin Wir laden Sie ein, PLAY TIME zum
der Computer- und Videospiele- Geburtstagspreis von DM 3,90 in
branche. Wer interessante News, Ruhe zu lesen, um sich von der
kompetente Reportagen, ausfuhr- Qualitat des Heftes zu Uberzeugen.
liche Tests Uber alle neuen Com-

ol wh

r _— == ==
Und so geht’s: Wertgutschein (DM 2,-) abtrennen und

bei Ihrem Zeitschriftenhandler einlésen. Sie erhalten dann die

1

: PLAY TIME - Geburtstagsausgabe fur DM 3,90.
: Der Gutschein ist bis 09.05.95 gultig.

l
i

Der COMPUTEC Verlag & ,HERMANN - der
Dungeon Meister” winschen viel Vergnugen.

e el T S, i s s e

== | Deutschlands groBe - L
compu Fachverlag fiir Comg Y

und Videospielemag




~ TEST MEGA DRIVE 32X

Metal Head

Die Sauregurkenzeit fiir Segas 32-Bit Aufsatz
scheint vorerst zu Ende zu sein, denn
zumindest mit Metal Head 1iBt das 32X seine

76)

B

Muskeln spielen

MEGA DRIVE 32X
‘Shoot’em Up / il Spieler

I n ferner Zukunft griinden

einige Lander ein multinatio-
nales Sicherheitsblindnis und
rufen eine Sondereinheit ins
Leben, die mit Metal Head-
Kampfrobotern ausgerustet ist.
Natlrlich sehen Uble Terrori-
sten diesem friedlichen Treiben
gar nicht gerne zu und mobilie-
ren selbst eine Armee von
Mechs, um die Féderation in die
Knie zu zwingen. Als Mitglied
der Special Forces und Pilot
eines Metal Heads sollt |hr nun
Uber sieben Missionen hinweg,
die in zwei bzw. drei Abschnitte
unterteilt sind, deren finstere
Plane vereiteln. Vor jedem Auf-
trag bekommt |hr in einem Brie-
fing von Eurem HQ Anweisun-
gen flr Euer weiteres Vorge-
hen, und das in Wort (digitali-
sierte  Sprachausgabe) und
Schrift; dann werft lhr Euch in
die Schlacht. |hr steuert Euren

Martin: Den
total lieb vor sich
hin watschelnden
Mech aus Core
Designs Soul Star
hatte ich gleich
von Anfang in
mein Herz
geschlossen, Segas Metal Head
buBt jedoch etwas von dessen
Agilitit ein, was sehr schade ist.
So lassen sich Eure Geschitze
weder nach oben oder unten
ausrichten, und lhr kénnt mit
Eurem Stahlungetim nicht in
eine Richtung laufen und gleich-
zeitig in eine andere feuern. Die
duBerst  detaillierten und
abwechslungsreichen  Texture
Mapping-Szenarien schépfen
zwar eindrucksvoll das Potential
des 32X aus, zeigen aber auch
einige Unzuldnglichkeiten der
Hardware auf, denn das Scrolling
ist nicht ganz flissig, und die
Digi-Sprachausgabe sowie die
FX erreichen beim besten Wil
len kein 32-Bit Niveau. Zudem
présentiert sich das Gameplay in
meinen Augen zu geradlinig (Co-
in-op like), dem umfangreichen
Waffenarsenal zum Trotz; nach
einigen Ausrutschern der letz-
ten Zeit trotzdem endlich wie-
der ein alles in allem wirdiges
32-Bit Spiel.

S - E =

Mech durch Hauserschluchten
und Fabriken, zur besseren
Ubersicht stehen Euch hier vier
Perspektiven zur Auswahl, die
auch sehr gewinnbringend ein-
gesetzt werden koénnen. Ein
Sechs-Button-Pad ist dafiir aller-

in der Fabrik seid Ihr auf der Suche nach dem Generator

dings unumganglich, da wegen
der Fille an Bewegungsmoglich-
keiten sonst nichts geht. So
kénnt |hr  zwischen zwei
Geschwindigkeiten hin- und her
schalten, Uber die Schultern
blicken, seitlich laufen, Waffen
anwdhlen und natirlich, wie
bereits erwahnt, die Perspek-
tive wechseln. Nach einer abge-
schlossenen Mission bekommt
Ihr die Méglichkeit Euch fiir die
im Kampf angehduften Punkte
neue Waffen und Ausristung
zu kaufen. Insgesamt stehen
Euch vier Waffensysteme zur
Wahl, die |hr in zwei Aus-
baustufen erhaltet. Zwei darun-
ter kénnt |hr gleichzeitig an
Eurem KampfkoloB3 befestigen.
AuBerdem gibt es noch zwei
Zusatzwummen. Sobald Euer
Schutzschild, das sinnvoller-
weise ausgebaut werden kann,

Habt Ihr den Chopper in Mission 2 zum gegnerischen
Stutzpunkt gefiihrt, sprengt dieser Euch den Weg frei

zusammenbricht, verliert |hr
Euer einziges Leben und miBt
auf eines der funf Continues
zurtickgreifen. AuBerdem
hangt Euch ein knappes Zeitli-
mit im Nacken. Die einzelnen
Szenarien, in denen lhr Euch
innerhalb eines bestimmten
Gebietes frei bewegt, sowie alle
Gegner werden
mit Textures
Uberzogenen
Polygonen darge-
stellt. Zur besse-
ren  Ubersicht
haben die Ent-
wickler an
eine

(11 31T
pestroy afren
n the g tv neatiage. |

Vor Spielbeginn konnt lhr zwischen zwei Portraits
(gezeichnete Portraits bzw. Digi-Bilder) wahlen

Die detaillierten Texture-
Hauserschluchten demonstrieren
die 32X-Rechenpower

transparente Karte gedacht, auf
der Ihr nicht nur die StraBenzu-
ge, sondern auch die Positionen
der Gegner erkennt. Sobald
sich ein Mech nahert, zoomt die
Karte heran, d.h. lhr erhaltet
einen vergroBerten Ausschnitt
der ndheren Umgebung. Im
Optionsment koénnt |hr nicht
nur, wie Ublich, den Schwierig-
keitsgrad andern oder den FX
lauschen, sondern auch die

Tastenbelegung oder die Spra-
che einstellen (leider ist das nur

Englisch und Japanisch mog-
lich).

T
Felile Wi
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..auf dem Weg dorthin eignet sich diese Perspektive am
besten



Lavel 1 Hammer Knuckle

Nahkampfwaffe mit mitteimafiger Kampfkraft;
nicht zu empfehlen

Level 1

Chain Gun

Hohe Feuergeschwindigkeit bel guter
Durchschlagskraft

Die Zusatzausrustung

Die Waffen

Damit lassen sich Verfolger
abschiitteln

| WEAPOMN SELECT |
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T Thig is a high powered
& B - cannon. Amust for

* those tough missions.
[ ] .

Nach jeder Mission konnt lhr die
erworbenen Punkte in bessere
Waffen und Ausriistung investieren

Sinkt Euer Energlevorrat, blinkt erst
der Radarschirm und gibt dann véllig
seinen Gelst auf

——

Gleich in der zwelten Stage erhaltet
lhr Unterstiitzung von einem
Flugzeug; aber Vorsicht, lhr konnt
dennoch getroffen werden

Extrem hohe Schilagkraft; leider
sind nur vier Schuff moglich

Um in Mission 2/3 zum Generator zu
gelangen, haltet Euch am Eingang
links; es folgen zwel Raume. Habt lhr
diese hinter Euch gebracht, steht lhr
in einem Gang, der wie ein auf dem
Kopf stehendes Y aussieht. Geht
geradeaus durch, hinter dem
nachsten Tor rechts und lhr habt's
geschafft

Diese flinken Burschen sind schwer zu treffen; Ihr solitet stehen bleiben und
auf sie warten

TEST MEGA DRIVE 32X

Level 1

Laser

Level 1

Zusatzliche Panzerung ist
niemals verkehrt

e B 8

Stefan: Endlich
mal wieder ein
vielversprechen-
des Game flrs
32X: Metal Head
wei3 durchaus zu
gefallen, was zum
einen an der rela-
tiv abwechslungsreichen Grafik
liegt, denn die gegnerischen Mechs
und die Gebidude sehen wirklich
gut aus, zum anderen am action-
geladenen Spielprinzip. Technisch
kann das Modul zwar nicht so ganz
iberzeugen, da sich beim Drehen
eines Mechs ein nicht zu vertu-
schendes Ruckeln bemerkbar

- R ST

Sehr niedrige Feuergeschwindigkeit, aber extrem
hohe Durchschlagskraft

Grenade Cannon Level 2

.
- i
- o

1000 pts

Zielsuchende Granaten; sehr komfortabel, leider
nur mit begrenztem Munitionsvorrat

Damit holt Ihr jeden Gegner
eln

B N

macht und auch die Sprachausgabe
- zwar gut verstdndlich und in die-
sem Umfang bislang noch auf kei-
nem MD-Modul vertreten - nicht
nach 32-Bit klingt. AuBerdem ist
das Game etwas kurz geraten;
bereits nach drei Stunden habt lhr
alles gesehen und die Motivation
noch einmal von vorne anzufan-
gen, ist zwar nicht mehr so hoch,
aber fir Battletech-Fans durchaus
gegeben. 32X-Besitzer sollten auf
alle Fille einen Kauf in Erwigung
ziehen, da mit Metal Head endlich
wieder ein Spiel vorliegt, das Segas
32-Bit Aufsatz wiirdig ist.

pe - 5 -

lﬁ
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TEST MEGA DRIVE 32X

In dieser Mission miifit Ihr den Transport und die Aktivierung eines neuen Selbst armselige Infantrie stellt sich gegen
Mechs verhindern Euch

Mechcar #1

TEST MD 32X

HERSTELLER: SECA

DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
A ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ

Mechcar #2 UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: SECHS-BUTTON-PAD

CA. PREIS: 135,- DM

MUSTER VON: SEGA

schiecht E mittel E gut Eseh[risuper
- M

77% GRAFK  _k
67% SOUND/FX "

Die dicken Gegner erledigt Ihr am besten mit der Grenade Cannon, da diese selbstandig ihr Ziel 15 /0 FN _ :
sucht Mechcar #3

Der Battilemech und seine Folgen

Der Kampfroboter stammt urspriinglich aus japanischen Bildschirme, Mechwarrior fiir das Super Nintendo, das
Zeichentrickfilmen, wie bspw. Macross/Robotech, Gunbu- von den Aussies Beam Software fiir Activision entwickelt
ster und der auch bei uns bekannten Transformers-Serie, wurde; der Mech-Kult breitete sich langsam aus, und mit
und ist schon fast so alt wie der Anime selbst; aber erst Battlecorps fiir das Mega CD (Core Design) bzw. Iron Sol-
Jordan Weisman und L. Ron Babcock Ill machten die stih- dier auf dem Jaguar (Eclipse) erschienen sogar einige her-
lernen Ungetiime mit ihrem Brett- und Rollenspiel Battle- vorragende Titel. Der Battlemech verleiht seinem Lenker
tech 1985 in den USA und vier Jahre spiter mit einer deut- einen Hauch Unbesiegbarkeit, da er Panzer kaum zu
schen Ubersetzung auch hierzulande einem gréBeren Pu- fiirchten braucht, und sich nur massivem Feuer oder ei-
blikum bekannt. Natiirlich folgten darauf erste Umset- nem gegnerischen KampfkoloB beugen muB. Fiir echte
zungen fir PC und andere Heimcomputer-Systeme. 1993 Battletech-Fans sind die hier aufgefiihrten Titel unver-
stapfte dann der erste Konsolen-Mech iiber heimische zichtbar.

Die Kampfroboter im Uberblick

Vortex (SNES Mechwarrior (SNES)  Battletech (MD)

Bereits erschienen :
: Im Anmarsch

Titel Publisher/Entwickler Format :

. Titel Pubtishrer/Entwickier —Fformat———
Mechwarrior | Activision/Beam Super Nintendo :
Vortex Electro Brain/Argonaut | Super Nintendo : Battletech Activison/Beam Super Nintendo
Battietech Absolute/Extreme Mega Drive : Battletech Absolute/Extreme Mega CD
Battlecorps Core Design Mega CD : Battlecorps il | Core Design Saturn
Soul Star Atari/Eclipse Jaguar : Iron Soldier Il | Atari/Eclipse Jaguar
Iron Soldier | Core Design Mega CD : Metal Hammer | K.A. Jaguar

i Gundam Bandai PlayStation

: Metal Jacket Pony Canyon PlayStation




hantasy Star 1V:

e End Of The Millennium

Die Schlacht der Giganten: 24 Megs-Phantasy
Star IV (MD) Vs. 24 Megs-Final Fantasy llI

(SNES)

MEGA DRIVE
RPG / 1 Spieler

Z ur Hintergrundstory des
abschlieBenden Teiles der
Phantasy Star-Saga: Ein Ubler
Kerl namens Dark Force hatte
sich vor 2.000 Jahren in Mother
Brain, dem gigantischen Zen-
tralorgan des Planeten Palma
eingenistet, und die darauf fol-
gende Vernichtung raffte einen
GroBteil der Menschheit dahin.
Das Wissen um die Technik ging
Uber die Jahre verloren, nun ist
Dark Force zuruckgekehrt, um

Zwei Zauberspriiche, die sich kom-
binieren lassen, haben oft
verheerende Wirkung

ein weiteres Mal zuzuschlagen.
lhr Ubernehmt die Rolle von
Chaz, einem "Jager", der ihm
einen Strich durch die Rech-
nung machen soll. Das Game-
play gestaltet sich RPG-typisch:
lhr lauft auf der Oberlandkarte

. —'a e
S e A SRS

‘!n Stﬁdt‘en ki’mn-t lhr Eure Energie aufbé#s;rn, Waffen kaufen und mit
Einwohnern reden

" Markus: Der
vierte Teil von
Segas RPG-Saga

wei rundum zu
gefallen. Die gute
Grafik, ein solider
Sound und eine
duBerst komplexe
Story, die, wie immer bei Phantasy
Star, erst mit fortgeschrittenem
Spielverlauf klarer wird, dafiir aber
dann absolut fesselnd ist, werden
RPG-Freaks wochenlang in ihren
Bann ziehen. Auch an einige Erwei-
terungen, wie bspw. die Idee, zwei

-

herum und besiegt Gegner, flr
die |hr Experience Points
bekommt. Erreicht |hr eine
Stadt, so verkaufen Euch Ein-
wohner neue Ausristungsge-
genstinde oder geben Tips,
welche Station |hr als ndchstes
anlaufen solltet. Neu dagegen
sind ein paar nutzliche Features,

S0, as
Psycho-wand,

long as we have this

there' s no need

Wichtige Zwischensequenzen oder
Gesprache werden in typisch
japanischer Zeichentrick-Machart
dargestelit

"
T

Auf der Oberlandkarte sucht lhr nach
der nachsten Station Eures
Abenteuers

TEST MEGA DRIVE
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Zauberspriiche Zu einem
Megaspruch zu  kombinieren,
wurde gedacht. Trotzdem kommt
das 24 MBit-Modul nicht an Final
Fantasy lll heran, denn man wird
einfach nicht den Eindruck los, daB
dem Modul etwas der letzte Fein-
schliff fehit. So sind z.B. die Unter-
haltungen in Stddten oft sinnlos,
da deren Einwohner mehr Gelaber
als nitzliche Infos vom Stapel las-
sen; alles in allem sicher das beste
reinrassige RPG von Sega, doch
Final Fantasy Il bleibt die MeBlat-
te.

wie z.B. die Makro-Funktion,
dank der
folgende

abspeichert.

lhr  aufeinander-
Kampfeinstellungen

Die zahireichen Meniis sind
iibersichtlich angeordnet

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: K.A,
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: DYNATEX

HE gut 1+ sehr !super
. ) ' But )

83% run

HIER FINDEST DU SCHWEINE-PREISE

- DURCH LAGERBEREINIGUNGSAUFKAUFE

- DURCH SONDERPOSTENAUFKAUFE
- DURCH KONKURSAUFKAUFE

\Y BJi\ ¥

WAI(R)S?

MF 0495

DIE SCHNAPPCHENHAPPCHEN VON CPS FRANK HEIDAK

‘© (0221) 963 60 86

17 .5 Uhr Telefonverkaut -

h. 4 4 4

mo.-fr.

Barkley Shut up & Jam SN
Battletonds in Battlem. SN
Bram Stoker's Dracula MD
Blues Brothers SN
Choplifter 3 SN

Dino Dini Soccer SN
Double Dragon 5 SN

sonst Anrutbeantworter

CPS FRANK HEIDAK = BURGERSTR.

8-10 » 506¢

(OLN

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCH'I'!

RUF' AN, SOLANGE NOCH ETWAS DA IST!

Eternal Champions MD ............ 39.95
Goof Troop SN

Indiana Jones SN............ccceve
Lemmings 2 MD ...................
Lemmings 2 SN

Menacer + 6 Spiele + T2 MD . 99. 95

Mickey Mania N .................... 59.95

Micro Machines SN

Ottifants MD

Return of the Jedi (16 MB) SN. 99 95
Rise of the Robots SN 89.95
Shaq Fu (24 MB) MD 49.95
Spectre SN .....oveeeeeccrecccsrranee 39.95
Star Wing (FX) SN ................... 49.95

Super Kick Off MD

Syndicate (16 MB) |
Techno Clash MD ... |
Tiny Toon Adventures SN

Vortex (FX) SN

Wolverine (16 MB) SN

World League Basketh. SN

Lool SN
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Aerobiz [
supersonic -

MD-Besitzer mit Manager-Ambitionen sollten
sich diese Wirtschaftssimulation rund um
Lufthansa & Co. einmal genauer ansehen

MEGA DRIVE
Strategie / 1-4 Spieler
w olitet Ihr schon immer

'mal auf dem Chefses-
sel einer Fluggesellschaft sitzen
und ihre Geschicke selbst in die
Hand nehmen? Koeis neuestes
Modul fiir Segas 16-Bitter ver-
setzt Euch genau in diese Lage:
lhr seid CEO (Chief Executive
Officer) einer noch jungen Airli-

ne, deren Name |hr zu Beginn
selbst wahlt, und miBt innerhalb

von 20 Jahren ein weltweites
Netz von Flugverbindungen auf-
bauen. AuBer Euch versuchen
das noch drei weitere Mitspieler
oder der Computer. Beim Kampf
um die Gunst des Fluggastes wird
mit harten Bandagen gekampft:
lhr miBt Werbekampagnen star-
ten, Flugpreise driicken, Stand-
ortfaktoren beriicksichtigen und
immer ein Auge auf das Treiben
der Konkurrenz haben. Da Koei
unmoglich auf alle Einzelheiten
des realen Flugbusinesses Wert
legen konnte, hat man sich auf

Philipp: Danke
Koei! Spiele dieser
Art, die dann auch
noch dermaBen
viel Substanz wie
Aerobiz Superso-
nic haben, sind auf
dem MD viel zu
selten oder werden zumindest viel
zu selten ins Englische ibersetzt
(die Japaner schwimmen in Strate-
giespielen). Nach mehreren Stun-
den Aerobiz Supersonic fithit man
sich unversehens in die guten alten
Vermeer-Zeiten zuriickversetzt,
nur daB hier kein Tabak, Kaffee
oder Tee angebaut, sondern Flug-
verbindungen geplant und umge-

die Umsetzung einiger wichtiger
Prinzipien beschrankt: lhr sucht
Euch zu Beginn des Spiels eine
Home Base in einem der sieben
zur  Verflgung  stehenden
Gebiete des Globus aus (Norda-
merika, Stdamerika, Europa,
Afrika, Naher Osten, Stdosta-

setzt werden. Die Meniileiste
erweist sich als iberaus praktisch,
was der generell duBerst intelli-
gent durchdesignten Benutze-
roberfliche zu verdanken ist. DaB
die Grafik und auch der Sound bei
einem Modul dieses Genres eher
auf mittlerem Niveau liegen, kann
den famosen SpielspaB nicht im
geringsten triiben, schlieBlich soll
die optische Aufmachung lediglich
Ubersichtlich und die akustische
nicht nervtétend sein. Unter dem
Strich bleibt ein hochmotivieren-
des und dank starker Computer-
gegner anspruchsvolles Manager-
modul, das leider, wie so oft, nicht
offiziell bei uns zu haben ist.

Bestehende

Verhandiungen
um Slots fiihren

Neue
Route erdffnen —

Routen modifizieren

5 oMew York
HIAT- T80 x2

Flugzeuge

Budget-

Einstellung

ein-/verkaufen

Andere
Geschaftszweige
aufkaufen/
abstofien

Ein regionales
Zentrum
errichten

Eine Werbekampagne
starten

Konferenz
einberufen

Aorling Comte
miness Sales
i Uaets
Hot Cass
Hhb Costs
Eiebding ouiy

KILLER

informationen einholen
(hier z.B. Umsatz-/
Kosten-Tabelle)

Zug beenden

-rankturt

Distance
Lost

—tumn ich

180

Der gelbe Punkt ist Frankfurt; der, auf den der Pfeil zeigt, Miinchen, was
stimmt an diesem Bild nicht?

sien und Australien) und
beginnt anschlieBend von dort
aus alle Stadte in Eurer Region
mit einer Flugverbindung zu
erreichen. Natrlich ist es auch

‘méglich einen interregionalen

Flug zu einer Stadt in einem
anderen Gebiet aufzubauen,
wobei diese Stadt dann die
Funktion Eurer Home Base in
der jeweiligen Region Uber-
nimmt. Dieses spinnenartige
System stellt die Grundlage fiir
Eure gesamten Planungsakti-
vitditen dar und sollte stdndig
beriicksichtigt werden.

TEST MEGA DRIVE =

HERSTELLER: KOF|
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: K.A.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLRAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: [CA.

MUSTER VON: ORDER IN TIME

. ",

gut t sehr }super
. SJ] .
; '

schiecht

. *
o it
'

61% GRAFIK '

67% SOUND/FX

83% run




Viewpoi

Endlich konnen auch MD-Besitzer den Neo
Geo-Klassiker auf ihrem schwarzen Konsol-
chen zocken. Heizt die Laser auf!

MEGA DRIVE
Shoot’em Up / 1 Spieler

\4

iewpoint weckt Erinne-
rungen an den kultigen

Bewaffnung ein in vier Stufen
unterteilter Beam-SchuB
(Power Wave) a la Irems
R-Type zur Verfigung. AuBer-
dem konnt Ihr noch zwei Side-
kicks (Dronen), ein Schutz-

‘TEST MEGA DRIVE

Stefan: MD-Be-
sitzer haben lange
auf diese Umset-
zung warten
miissen; natirlich
kann die Grafik
bei weitem nicht
mit dem Original
mithalten, da sie wesentlich blas-
ser und detailirmer ist. Auch
muBte auf einige Gegner verzich-
tet werden, was allerdings weniger
stdrt. Beim Sound hat sich Sammy
wirklich Milhe gegeben die Origi-
nal-Stiicke ansprechend umzuset-

zen, was aber letztendlich nicht
ganz gelungen ist. Das groBe
Manko des Spieles ist jedoch, daB,
sobald sich mehr als drei oder vier
Gegner gleichzeitig auf dem Bild-
schirm tummeln, die Handbremse
furchtbar angezogen wird. Wer
das akzeptieren kann, wird mit
einer insgesamt annehmbaren
Umsetzung bedient, auch deshalb,
weil auf Easy, im Gegensatz zum
Original, selbst weniger versierte
Baller-Freaks eine Chance haben,
den letzten Endgegner ins Visier
zu nehmen.

Zaxxon-Automaten von Sega, schild (Barrier) sowie
der mit einer &hnlichen Bonusschiffe  (1ups) bzw.
isometrischen Optik aufwarten -punkte ergattern. Solltet Ihr schiedliche Formen hat. Pro habt |lhr die Wahl aus vier
konnte. Wie schon beim Neo einmal zu arg in Bedrdangnis Level gibt es drei Riicksetz- Schwierigkeitsgraden und

Geo-Original von Sammy gilt es

geraten, dann zindet |hr eine

punkte, was Euch das Durch-

kénnt die Zahl Eurer Fighter bis

81

auch bei dieser Mega Smartbomb, die drei unter-
Drive-Umsetzung mit einem
Byupo Fighter sechs Levels zu
Uberstehen, wobei lhr alleine
oder zu zweit antreten kénnt,

leider aber nur nacheinander.

spielen erleichtern soll. Zudem auf deren finf hochschrauben.

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: SAMMY
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: K.A.
UMSETZUNGEN GEPLANT: NEIN

Um Euch der zahlreichen SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
Feinde erwehren zu kdénnen, LEVELS: 6 =
steht Euch neben der Standard- u"'_lml '“"'K"’A'_""'

MUSTER VON: ORDER IN TIME

schiecht Pominel P ogw
-

62% GRAFIK
69% SOUND/FX_

0 LIN
Megatip: Wenn Ihr diesen Gegner im ersten Level mit drel Bomben bearbeitet, 60% Ll

erscheint ein C, nehmt es auf und lhr seid im zweiten Level “

J | X : " -‘
/ / . .
\ | Fh, Ul N 8
/i ] H
| 13 I Gt L.

ilﬂlriwper
Ml

D-_Vesc:ndl-éosfen,DM 9,- zzgl. NN, ab DM.250.- frei
A-Versandkosten OS 60,- inkl. NN, ab OS 2000.- frei
CH-Versandkosten SFr 10,- inkl. NN, ab SFr 250.- frei

Handleranfragen erwiinscht. Francl riner gesueht
Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme
Sendungen werden nicht angenommen.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

GAMETRON GmbH, HéberlstraBle 26, 80337 Miinchen
Offnungszeiten: Mo-5a, 10 bis 20 Uhr,
Fax 089/534254,
- : Stadtgraben 45 ¢ 94315 Straubing
OSTERREICH: ReichstraBe 35 * A-6890 Lustenau
SCHWEIZ: LaubenstraBe 8 * CH-9444 Diepoldsau

089/5438088
05071/733134 071/733134




WIN4FUN

haben ist, nach.

Was

Wunschtitel an).

Wie

Wo

Redaktion Mega Fun

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Einsendeschluf ist der

31.03.1995

Teilnahme ausgeschlossen.

Die Zeit der Module scheint, dank der
kostengiinstigeren CDs, langsam, aber
sicher zu Ende zu gehen. Als 1990 der
japanische Automatenhersteller SNK
seine Edelkonsole Neo Geo auf den
Markt brachte, konnte man schon
damals von 1:1-Umsetzungen der
Spielhallenhits sprechen. Die hohen
Modulpreise, z.B. schluckt das umfang-
reichste Neo Geo-Modul Samurai Sho-
down 2 sage und schreibe 202 Mega-
bit, schreckten jedoch viele Videospie-
ler vom Kauf des Systems ab. In Japan
sorgte das stark auf Priigelspiele aus-
gelegte Softwareangebot dagegen fiir
eine grofe Verbreitung des Systems.
Knapp vier Jahre spéater entschlof sich
SNK endlich fiir das neue Speicherme-
dium CD. Neben dem limitierten Front
Loader, der im Handumdrehen in
Japan ausverkauft war, schob man
den Top Loader, der fiir 999 DM zu

Womit wir auch schon beim Thema wa-
ren. In Zusammenarbeit mit SNK ver-
lost Mega Fun einen Neo Geo CD-Top
Loader plus Spiel, sowie 10 x je ein
Neo Geo-CD Spiel (gebt bitte Euren

Um die ganze Sache etwas interessan-
& ter zu gestalten, haben wir uns ein
a Suchspiel einfallen lassen. Findet den
¢ — greisen Nicotine, der sich auf einer
A weiteren Seite in dieser Mega Fun-Aus-
- ‘ gabe versteckt hat. Nehmt einfach die
Seitenzahl, auf der er sich befindet und
schickt diese an folgende Adresse:

Stichwort: The Future Is Now

Der Rechtsweg ist wie immer ausge-
schlossen. Mitarbeiter des Computec

Verlags, sowie von SNK sind von der ‘
- ~ e

>

AR 2
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TEST KUNTERBUNT

Mega Swiv

Uber zwei Jahre spiter als die Super Ninten-
do-Variante trudelte jetzt eine Version fiirs
Mega Drive bei uns ein. Besser spit als nie?

=

MEGA DRIVE
Shoot’em Up / 1-2 Spieler

eltenretter aufgepaBt:

Eine subterrane
menschliche Kultur hat seit zwei
Jahrzehnten nichts anderes als
Aufristung betrieben. Ihr Ziel:
Die totale Unterwerfung der
restlichen Menschheit. Da die
Zeit fur eine Generalmobilma-
chung der oberirdischen Bevél-

oages e

Philipp: Ein
SNES-Shoot’em
Up, das lber zwei
Jahre auf dem Buk-
kel hat, jetzt fiirs
MD zu verdffentli-
chen ist zunichst
nur  ungewodhn-
lich. Unverstindlich wird es erst,
wenn man die zweifelhafte Qua-
litit des Produktes sieht: In abso-
lut allen Belangen (Musik, FX, Gra-
fik und Spielbarkeit) unterliegt die
aktuelle der alten Version, pein-
lich! Zur Ehrenrettung muB aller-

R R

kerung nicht reicht, werden
lediglich ein Hubschrauber und
ein Jeep, die allerdings beide
dem neuesten Stand der Tech-
nik Rechung tragen, zur Ret-
tung der Menschheit losge-
schickt. Uber insgesamt sieben
Levels hin ballert Ihr Euch wahl-
weise alleine oder zu zweit
durch Scharen von gegneri-
schen Einheiten, wie Panzern,

Flugabwehrstellungen,  Hub-
schraubern, Kampfjets und
dings gesagt werden, daB Super
Swiv  damals nicht zu den
schlechtesten SNES-Shootern

gehorte, sondern durch einwand-
freie Technik und durchdachtes
Spieldesign iiberzeugen konnte
(speziell die Tatsache, daB ein Spie-
ler den Jeep und einer den Hubi
ibernahm, wurde konsequent ins
Spieldesign integriert). Das ist
nach {iber zwei Jahren auf dem MD
noch genauso, d.h. Ballerspielfre-
aks werden mit einer Runde Mega
Swiv auch heute noch ganz gut
unterhalten, aber eben nicht mehr.

B g e

Kanonenboote. Jeep und Hubi
sind jeweils mit flinf Waffensy-
stemen (Missile, Plasma, Flame,
Laser und lonic) ausgestattet,
die in jeweils sieben Stufen in
Bezug auf Reichweite und

Duchschlagskraft erweitert
werden. AuBerdem kénnt |hr
jede Menge Spezialwaffen, wie
X- und Homing Missiles bei
Euch tragen, die |hr allerdings
zuvor freilegen und einsammeln
muBt.

HEL I SO0 15 S

Die X-Missles haben eine sehr hohe
Durchschlagskraft

Schiefit den Gegner ab, bevor er sich
mit den Spezialwaffen aus dem
Staube macht

TEST MEGADRIVE =

HERSTELLER: TIME WARNER /SALES CURVE
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT;: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SAUSCHWER
LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 59,- DM

MUSTER VON: KONAMI/TIME WARNER

schiecht Emlmlggut

$9% GRAFIK '
66% SOUND ’FX
5$9% run

B - £ 2

s X
} sehr 'super
) Bt

Motocross
Championship

Fiir alle Rennspiel- und Motorradbegeisterten
ist Segas neuestes 32X-Modu| gedacht

MEGA DRIV! 32X

Rennsplel Vi 1—2 Spleler

otocross Championship
M ist keine Motorrad-Simu-
lation, sondern eine Fun-Rase-
rei a la Virtua Racing oder
Mario Kart. Bevor lhr ins Spiel

“einsteigt, koénnt |hr Euch im

Optionmenti austoben. Ihr habt
die Wahl zwischen Practice-

_;". 3
.

i TIMIE*-' I‘A,Dtb' cn:rr\\

o m‘—-r e N

- o A‘

und Season Mode, ob lhr alleine
oder zu zweit auf die Piste geht,
drei Schwierigkeitsgraden und
kénnt mit oder ohne Musik
brettern. Dann gehts los, lhr
wahlt aus drei Hubraumklassen
und zwischen zwoélf Strecken
(nur Practice). Wie es sich fir
eine richtige Off Road-Strecke
gehort, rast |hr Uber Berg und
Tal, laBt Euch auf "Waschbret-
tern"  durchschitteln  und

L

—-—

Bel den Spnlnm mifit Ihr das Motorrad in der Luft iiber das Steuerkreuz
ausbalancieren, ansonsten schluckt Ihr Staub

. LY.

Stefan: Schein-
bar werkeln Segas
Top-Entwickler
ausschlieBlich an
ersten Saturn-Ti-
teln, Motocross
jedenfalls hinter-
liBt einen sehr
unausgegorenen Eindruck. Am
Start bspw. miiBt |hr nur einen
Augenblick warten, bis die Gegner
ein paar Meter weg sind und sich
im Gewiih| verzetteln, schon seid
Ihr auf und davon. Das Treten und
Schlagen macht eigentlich wenig

R S =

weicht Schlammléchern aus.
Dabei muBt lhr Euch zudem
noch der Konkurrenz erweh-
ren, die Road Rash-like munter
auf Euch eindrischt. Habt |hr

AP SEY ST
o

-.‘7 Tﬁ‘ . ‘_

Im Zml-splolor-ﬂodul wird der
Ausschnitt kiein und iibersichtlich

Tkl e

Sinn, da Euch die Konsolengegner
schon auf der leichtesten Stufe
weit Uberlegen sind. Nervig ist
zudem, daB lhr Euch in den
Schlammpfiitzen  grundsitzlich
flachlegt. Das Scrolling ist leider
auch nicht gerade State Of The
Art, da lhr bei einem Super Jump
aus dem Bildschirm verschwindet
und dadurch die Landung oftmals
sprichwértlich in den Sand setzt;
ansatzweise schon noch gut,
aufgrund des fehlenden
Feintunings auf lange Sicht aber ein
Kolbenfresser.

= -

eine Strecke mindestens als
Dritter geschafft, erhaltet ihr
ein Passwort (Season Mode).

TEST MEGA DRIVE 32X =

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 12

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 159,- DM

MUSTER VON: ORDER IN TIME
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X=-Men 2:
Clone Wars

Marvels hirteste Truppe ist mal wieder unter-
wegs fiir Frieden und Gerechtigkeit

MEGA DRIVE
Jump’n Shoot / 1-2 Spieler

N a, Mahlzeit! In ihrem
neuesten Abenteuer hat
die X-Men Crew eine beson-
ders bittere Medizin zu schluk-
ken. Ein auBerirdischer Knilch
namens Phalanx schickt sich an
die gesamte Welt zu unterjo-
chen. Fir diese Zwecke hat der
Alien einen geradezu teufli-
schen Plan entwickelt: Zunachst
macht er die gesamte Bevolke-
rung durch einen speziellen
Virus gefligig. AnschlieBend
startet er den reinsten Bio-Hor-
ror, indem er samtliche X-Men-
Mitglieder cloned. Zuguterletzt
reaktiviert er noch die Roboter-
Garde Sentinels und heuert
quasi als "i"-Tupfelchen ihren
ganz speziellen Freund

Magneto an. Fir viel Action ist

X-Men 2 zeichnet sich durch einen
"laschen" Schwierigkeitsgrad aus

Ulf: Momentan
tiberschwemmen
die Marvel-Hel-
den ja regelrecht
den Videospiele-
markt. Dabei
scheinen die
Comic-Figuren
allerdings streng auf prigella-
stige Actionspiele abonniert zu
sein. Nichts gegen Priigelspiele,
aber X-Men 2 reiht sich einfach
brav in die Kategorie "Nett, aber
alles schon einmal dagewesen"
ein. Positiv ist naturlich, daB3 die
Sprites ordentlich groB gestaltet
wurden und das gesamte Drum-
herum sehr Comic-like riber-
kommt. Beim Leveldesign hinge-
gen wurde der Einfallsreichtum
mal wieder sehr auf Sparflamme
gehalten. Zwar wurden samtli-
che Abschnitte anstdndig durch-
gestylt, aber eine rechte Begei-
sterung will beim besten Willen
nicht aufkommen, zumal das
Game ab dem vierten Level
plétzlich sauschwer wird. Fazit:
Ein ganz nettes, unspektakulires
Priigelspiel, nicht mehr und nicht
weniger. -

bei diesem priigellastigen Modul
somit gesorgt. Bevor lhr Euch
aber in die Schlacht begebt,
habt Ihr in den ersten Levels
zundchst die Wahl zwischen
den sechs X-Men-Mitgliedern,
wahrend lhr in den spateren
Runden sogar zusitzlich mit
dem Edelschurken Magneto
lospriigeln dirft. Die richtige
Wahl ist bereits entscheidend,
da jeder Hero neben den obli-
gatorischen Hupf- und Schlag-
moglichkeiten noch individuelle
Fahigkeiten besitzt. Wolverine
kann sich beispielsweise an
Winden entlanghangeln, der
blecherne Cyclops seine Geg-
ner mit einem wirkungsvollen
Laserstrahl wegbrut-
zeln und der mystische
Nightcrawler sich pro-
blemlos von Ort zu
Ort beamen.

Cyclops’ Laserstrahl
entpuppt sich als |
fulminante Waffe

e

Ungewdhnlich: Gleich nach dem Anschalten
konnt Ihr diesen Level "nur zum SpafR" spielen

TEST MEGA DRIVE

Beast holt hier
gerade zum
machtigen
Schlag aus. Im
Hintergrund
seht lhr
iibrigens die
Beine von
Magneto

L

R T ]

Die X-Men Crew

4‘3’:9 \
f 2

e

Wolverine,
Special Move:
Power Slash

Psylocke,
Special Move: Elektro-Messer

Gambit,
Special Move: Kartenwurf

72X

Special Move: Teleport

Cyclops,
Special Move:
Laserstrahl

TEST MEGA DRIVE .

HERSTELLER: SECA \.
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR SCHWER
LEVELS: 10+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: TEST'N TAKE

R E

Nightcrawler,

Beast,
Special Move:
Bodenstampfer

schiecht t mine gut 3 sehr {super
. . v Ogut :

\
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Stargate

Eine gigantische Medien-Kampagne begleitet
den Start von Stargate, sowohl als Film als
auch auf allen gingigen Konsolen; doch was
taugt die vielbeworbene Filmumsetzung?

MEGA DRIVE
Jump’n Shoot / 1 Spieler

er nach GenuB3 des
Science-Fictions Star-

gate des deutschen Filmema-
chers Roland Emmerich eine

Alle Missionen werden durch solch
ein Bildchen eingeleitet

Dieser alte Hoschi erweckt Euch
wieder zum Leben

L

Diese Pappnasen sind
Riicksetzpunkte

soeben aktuelle Munition
erhaitenes Waffe
Extra

Méglichkeit sucht, die Handlung
des Wisteneposes nachzuspie-
len, hat schlechte Karten, denn
das MD-Projekt wurde als rei-
nes Action-Feuerwerk und
weniger als Adventure angelegt.
In der Rolle des Marine-Com-
manders Jack O’Neil findet ihr

Gotz: Im Gegen-
satz zu den mei-
sten Genre-Ver-
tretern hat man es
bei Stargate mit

einem groBen
Level zu tun, der,
aufgeteilt in 30

Missionen, komplett durchforstet
wird. Zwar sind Grafik und mono-
toner Sound kein Kaufgrund,
ebenso wie die wenig abwechs-
lungsreiche Gegnerzahl und deren
Marotte, immer wieder aufzuer-
stehen. Eine faire Uberlebenschan-
ce, diverse Minimal-Ritsel und
Action pur fesseln dennoch Stun-
den vor dem Bildschirm. Ein paar
Hintergrundgrafiken mehr hitten

nicht geschadet, vor allem in der
Wiiste wird’s doch bald éde, wie
das Wiisten so an sich haben.
Jedoch entwickelt man von der
ersten Sekunde an den Ehrgeiz das
Modul durchzuspielen, denn die
Extras wurden duBerst anstindig
verteilt und der Frustfaktor mini-
mal gehalten. AuBerdem legte
Probe Wert auf fliissige Animatio-
nen der Hauptfigur und deren
Gegner. Vor dem Kauf solltet ihr
allerdings unbedingt ein paar Minu-
ten probespielen. Wenn Euch nach
ein, zwei Missionen nicht die Lust
packt, dann steckt den Gelbeutel
lieber wieder ein und geht fiir das
Geld zehnmal in den neuen Helge
Schneider-Film.
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Die beste Wiisten-Taktik ist "Beine in
die Hand und durch™; la8t Euch nicht
auf Einzelkampfe ein

) ..ﬁ.ﬁl-_._._.:' -
In der Schaltzentrale mufit lhr alle
Konsolen vernichten

Anzahl der
Handgranaten

Lebensenergie-
leiste
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-
X -

P

~den

k.

~JIBENEEIR

Fall Al 7

& L

In der Wiiste verteidigt Ihr Euch
gegen Ras Flugvehikel

Euch, jenseits des Stargate,
scheinbar im alten Agypten wie-
der, in dem der gnadenlose
Kindgott Ra regiert. Die
menschlichen Bewohner wer-
den als Bergarbeiter versklavt,
um das von Ra dringend ben-
tigte Quarz zu férdern. Ohne
groBe Mengen des Stoffes wiir-
die lebenserhaltenden
Maschinen des Tyrannen ste-
henbleiben. Auf O’Neils Stun-
denplan steht allerdings primar
nicht die humanitdre Hilfsakti-
on, denn ihm ist, wie das jedem
von uns bestimmt auch schon
passiert ist, seine Atombombe
abhanden gekommen; und
wenn Ra herausfindet, was fiir
eine Waffe er in Handen hilt

'a

-

Pt "-'*
= L

in wenigstens 20% der Falle mifit Ihr Daniel (Jam%s Spader) retten oder verarzten!

O‘Neil wahlit auch unkonventionelle
Fortbewegungsmethoden

um die Erde zu vernichten,
sollte sich ein jeder Gedanken
ber ein paar passende letzte
Worte machen. Uber 30 Mis-
sionen flhrt der einsame Kampf
des Elite-Fighters, und er hitte
wohl lieber ein paar Dosen
Paral zur Schadlingsbekdamp-
fung eingesteckt, kriechen doch
vorwiegend mutierte Skara-
bden oder Lurche respektive
Fliegen, fleischgewordene agyp-
tische Fabelwesen und dhnliches
Getier herum. Mit der dicken
Wumme in der Hand und, je
nach Schwierigkeitsgrad, diver-
sen Extraleben, sowie einer
freien Hand zum Hangeln und
Granatenwerfen, muB O’Neil
vorwiegend seiner Einheit und




Ulf:  Stargate
gehort dank
Probe mit zu den
besseren
Filmumsetzun-
gen. Vor allem
die liebevolle Ani-
mation des Kurt
Russel-Sprites kann gefallen. Die
Spielbarkeit dieses Rolling Thun-
der-Pendants weist allerdings
einige Schwichen auf: Die Dop-
pelbelegung der C-Taste (Ren-
nen/Handgranate) ist z.B. etwas
problematisch, da es im Eifer des
Gefechts des ofteren passiert,
daB Euer Held partout keine
Handgranate wirft. Es ist (ber-
haupt sehr schwierig sich mit
dem Maschinengewehr und
Handgranaten ohne Energiever-
lust zu verteidigen, und die unge-
wohnlich vielen Energieauffiiller
in den Levels zeigen meiner Mei-
nung nach nur deutlich, daB8 die
Alien 3-Macher hier unfaire Stel-
len kaschieren wollten. Von die-
sen Mankos aber 'mal abgese-
hen, erhalten Action-Fans eine
gute und umfangreiche Ballerei.

1%

Einer von 30 =
Auftragen

Anzahl der =
Leben

unkgerat

T ERAT

Continues

Bomben-
teile
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" Passwort

dem Archdologen Daniel
aus der Patsche helfen. In
bester Prince Of Persia-Ma-
nier halt er sich an jeder Kante
fest, um aus allen Lagen zu feu-
ern. Glicklicherweise dauert es
seine Zeit, bis es Zeit fur ihn ist,
den Loffel abzugeben, und
diverse Power Ups sorgen
zusatzlich fur Stimmung im
Spielezimmer. Die meisten Geg-
ner, gerade die groBen Brok-
ken, besitzen eine Schwachstel-
le. So heiBt es flr Euch den rich-
tigen Punkt zu finden und
draufzuhalten bis der Lauf
gliht, falls ihr keinen Kolben-
kihler gefunden habt. Breite
Griaben sind auch halb so wild,
mit der C-Taste beschleunigt
Euer Held; jedoch erst loslau-
fen, sonst verliert lhr nur eine
Granate. Diese kann man auch
vielfaltig einsetzen: Als Kegelku-
gel oder Fallobst, sowie mit
einem gezielten Wurf auf die 12
des Gegners. Ubrigens richten
die eigenen Feuerwerkzeuge
bei Euch keinen Schaden an. Es
empfiehlt sich  strategisch
nicht, alles niederzumet-
zeln, was sich bewegt. Die
von parasitirem Leben

0'Neil verteidigt sich mit der dicken Wumme gegen gefiederte
Halbgotter und riesige Skarabaus-Kafer

und muf® dann diesen Schalter
zerschiefien!

genahrten Mehrbeiner haben
namlich die Eigenart, recht flink
wieder aufzuerstehen. Gerade
in der Wiste heif3t es "Augen
zu und TschiB...". Eine Pass-
wortfunktion und drei Schwie-
rigkeitsgrade lassen freie Wahl
des Frustfaktors, jedoch spate-
stens wenn |hr Ra im alles ent-
scheidenden Kampf gegenliber-
steht, werdet lhr Euch win-
schen, mit dem moderat gehal-
tenen Easy begonnen zu haben.
Theoretisch kann man das Spiel
also am Stlick durchzocken,
was sicherlich so manchem von
Euch entgegenkommt.

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: ACCLAIM/PROBE
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SUPER NES
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 137- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht v mitel | Rut
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Iinserenten-
verzeichnis
A.B. Games 69
Acclaim 13
aRJay Games 9

Computec Verlag
65, 74, 75, 97
CPS 79
Cybersoft 11
Dynatex 17
Freak Shop 39
Game Express 81
Gamefan 23
Games Garden 23
Game Store 33
Grobi's Gameshop 17
GZ Games 69
Konami U2, U4
Theo Kranz Versand 41
Mc Game 27
Mega Game Point 59
Order In Time 2 8
PlayGround o3
Sega U3
Test'n Take 29
Top Games 29
Warp 33
Wolf Soft 93
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Coach K
College
Basketball

Nach Bill Walsh der zweite "College"-Titel
aus der EA Sports-Serie

Season Mode mit jeweils bis zu
32 Teams herauszukommen.
EA Sports setzte hier wieder
auf die bewihrte isometrische
Perspektive von schrig oben,
die bereits in FIFA Soccer (*95),
NBA Live 95 und Rugby World
Cup 1995 Verwendung fand.
Ein Vergleich mit dem indirek-
ten Vorganger NBA Live '95
drangt sich hier geradezu auf.
Bereits bekannt sind die einstell-
baren Schwierigkeitsgrade,
abstufbare Regeln, unterschied-
liche Hartegrade bei offensiver
und defensiver  Spielweise,
detaillierte Halbzeit- und End-
statistiken, sowie die Arcade-
/Simulation-Modi. Eine Spei-
cherfunktion via Batterie fiir

i { i Ty » | : 1.3 1 1 i ' 1.8
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MEGA DRIVE
Sportsplel S 1-4 Spleler

Is  Duke  University

Coach Mike Krzyzewski
begleitet Ihr hier eines von 32
Top College-Teams mit ihren
offiziellen Teamnamen und -lo-
gos, sowie dem Player Rooster
der '94er/’95er Saison, bzw.
acht Mannschaften, die College
Basketball-Geschichte geschrie-
ben haben. Ein Coach K Report
kiindigt noch deren Stirken
und Schwichen an, bevor es
endlich in die Halle geht, wahl-
weise im Exhibition-Modus,
oder |hr versucht als Erster aus
den Tournaments bzw. dem

1 1
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I KANSAS
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3 OKLAH
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Trefferquoten ubor 50% sind schon welt uhordurehschnlttllch

Im Liga-Modus konnt Ihr Splele auch

< THREE POINTS
g Fnﬂiunﬂws

Stephan: EAs
College-Varianten
kénnen ihren Pro-
fi-Vorbildern nicht
das Wasser rei-
chen, so auch dies-
mal. Auf den
ersten Blick schei-
nen die Unterschiede zu NBA Live
'95 gering, mit zunehmender
Spielzeit zeigen sich aber deutliche
Schwichen. Basketball-untypisch

fihrt vorrangig eine extrem riide
Spielweise zum Erfolg, ebenso
unrealistisch gibt sich die Treffer-
quote bei Dreier-Wiirfen. Diese
Mankos méchte ich jedoch nicht
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iiberspringen, d.h. die Konsole
errechnet das Endergebnis

Rebounds
Ball Control
Defense

Wie bei NBA Live wird vor jedem
Aufeinandertreffen eine kleine
"Ball-Statistik" eingeblendet

dws Luse
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Im Coach K Report konnt Ihr die Leistung

Eures Teams wochenweise vergleichen

pauschal verurteilen, denn wer
Action-orientiertes Basketball
mag, wird diese Features vielleicht
gar begriiBen. Allerdings ist auch
die technische Seite dem Profi-
Vorbild klar unterlegen, zum
einen flackern die Spieler-Sprites
teilweise recht heftig, zudem tum-
meln sich diese oftmals auf dem
sprichwortlichen  "Bierdeckel",
was zu arg uniibersichtlichen
Situationen fithrt. Coach K Col-
lege Basketball ist insgesamt zwar
ein sehr gutes Modul, doch setzte
NBA Live '95 die MeBlatte bereits
derart hoch, daBB unterm Strich
"nur" ein zweiter Platz bleibt.

Neben riiden Fouls konnt Ihr Euch
den Ball auch auf faire Art und Wel-
se ergattern, indem lhr bei einem
Fehlwurf des Gegners im richtigen
Moment zu einem Defensiv Re-
bound hochsteigt

MORDER

Hot Streak: Wenn der Stern, der
einen Spieler markiert, pulsiert
konnt Ihr den Korb mitsamt

Plexiglas herunterreifien
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Durch den Einsatz der Turbo-Taste...

...degradlert Ihr aufdringliche Gegner...

Team- und  Spielerwerte,
Grundeinstellungen in den Opti-
ons- und Rules-Mends, und Eure
Fortschritte in den Liga-/Tour-
nament-Modi wurde natirlich
ebenfalls im Modul integriert.
Eine Unterstlitzung des EA-ei-
genen 4 Way Play-Adapters -
das Sega Tap Il ist zu allen EA-
Produkten  kompatibel -
gehorte von Anfang an zum
guten Ton. Uber das Instant
Replay-Feature und die Moglich-
keit, Euch wahlweise von der
Konsole etwas unter die Arme
bzw. die Finger greifen zu las-
sen und Dunks in Slowmotion
ablaufen zu lassen, brauchen
wir an dieser Stelle wohl nicht
mehr viele Worte zu verlieren,
denn diese Optionen sind aus
der EA Sports-Serie bereits hin-
langlich bekannt. Neu hinzuge-
kommen sind dagegen Monster
Dunks; so ist es bspw. moglich

o - - --

Martin: EA
Sports ist mit
Coack K Basket-
ball scheinbar
einige Kompro-
misse eingegan-
gen. Obwohl ihr
zweiter "Colle-
ge"-Titel bei weitem nicht den
Fun Sports-Charakter eines
NBA Jam T.E. beinhaltet, ent-
fernt sich die kalifornische Com-
pany hier doch etwas von ihrem
betont auf Simulation getrimm-
ten NBA Live ‘95, was vielleicht
auch ganz in ihrer Absicht lag.
Das Gameplay wurde etwas ver-
einfacht, die Konsole greift
einem nun besonders in der
Defensive (oft ungewolit) unter
die Arme, ein unrealistischer
Monster Dunk hat ebenfalls Ein-
zug gehalten und ein kérperlo-
ser Sport scheint Basketball nun
auch nicht mehr so ganz zu sein.
Nur, liegt das im Interesse der
EA Sports-Fans? Sicher, Coach K
spielt sich anders, was fiir viele
Sportspiel-Freaks Grund génug
fir einen Neukauf darstellen
sollte, die Realititsndhe und die
in meinen Augen damit einherge-
hende Langzeitmotivation blie-
ben jedoch auf der Strecke;
respektabler Zweiter.

T - - e

den Korb herunterzureilen,
wenn der Stern, der einen Spie-
ler markiert, pulsiert (Hot Stre-
ak), was wohl eher als Tribut an
Acclaims NBA Jam Tournament
Edition zu verstehen ist. Eine
eigene 3D-Freiwurf-Perspektive
aus der Sicht eines Mitspielers
hinter dem Korbleger stellt
ebenfalls ein Nowvum dar,
ebenso einige Details am Ran-
de, wie bspw. die Cheerleaders.
Allerdings ist es nun nicht mehr
moglich einzelne Spieler zu kau-
fen oder zu verkaufen.

ARKANSAS

— =

Wo ist der Ball???

NBA Live '95

Das hauseigene Vorbild 1aft die Colle-
ge-Version unterm Strich relativ weit
hinter sich, da sowohl die technische
als auch die spielerische Seite eine
ganze Klasse besser ist, selbst die ab-
soluten Sport-Freaks brauchen nur das
Profi-Modul (Fun-Wertung 88%)

Die Steuerung bei Freiwiirfen ist mit NBA Live identisch, wurde jedoch durch
eine 3D-Perspektive grafisch aufgepeppt

Um dem Gegner den Ball abzuluch-

sen, miifit Ihr nur dessen Laufrich-

tung im richtigen Moment kreuzen,
den Rest ilbernimmt die Konsole

TEST MEGADRIVE

HERSTELLER: EA/HITMEN PRODUCTIONS
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE/SEGA TAP
CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: DYNATEX/EA
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) Jimmy White’s
Whirlwind
Snooker

Grundlage fiir dieses MD-Modul stellt eine
bereits 1991 auf dem Amiga erschienene Ver-
sion dar, stellt sich die Frage, ob die Simula-
tion heutigen Gesichtspunkten iiberhaupt

noch standhalten kann

D ie  Voraussetzungen

sind zumindest schon
mal nicht die schlechtesten,
denn neben dem mehrfachen
Snooker-Weltmeister  Jimmy
White als Namensgeber und
Zugpferd steckt mit Archer
MaclLean ein in der Software-
Szene dhnlich erfolgreicher
Programmierer hinter dem
Spiel, ein kleines, aber feines
"Dream Team". Da Snooker in
Deutschland nicht besonders
populdr ist (oder doch?), will ich
gar nicht groBartig auf die
Regeln eingehen, denn wer sich
dieses Modul zulegen will, der
wird sich eh auskennen. Grob
gesagt, der Spielablauf ist dem
uns geldufigeren Pool Billard
nicht undhnlich (das Ganze
spielt auch auf einem mit Filz
uberzogenen Tisch, und die
Kugeln sind ziemlich kugelfér-
mig), letztendlich aber doch
vollkommen anders, soviel
dazu. Um einen StoB exakt pla-
zieren zu konnen, stehen Euch
vielfdltige =~ Rotations-  und
Zoom-Maoglichkeiten zur Verfii-
gung, deren sinnvolle Nutzung
allerdings ein genaues Studium
der  Anleitung  unerladBlich
macht. Hier erfahrt Ihr auch,
was es mit der Trick Shot-Op-
tion auf sich hat, ebenso kom-
petent werden die Parameter
der Mendleiste erklart.

MEGA DRIVE
Sportspiel / 1-2 Spieler

TRICK SHOT
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Stephan:
Archer MaclLean
moge es mir ver-
zeihen, aber trotz
der technisch per-
fekten Aufma-
chung war ich
froh, das Modul
nach dem Test schnellstens wieder
aus der Hand geben zu kénnen.
Zwar ausgetiftelt bis ins kleinste
Detail, wollte der berilhmt-
bertichtigte Funke trotzdem ein-
fach nicht Uberspringen. Da ich
von Natur aus eher ein ungeduldi-
ger Mensch bin, konnte ich mit
den zahlreichen StoBvariationen
nur wenig anfangen, Links- oder
Rechtsdrall ist mir im Grunde
ziemlich wurst. Lasse ich meine

=
TRKE SHOT

AR —

Nachdem Ihr alle notwendigen Parameter eingestellt habt, konnt Ihr Euch
zuriicklehnen und mit Spannung die Ausfiihrung des Stofies begutachten

TRICK SHOT
P Ve °°G 4
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Bei den Trick-Stoflen konnt Ihr alle Kugeln nach Belieben plazieren, mit
eingeschalteter Hilfslinie lassen sich so spektakulire Stofle

"zusammenbastein"

Jimmy White’s Whirlwind Sleeper

In GroBbritannien ist Archer MacLeans MD-Um-
setzung von Jimmy White’s Whirlwind Snooker
bereits seit lingerer Zeit erhiltlich und erwies sich
auf der Insel als ausgesprochener "Sleeper”, d.h.
als ein unerwarteter Hit. Der relativ giinstige Preis
hielt viele Leute zunichst vom Kauf ab, da man da-
von ausging, daf es sich hier um ein dlteres Spiel
handeln wiirde. Aufgrund der euphorischen Rezen-
sion in der britischen Fachpresse fing jedoch bald
der groBe Run an. Doch wie kam es iberhaupt zu
dem derart giinstigen Preis? MacLean codierte das
komplette Spiel in Assembler und packte die Rou-
tinen zusitzlich, um das Ganze auf einem 4 MBit-
Modul unterzubekommen, der kleinsten Speicher-

konfiguration, die Sega heute noch fiir das MD
produziert. Die glinstigeren Produktions- und Ent-
wicklungskosten - MacLean entwickelte das Spiel
fast komplett in Eigenregie - konnte Virgin natiir-
lich an den Verbraucher weitergeben, aber mit ei-
ner derartigen Reaktion hatte man wahrscheinlich
nicht einmal in deren Marketingbiiros gerechnet.
Snooker stellte jedoch bei weitem nicht das erste
Produkt des exzentrischen Entwicklers dar,
MacLean zeichnete bereits fiir International Karate
('83), Dropzone ('84), IK+ ('87), Pool ('92) und Su-
per Dropzone ('94) verantwortlich, und teilt das
Schicksal einer Ein-Mann-Firma mit Branchen-
groBen wie David Braben und Jeff Minter.

Antiphatie gegen diesen Sport (?)
jedoch auBen vor, muB ich der
Snooker-Simulation ein dickes Lob
aussprechen, denn im Gegensatz
zur "ordindren" Pool-Konkurrenz
findet der geneigte Spieler hier ein
Modul, das professioneller nicht in
Szene gesetzt hitte werden kén-
nen. Allein die zahlreichen Rotati-
ons- und Zoommdglichkeiten
suchen im Konsolenbereich ihres-
gleichen, allerdings ist auch einiges
an Zeit von Néten, bis man der
Steuerung die letzten Feinheiten
entlockt, egal ob mit Joypad oder
Maus. Snooker-Freaks (gibt’s die?)
dirfen sich ruhigen Gewissens die
Kugel geben, der Rest spielt wei-
terhin lieber live.

Natiirlich konnt Ihr auch den mehr-
maligen Weltmeister und Namensge-
ber des Moduls, Jimmy White zu el-
nem Duell heraufordern, wer aber
Niederlagen nur schwer verdauen
kann, sollte es lieber sein lassen

Legt Ihr eine kleine Ruhepause ein,

entwickeln die Kugeln ein witziges

Eigenleben, zudem tummelt sich ab

und zu ein Fliegenschwarm auf dem
Schirm

Neben der vorziiglichen Anleitung
konnt Ihr auch wahrend des Spiels
einen Help-Screen aufrufen, der
allerdings arg uniibersichtlich ist

TESTMEGADRIVE B

HERSTELLER: VIRGIN/ARCHER MACLEAN
DATENTRAGER: 4 MBIT-MODUL UK
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MAUS,/TABLE NOT
INCLUDED

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ VERSAND
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Marko’s Magic
Football

Wihrend sich SNES-Besitzer noch mit einem
Preview begniigen miissen, konnen sich GG-
Freunde schon jetzt den Test reinziehen

GAME GEAR
Jump’n Run / 1 Spieler

n der Story hat sich nach

wie vor nichts geandert:
FuBballnarr und Domark-Mas-
kottchen Marko muB versuchen
ganz Nord-Sterlington von den,
dank Colonel Brown mit geneti-
scher Substanz verseuchten,
Schleimmonstern befreien.
Dazu muBt lhr den kleinen Star
durch mehrere Levels steuern,
um letztendlich das begehrte
Goal-Zeichen zu erreichen.
Dabei kénnt |hr Marko ohne
und mit Ball bewegen. Ohne
Ball kann er laufen, sich ducken
und springen. Mit Ball hat er
zusatzlich die Moglichkeit drei
verschieden harte Schiisse
abzugeben, mittels Kopfball
Gegner, die sich tber ihm befin-
den, abzuschieBen oder den

Ball als Trampolin zu miBbrau-
chen. Damit er nicht nur mit sei-
nen drei Leben und Herzchen
auskommen muf3, wurden
Extraleben und andere Pick
Ups, sowie Bonuspunkte in den
einzelnen Levels versteckt.
Zusatzlich bekommt |hr in
bestimmten Abschnitten Pass-
worter, die Euch einen Neuan-
fang ersparen.

An Ecken und Enden muf8
Marko aufpassen, daf® er nicht
hinunterfalit

Markus: Die
Idee mit dem
FuBballbestiickten
Jump’n  Run-Hel-
den ist mittler-
weile gar nicht
mehr so neu.
Doch wie gut ist
das Spiel eigentlich? Die Anima-
tion ist, wie schon auf dem MD,
fast perfekt und auch in Sachen
Grafik schieBt Marko kein Eigen-
tor. Dem Sound fehlt’s allerdings
ein wenig an Spritzigkeit und
irgendwie mag er nicht so ganz
zum Spiel passen. Die Steuerung

TEST GAME GEAR

|aBt sich sehen und auch die ver-
schiedenen SchuBvarianten rei-
chen fir GG-Verhiltnisse (was
immer man darunter verstehen
soll) aus. Allerdings ist es sehr ner-
vig, daB Marko ewig braucht um
seinen Lederfreund herbeizurufen
und man deshalb an plétzlich auf-
tauchenden Gefahrstellen einem
seiner Herzchen getrost "Auf Wie-
dersehen" sagen kann. Es gibt
ohnehin zu viele unfaire Stellen,
die besonders jlingeren Jump'n
Run-Fans zu schaffen machen diirf-
ten; nur bedingt zu empfehlen.

Neben seinem Fufiball hat Marko
noch die Moglichkeit dieses Maschi-
nengewehr als Waffe zu benutzen

TEST GAME GEAR .

HERSTELLER: DOMARK

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SUPER NINTEN-
DO/MEGA CD ||

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 7+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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Kawasaki
Superbikes

Dank Domark kénnt lhr auch ohne Fiihrer-
schein und Helm kriftig Gas geben

GAME GEAR
"Rennspiel / 1-2 Spieler

w dhrend  MD-Besitzer
noch auf die schnellen
Zweirdder warten, kénnen die
GG-Kollegen jetzt schon durch-
starten. Trainings- und Arcade-
Modus sind bestens fir den Ein-
stieg geeignet, im Superbike

Die Strecken sind grafisch alle inich aufgobut

Mode heiBt es dagegen Farbe
bekennen. Gegen acht Konso-
lengegner dist |hr Gber zehn
kurvenreiche Strecken, die sich
grafisch bis auf das Hinter-
grundlayout zwar kaum unter-
scheiden, jedoch zumindest mit
Tunnels und Steigungen aufwar-
ten kénnen. Vor den eigentli-
chen Rennen fahrt lhr jeweils
zwei Runden auf Zeit, um einen

Stephan: Rech-
tes Suberbike-Fee-
ling wollte sich
zwar beim besten
Willen nicht ein-
stellen, trotzdem
konnten mich die
grinen Bikes eine
Zeitlang bei der Stange halten.
Grafik und Sound (das Summen
einer Fliege ist weitaus kerniger als
die nervigen Motorengeriusche)
sind sicher nichts Weltbewegen-
des, dafiir scrollen die Strecken,
sobald |hr Euren Bock auf Touren
gebracht habt, wenigstens schén

glinstigen Startplatz zu erzie-
len, dann wartet lhr nur noch
auf das griine Licht der Startam-
pel. Schafft Ihr es, als Erster die
Ziellinie zu Uberqueren, kas-
siert |hr eine Pramie, mit der lhr
Euren Hobel durch stirkere
Motoren oder griffigere Reifen
auffrisieren kénnt. Beeinflussen
kénnt |hr auch das Wetter, ob

Im Superbike-Modus konnt lhr Euren
Hobel gehorig tunen

flissig. Wichtigstes Kriterium bei
einem Rennspiel ist jedoch noch
immer die Steuerung, und die ist
tadellos. Streckenkenntnis voraus-
gesetzt, lassen sich alle Kurven
sicher meistern. Die Kollisionsab-
frage ist dagegen fragwirdig, da
Ihr Euch auch auf den Asphalt legt,
falls Euch ein Gegner von hinten
ins Bike donnert. Bonuspunkte
gibt's fir den Two Player Mode,
der fir das karge Drumherum
mehr als entschidigt; unterm
Strich fir zwei Spieler gleichzeitig
bestens geeignet, alleine geht der
Sprit leider schnell aus.

=

Sonnenschein oder starker
Regen, obliegt alleine Euren
Wiinschen,  Zwischenstande
werden nicht festgehalten.

TEST GAME GEAR _

HERSTELLER: TIME WARNER /DOMARK
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: MEGA DRIVE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 8- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

. .
} sehr isuper

0 0
schiecht y  mittel | gut

H i MR LU
H :

62% GRAFIK
49% SOUND /i

o1



-

TEST GAME GEAR

Power Ups bmern Eure Attrlbuta knnfrlstlg gewaltlg auf

NBA jam
Tournament
Edition

Acclaim dunkt ab

GAME GEAR
Sportspiel / 1 Spieler

aB Segas Handheld von

Acclaim  stiefmtterlich
behandelt wird, kann man wirk-
lich nicht behaupten. Zum Jam-
day (24. Februar) hat es zwar
nicht mehr ganz gereicht, aber
dennoch... die kleine NBA Jam
Tournament-Version  verfugt
Uber (fast) alle Features ihrer
groBen Pendants, von der Bat-
terie, die wohl aus Kostengrun-
den nicht im Modul integriert
wurde, und der Multi Player-
Option mal abgesehen. Viel hat
sich im Vergleich zum alten
NBA Jam im Grunde gar nicht
getan, die Neuerungen liegen
eher im Detail. Statt auf bisher
maximal zwei Spieler pro Team
kénnt lhr nun auf einen Kader
von 3-5 aus maximal 122
zuriickgreifen. Zu den bekann-
ten Attributen sind vier neue
hinzugekommen, Auswechseln
wihrend der Halbzeit ist nun
ebenfalls drin und die berihmt-
beriichtigten neuen Charakte-
re, wie bspw. Hillary Clinton,
dirfen natirlich auch nicht feh-
len. Wiéhrend die Tips Eures

Coaches eher von nebensichli-
cher Natur sind, stellen Hot
Spots und die sieben Power Up-
lcons eine deutliche Bereiche-
rung fir das Spielgeschehen
dar: Turbo, On fire, Power,
Schnelligkeit, Dunkings, Drei-
Punkte-Wiirfe, alles kein Pro-
blem, oder darf es auch ein klei-
nes Erdbeben sein? lhr merkt
schon, NBA Jam (T.E.) erhebt
keinen Anspruch darauf den
kérperlosen Sport akribisch zu
simulieren, sondern setzt auf so
wenige Tasten wie nétig (oder
méglich) und unkompliziertes
Gameplay; oder habt |hr schon
einmal im echten Basketball
Kérbe abfackeln sehen?
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Wahrend der Halbzeitpausen bekommt Ihr (recht iiberfliissige) Tips von Eurem
Coach, und konnt schlappe oder verletzte Spieler auswechseln

Martin: "Alles
schon mal dage-
wesen", kann ich
da nur sagen;
zugegebener-
maBen, die Power
Up-lcons, Hot
Spots und der
erweiterte Kader bringen noch
mehr Abwechslung aufs Parkett,
nur reichte bereits die "alte" Ver-
sion in der wichtigsten Disziplin,
der Playability, nicht an ihre 16-Bit
Vorbilder heran; und die Tourna-
ment Edition macht hier keine
rihmliche Ausnahme. Das Spielge-
schehen wirkt gerade fir Hand-
held-Verhiltnisse einfach zu hek-
tisch-untibersichtlich und "dank"

der neuen Features fast schon
Uberladen. Ihre Gear-to-Gear-Ka-
bel scheint Iguana irgendwo tief
verbuddelt zu haben, um ja nicht
wenigstens beim Update eine
Mehr-Spieler-Option integrieren
zu missen; fir ein Sportspiel ein
schwerwiegendes Manko. Zudem
missen GG-Fans nach wie vor mit
einem, wenn auch kurzen Pass-
wort Vorlieb nehmen, wihrend
auf 16-Bit Konsolen bereits eine
Batterie Einzug gehalten hat (ein
Zugestindnis an die Hardwareba-
sis?); mangels Alternativen fiir
Neueinsteiger trotzdem zu emp-
fehlen, alte Hasen kénnen sich
einen Aufstieg in die Profi-Liga
aber sparen.
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Der Schiedsrichter ist nur beim
Anwurf anwesend

TEST GAME GEAR .

HERSTELLER: ACCLAIM/IGUANA
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: MEGA DRIVE
32X/GAME BOY
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHMEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 89 DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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In der Tournament Edition gibt es insgesamt 122 Spieler statt bisher deren 54,
pro Team sind 3-5 Spieler moglich

Nach wie vor Two On Two, aber nur
solo



SUPER NINTENDO
Fire Fighting / 1 Spieler
S patestens seit Backdraft

sind Feuerwehrleute die
erklirten Helden unserer Zeit,
da wurde es langsam Zeit, daB3

sich auch das Medium Video-

dersetzt.

dul besteht Eure Hauptaufgabe
in- einer vorgegebenen

darin,

Die Geretteten geben Euch melstas
niitzliche Infos oder ltems

Bevor Ihr Feuer loscht, werdet Ihr
gebrieft

Zeit eine bestimmte Anzahl von
Personen aus einem brennen-
den Gebiude zu befreien. Die
einzelnen Levels sind in meh-

A

. Spielvarianten zur Auswahl: Im
i speziellen Quarterback Chal-
: lenge muB sich der wichtigste
spiel mit diesem Beruf auseinan- :
In Jalecos SNES-Mo- | wohl gemeint?) bei unterschied-
i lichen Disziplinen,
. genauigkeit oder Weitwurf, mit
== | Kollegen messen.
i len" Modus geht es 'mal wieder
i John Madden-like zu, wobei die

NFL
Quarterback

SUPER NINTENDO
Sportsmel /1- 5 Spleler

uch bei der SNES-Vari-
ante stehen Euch drei

Spieler des Teams (Wer ist hier
wie Ziel-

Im "norma-

: besonders hohe Anzahl an
i Spielzligen diese American
i Football-Simulation  auszeich-

i net. Als Bonbon kénnt lhr im
i Simulation Mode zudem 30
i Games aus der Super Bowl-Ge-
i schichte nachspielen.
i (ber der MD-Version wurde
i das SNES-Modul,
. technisch gehorig aufgepeppt,
i insbesondere
. Soundkulisse mit dem realisti-
i schen Zuschauergegrohle tragt
: viel zur Stimmung bei. Die spie-
! lerischen Schwichen sind hinge-
. gen die alten geblieben, bspw.
i kénnt lhr ein Pass Interference
. fast nach Belieben provozieren
i und
rere Szenarien unterteilt, deren

Gegen-
wie so oft,

die gelungene

somit Touchdowns
erschummeln. (UIf)

Reihenfolge Ihr selbst wihlt. Es : -

folgt ein kurzes

erstoffmaske ausriisten.

Ignition  Factor

lung. (Philipp)

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: JALECO
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: K.A.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 8

BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: DYNATEX

Briefing. !
AnschlieBend maBt lhr Euren
Fire Fighter mit Items wie einer
Axt, einem Seil oder einer Sau- :
Auf
den ersten Blick macht Jalecos |
eine Menge '
SpaB: Die Verquickung von :
strategischen Elementen, wie
der Wahl der Items zu Beginn !
der Missionen, mit den actionla- :
stigen Ldschsequenzen wurde
solide in Szene gesetzt; was !
allerdings eindeutig fehlt und :
damit auf Dauer den SpielspaB |
drickt ist die nétige Abwechs-

Die Quarterback-Disziplinen sind
spielerisch nicht sehr gehaltvoll

urrn
ALTT -

COLD

HOT —

Vor dem Spiel darf man die
Wetterlage bestimmen

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: ACCLAIM/IGUANA
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS-X/SAT/32X/
GB/GG

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE/SUPER MULTITAP
CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: ACCLAIM
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TEST SUPER NINTENDO

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog

| Hit the Ice, nghts of the Round, SF 2 ..

Spiele 111!1! ab 39,99DM
Joypad Verldngerung 29,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp 50/60H?

mit Schalter & Modulportvergréferung
(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

SEGA MEGRA

ab 79,99 DM
29,99 DM
75,75 DM

Joypadverldngerung

SMD 1,2 Umbau 50/60Hz
(bei 60Hz 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter
Multimega Umbau.Gleiche
Merkmale wie SMD 1

NEO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 799,99 DM
und Bloodmodus
Joypadverldngerung 2m
Umbau 50/60 Hz

Umbau Samurai mit Blut
auch Toploader CD !!!

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
NEU: 32X,Neco CD,Saturn,Sony...

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisianderung vorbehalten

119,99 DM

49,99 DM
75.75 DM
149,99 DM

w

HARDWAIIB
FTWARE
SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

LFSOFT

Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-
spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 139,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 5m 7,99 DM
AnschlufBkabel
Sega Saturn RGB + Hifi 79,99 DM
SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM
SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM

Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem Anschluf der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx inc.2 Spiele

nur 99,99 DM
ab 4,99 DM
29.99 DM
99,99 DM
119,99 DM
99.99 DM

Spiele

Joypad Verlangerung

Japan Umbau T. Duo/Grafx/
Japan Umbau Turbo Express
RGB Umbau PC-Engine/Duo

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 599,99 DM
RGB Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99,99 DM

3DO RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM
Sony PSX RGB Umbau 119,99 DM

\ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Ladengeschifte:

Schilerstr. 33 - 32756 Detmold
Tel. 05231/ 300 327
Hamelingerstr. 16 - 32052 Herford
| Tel. 05221/ 108 536

B&S VERSAND

' Hardware
Sony Playstation 1289, -

- Sega Saturn 11569,-
3DO Panasonic Pal 958,-
3DO Goldstar NTSC 889, -
Atari Jaguar Pal 489, -
Atari JaguarCDus i.Vorb.
Sony Playstation
Cyber Slad 139,-
Toh Shin Den 139,-
Kileak the Blood 139,-
VF 9 139,-
Twin Goodness 175,-
A-Train 175,-
Sega Saturn
Virtua Fighter 149, -
Virtua Soccer 139,-
Panzer Dragoon 149,-

| Tama 139,-
Clockwork Knight 119,-

Atari Jaguar

Battlemorph CD 119,-
Bubsy* 99,-
Cannon Fodder 124, -
Iron Soldier 124,-
Rayman 124 .-
Val d Isere* 99, -
Zool 2* 94 -
3DO

Creature Shock us 115,-
Crime Patrol us* 65,-
Gex us 119,-
Demolition Man us 109,-
FIFA Soccer dt 95,-
Nova Storm us 115,-
Star Blade us 115,-
Magic Carpet us i. Vorb.
Wing Comm. 3 us i. Vorb.
Super Nintendo und

Mega Drive Spieleab  29,-

Bestellannahme:

Mo - Fr 10.30 - 20.00 Uhr
Sa 10.30 - 18.00 Uhr
So 15.00 - 18.00 Uhr

Alle Bestellungen bis 17.00 Uhr
werden noch am selben Tag versandt.

Whaiterae Artikal aufl Anfrage
Preisanderungen und
Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise k&nnen variieren.

* (sclangs Vorrat reicht)
Nachnahme 8,90 / ab 200, - Versand frel.
Alle Preise in DM incl. 15% MwSt
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TEST JAGUAR

Cannon Fodder

Die mittlerweile liebgewonnenen Minisolda-
ten aus Sensibles Kriegssatire tummeln sich
diesmal auf 64-Bit (auch wenn man’s nicht

bemerkt)

— = z s

JAGUAR
Shoot'em Up / 1 Spieler:
ieses Spiel zieht sich wie

D ein roter Faden durch
die letzten Mega Fun-Ausgaben:
In der 2/95 nahmen wir die
MD-Version unter die Lupe
(75% Fun), in unserem Marz-
Heft war dann die gleichwertige
SNES-Fassung dran (75% Fun),
und nun muB sich die Variante
fir  Ataris Jaguar einem
16-/64-Bit Vergleich stellen.
Alle Spielelemente der friiheren
Versionen sind ausnahmslos
vertreten: |hr steuert eine
kleine Gruppe von Soldaten
durch Dschungel-, Eis- und
Wiistengebiete, immer mit dem
einen Ziel vor Augen Eure Mis-
sion (sie ist gelegentlich noch in

Philipp: Vor-
sicht, Jaguar-
Freaks: Cannon
Fodder ist gra-
fisch gesehen fir
64-Bit-Verhilt-
nisse eine Mogel-
packung. Bis auf
minimale Verbesserungen (die
witzigen Zwischenbildchen nach
jedem Level sind neu und einige
Kleinigkeiten bei der Hinter-
grundgrafik wurden detaillierter
gezeichnet) sieht das Spiel abso-
lut identisch aus zu den beiden
16-Bit-Versionen. Hier hat 'mal
wieder eine rasche Markteinfiih-
rung nach der Devise "Je eher
wir das Modul auf den Markt
bringen, desto eher ist Geld in
der Kasse" Vorrang vor der Ent-
wicklung einer Version gehabt,
die speziell auf den Jaguar zuge-
schnitten gewesen wire. Ande-
rerseits ist es ja nicht allein die
Grafik, die ein Spiel ausmacht:
Solange Spielbarkeit, Steuerung
und Design stimmen, kann ein
Modul auch bei noch so langwei-
ligem AuBeren jede Menge Spiel-
spaB zaubern. Cannon Fodder
gehoért nicht zuletzt dank Sensi-
bles unverwiistlicher Spielidee in
die Kategorie "Grafik pfui, Spiel-
spaB hui".

- -7 & t

Ihr solltet Eure Soldaten nur
sehr kurze Strecken im tiefen
Wasser zuriicklegen lassen,
da sie dort extrem langsam sind
und nicht schieffen kénnen

einzelne Phasen unterteilt)
unter allen Umstanden zu erfil-
len; meistens bedeutet das alle
Feinde zu eliminieren, alle
Gebaude zu sprengen, alle Zivi-
listen zu schiitzen, etc. Dabei
kénnt lhr die Einheit in kleinere
Segmente aufsplitten und so die
Verluste bei Fallen oder generell
bei ungewollten Explosionen so
minimal wie mdoglich halten.
Gebdude werden mit Hilfe von
Handgranaten oder Panzerfiu-
sten dem Erdboden gleichge-
macht, allerdings missen diese
Waffen zuvor von Euren Solda-
ten aufgesammelt worden sein.
Besonders treffsichere Front-
kdampfer steigen in den militéri-
schen Réngen auf und bekom-
men bei ihrem Ableben einen
prunkvolleren Grabstein als
ihre noch griinen Mitstreiter. In
den spiteren Levels seid |hr
auBerdem in der Lage, Hub-
schrauber, Jeeps, Panzer und
andere Mittel der Fortbewe-
gung zu besteigen. Gefallene
werden von Phase zu Phase aus
dem Nachschub ersetzt: Es riik-
ken unmittelbar Rekruten nach,
die sich von Mission zu Mission
vor den Toren Eures Haupt-
quartiers einfinden.

o =

Markus: Endlich
bietet sich mit
Cannon Fodder
‘einmal die Mog-
lichkeit an eine
wirkliche  gute,
wenn auch mora-
lisch sehr umstrit-
tene, Spielidee auf Ataris 64-Bit
Konsole umzusetzen, und was
macht Sensible Software daraus?
Die Grafik wurde zwar etwas auf-
gepeppt und es gibt neue Zwi-
schenbildchen zu  bestaunen,
trotzdem befindet sich das Modul
optisch weit unter jener 64-Bit

Einmal der onio I.ovol in Lores...

HOME
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Grenze. Auch in Sachen Sound hat
man wohl geschlafen, so werden
unsere sensiblen Ohrlein lediglich
durch ein Introstiick und FX ver-
woéhnt. In Sachen Steuerung und
Levelaufbau gleicht die Raubkat-
zenversion allen bisherigen wie ein
Krieg dem anderen, und auch am
SpielspaB hat sich eigentlich nichts
geindert, und die Méglichkeit
abzuspeichern statt listige Pass-
worter aufzuschreiben, bietet im
Grunde ebensoviele Vor- wie
Nachteile; trotz allem ist Cannon
Fodder nach wie vor uneinge-
schrinkt empfehlenswert.

«und Inmal in Im
(stark gequetscht)

A\t “’
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Game over: Obwohl olnar von unseren Soldaten 6,56 gagnorlschn Ins Grab
gebracht hat, ist das Spiel verloren

Nette Zwischenbildchen

MISSION 1
JOOLS
JOPS

MISSION |
JOOLS

Wonlgntons die Zwischensequenzen sind neu
(...wenn sich auch sonst nichts geandert hat)

MISSION 1|

THE SENSIBLE INITIATION

Der erste Level ist noch 'was fiir Sensibelchen

TEST JAGUAR -

HERSTELLER: VIRGIN /SENSIBLE SOFTWARE
DATENTRAGER: MODUL UK
ERSCHEINUNGSTERMIN: FRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: 3DO/MEGA CD Il
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: DYNATEX

schlecht Pomee g

49% GRAFIK ;
59% SOUND /FX

Esehrisuper
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Galaxy Fight

... und wieder "liberrascht" uns SNK mit
einem neuen Priigelspiel fiir ihr gutes, altes
Neo Geo, diesmal von Sunsoft

NEO GEO _
Beat’em Up / 1-2 Spieler

n Galaxy Fight stehen Euch
I insgesamt acht Fighter zur
Wahl, die alle Gattungen von
Konsolenkampfern abdecken,
wie z.B. Roboter, Mutanten und
natlirlich strahlende Helden.
Um Euch ordentlich zu verteidi-
gen, stehen drei verschiedene
Schlag- bzw. Trittstarken zur

Ria s

Stefan: Lang-
sam, aber sicher,
kann ich kein Pri-
gelspiel mehr
sehen. Stellt es
sich dann auch
noch, wie hier, als
unausgegorener
SchnellschuB heraus, bin ich fast

Wahl, oder lhr drgert erst 'mal
den Gegner. Natlrlich beherr-
schen alle Recken auch obliga-
torische Special Moves, die uber
die Ublichen Kombinationen
ausgeflihrt werden. In den ohne
Begrenzung nach links oder
rechts scrollenden Arenen kann
kein Charakter in eine Ecke
gedrangt werden, ein Novum
auf dem Neo Geo. Die Zoomef-
fekte sind allerdings bereits seit
Art Of Fighting bekannt. Statt

tet Galaxy Fight nichts, was ein
SNES nicht auch zustande bringen
kénnte. Der Sound reifit ebenfalls
keine Baume aus, ist aber wenig-
stens ertriglich. Bei der Spielbar-
keit sieht es aber kaum besser aus,
denn selbst auf EASY hat man
seine liebe Mihe, die Gegner zu
besiegen. Zwar gibt jeder irgend-

o
e

des Ublichen Doppelginger-
fights bekommt |hr es diesmal
in der zweiten Runde mit einem
Hasen zu tun.

LEVELE

" TEST NEO GEO

l'ge DIIS 67

Dem letzten Endgegner hiift neben

seiner Kampftechnik auch noch der
kosmischen Wind

TEST NEO GEO

HERSTELLER: SUNSOFT

DATENTRAGER: 170 MBIT-PLATINE DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: NOVA

schlecht ! omimel ¢ gut 1§ sehr super
véllig am Boden zerstért. Die Gra- | wann klein bei, nur wird man das ; P
fik nutzt nicht mal im Ansatz die | Gefiihl nicht los, da mehr Gliick
Fihigkeiten des Neo Geo, denn | als Kénnen dafiir entscheidet,
bis auf die zugegebenermaBen | denn so mancher Special Move- : :
absolut fliissigen Zoomeffekte | oder Blockversuch wird bereits im S T ;
und den schnellen Spielablauf bie- | Keim erstickt. Jeder Kampfer beherrscht bis zu fiinf 0 FLN
— —— - ——— Special Moves e - - -
& - . s
Pan I1C Bo m be o Miathns ‘Sorry, | il ifle; Ueisis mei ahers

Hudson bombt auf dem Neo Geo

o,

NEO GEO
_ Denkspiel / 1-2 Spieler

inen besonders dicken

Fisch hat SNK mit der
Auswahl ihrer Third Party-Li-
censees fur das Neo Geo CD
bislang nicht an Land gezogen,
und Hudson Soft macht hier
keine rihmliche Ausnahme.
Panic Bomber stellt nicht einmal
ein Exklusivprodukt fir das NG
dar: Bereits im Dezember
erschien eine PC-Engine-Versi-

on, eine SNES-Fassung mit Vier-
Spieler-Modus ist ebenfalls in
der Pipeline. Einige Bomber-
man-typische Eigenheiten dr-
fen bei Panic Bomber natirlich
nicht fehlen. So raumt lhr hier
nicht einfach irgendwelche
anonymen Klétzchen ab, son-
dern nehmt es mit dem kleinen,
bemitzten Kerichen auf, das
stilgerecht angesengt und erst
dann richtig in die Luft
gesprengt wird, sehr zum Leid-
wesen des lieben Mitspielers.
Einige Uberraschungen, wie

i

Hudson, aber das
war wohl nichts.
Das vielgerihmte
Tetris-Flair
kommt nur im
Ansatz ruber,
auch wenn Panic
Bomber zweifellos den Bomber-
man-Bonus fiir sich verbuchen
kann. Mehr aber auch nicht, denn
dafiir ist das Gameplay einfach zu
hektisch und vor allem zu uniber-

L = L

bspw. eine aus heiterem Him-
mel explodierende Bombe, ver-
tauschte Pads oder ein kleine-
rer Streuradius, und fertig ist
das Tetris-Remake der 90er,
zumindest, wenn es nach Hud-
son Soft geht.

e -l

........

Rand der Réhre stért ungemein),
und der "normale" Zwei-Spieler-
Modus hilt sich in der Beziehung
auch nicht gerade zuriick. Ange-
sichts einer aufgebohrten 8 MBit-
SNES Konvertierung stellt sich
natiirlich die Frage, inwiefern die-
ses 54 MBit-NG Modul iiberhaupt
eine Daseinsberechtigung hat.
Taito hat mit ihrem Puzzle Bobble
jedenfalls deutlich bessere Karten;
nice try.

TEST NEO GEO =
HERSTELLER: HUDSON SOFT /EIGHTING
DATENTRAGER: 52 MBIT-PLATINE DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: SUPER NINTENDO
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: §

BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: K.A.
MUSTER VON: NOVA

. [
1 sehr (super

schlecht Pominel b ogu
: Poaut )

53% GRAFIK [
61% SOUND/FX__
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Die Mega-Bombe sprengt selbst unangesengte Bombermanner in die Luft

Im "Story-Mode" wird jede .
"Splelfigur" kurz vorgestelit - - =8



~ SPECIAL PSYCHOTEST

\

Bist Du der ultimative Videospielfreak? Okay,
Du magst Videospiele und Du hiltst Dich fiir
halbwegs talentiert; aber gehérst Du auch zu
jener kernigen Sorte von Videospiel-Freaks,
die in Bits und Bytes denken, die ihr Schlaf-
pensum auf ein Minimum reduzieren und
durch eine nahtlose Zimmerblisse glinzen,

kurzum, bist Du der wahre Mega Fun-Leser?
Dieser wissenschaftlich fundierte, von ameri-

Frage |
Was ist ein Sprite?

1. Eines dieser zuckersiiBen Limo-
getranke

0 Punkte
2. Ein ungarischer Slangausdruck
fir Nudelholz

0.5 Kreativpunkte
3. So ein hiibsches Pixelminnchen,
das meinen Joypadbefehlen Folge
leistet

3 Punkte

Frage 2
Woas bedeutet der Ausdruck
"Jump’n Run"?

1. Eine biologische Kurzform fiir
das Balz- und Angriffsverhalten
einer bolivianischen Wolfsspinne

0 Punkte
2. Deutschlands liebstes Videospiel-
kind; Geschicklichkeitsspiele, bei
denen sich solch illustre Helden wie
Sonic oder Mario um Heldentaten
bemihen

3 Punkte
3. Eine ride Aufforderung zum
Foulspiel beim gemischten Tennis-
doppel

0.25 Punkte

Frage 3

Du daddelst um Dein Leben, als
bei einem hartnickigen Ober-
motz der Bildschirm plétzlich
schwarz wird. Was passiert?

1. Ich seh’ nichts mehr, mein Gott,
ich bin blind! Hilfeee! Ich bin doch
noch so jung.

0 Punkte
2. Dich packen die Mordgeliiste
und denkst Dir "Das war das letzte
Steckdosen-Experiment meines
kleinen Neffen!"

1 Punkt
3. Meiner Feinmotorik eines grob-
triefenden Schlichters habe ich es
zu verdanken, daB3 vor lauter
Extase die Konsole vom Schrank
fiel.

2 Punkte

Frage 4
Deine Freundin entdeckt Dich
beim gierigen Betrachten eines

heiBen Demos. Was entgegnest
Du ihr?

1. Ich dachte, daB sich hinter die-
sem Titel ein pidagogisch wertvol-
les Edutainmentspiel verbirgt, ehr-
lich.

2 Punkte
2. Schatzel, hilf mir, dieser Schwein-
kram ist ein hinterhiltiges
Virusprogramm, das nach dem
Anschalten automatisch bootet.

1 Punkt
3. Als zukiinftiger Gynikologe sehe
ich dieses Demo unter rein anato-
mischen Gesichtspunkten. Apro-

" Der gnadenlose Psychotest

kanischen Psychologen abgesegnete Psycho-
test untersucht auf subtile Art und Weise
Dein Videospiel-Know how sowie Dein Feinge-
fiihl fur kritische Situation.

Also, junge(r) Pixel-Held(in), beantworte die
folgenden Fragen aufrichtig und ehrlich, und
Du erhiltst ein lupenreines Ergebnis iiber

Dein Verhiltnis zur vielleicht (zweit)schénsten

Nebensache der Welt.

pos, wiirdest Du Dich bitte freima-
chen?
3 Punkte

Frage §

Dein Videospielhdndler hat Dein
begehrtes Game nur noch einmal
auf Lager und méchte es ganz
gerne fiir sich selbst behalten.
Wie iiberzeugst Du ihn vom
Gegenteil?

1. Ich erzéhle ihm, daB Boom mich
michtig stark inspirieren wiirde,
und streichle dabei zirtlich iber
mein Schrotgewehr.

3 Punkte
2. Ich erklare mich bereit, seinen
gesamten Laden auf nackten Knien

ja4vm3eas “3sey ualyuydsadqe Snydws Sigew
-ung e33jy 3591 WASAIP 12q n@ Yep ‘udjyny 344293 3z
=301 Y21a 3IS}4Ep nQg *udyadsneury ,Jpuny UduRW Jnjy
INS amyjuianpa 3w jdojurz ume 3sy,, 2Im uadedy aydjos
A3qnN 3P ‘UIIIBMID 3J311qaa597 3IPpunuaA s3amqiey
JIQ UOA UBW UUE) JEL JIP U] "UuR) UIUAIPAq pun
uadesyne Jdpids auyo 333 edasempie 3wesas ap
43P ‘Uunj Nz uISSouIZIIPZ uUdWIesqaLs ‘udydsiueuip
WIdUIR 31W YdI1jydesie) yoop s Jm uaqey ep ‘ejddon

apjund yT-9L
*UISSEJID SHIIMIIISIDW UdYdSLIed
-331| S3SAIP SuejWIN USJIOA UDP IYDIAIIA NQ ISAIUUOH
uaJyef seed uR uj *JioYINE JEWIUID YIIPUD UJAqqES
SAYISIUCAYD U@ Yep ‘yne JPIu Sunuyjol P WIPNZ
41 19q uaqad 33zay 21Q *udnd nz 3Ind ‘ynd “ng,,
1I9QEP 2UYO ‘WidIIN} NZ INPOW WU W gewdSs3unu
-p40 dA11Q €33 uRQg ‘@8eq 4op wi Sulured) w423
-ugj Yoeu ng 3siq uiysdwwj *, 3ue] uaga uP YIs 9
~Yynwiag 43, :PAIM UIYIJS PLIYISU] 1P UIRISqEID WP
JNE USUIP 19q ‘UBYISUIW 340§ JIP NZ 3sioyad nQg

apjung §L-§
{Uas3] NZ ung e3a IYd1R43sia8
2495un ‘uaqadaZ sjuqnejaz p Yoipuasdie ig M
uaqey ‘suadriqn f3suue)y uajyRidwn pedLof ue 3dney
-43qN UIPUBH-JEWILId UBUIRQ JIW NG YEP ‘4PUnm
uI3 *uaya3 nz Jyda4yne Jusdesd 3549 apesad yone
ng 3sey YPIUIRYISIYEAA *UasaLioA (sjewayaw) Sumy
~RUY P W JIYIIS JIF YNW JIISIMYDS U
auRqQ *sAujseduy uaPnR|R3ul uapal any 3undip
~I9[9€ UID YO0U JEBM ‘UdUUIU NZ UII[IIJIWIGIIPUIN
3135198 usuPE YI1Q 11SEMID Yd0Uu NQg ISHJIW ‘OfjeH

apjung -0
isunjamsny

blankzulecken.

0 Punkte
3. Ich lasse ihn kidnappen, um mit
ihm eine nichtelange Rise Of The
Robots-Session zu starten.

1 Punkt

Frage 6

Wie erklirst Du Deinem Freund
am einfachsten den Begriff
"Kompatibilitat"?

1. Kompa...Was?!

0 Punkte
2. Also, wenn Du ein Gerit hast,
an dem Du etwas anschlieBen
mochtest, muBt Du darauf achten,
daB beide Sachen kompatibel sind,
also, na Du weiBt schon, nun stell
Dich nicht so dumm an.

1 Punkt
3. Kom-pa'ti-bel 3.(EDV) imstande,
Daten od. Programme des jeweils
anderen Systems zu verwenden
oder ablaufen zu lassen (Computer-
systeme).

3 Punkte

Frage 7
Was erhoffst Du Dir von Deiner
ewigen Videospielerei?

1. Ich stelle eines Tages den Rekord
in Sachen Hornhautbildung am lin-
ken Daumen ein.

1 Punkt
2. Viereckige Augen.

2 Punkte
3. Eine verbesserte Hand-/Augen-
koordination, um in Amerika eine
Top Gun-Karriere zu starten.

3 Punkte

Frage 8
AbschlieBende Frage: Was liest
ein richtiger Videospielfreak?

1. Lesen?
0 Punkte
2. Mega Fun....
3 Punkte
3. Kein Zeit zum lesen, muB dad-
deln.
1 Punkt
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Cyber City
Oedo 808

Gefahrliche Cyborgs, riicksichtslose
Menschen und eine Spezialeinheit
schmiicken diese dreiteilige Cyberpunk-

= 3 ?:' _—

Sen Goku auf dem Weg zu
seiner Mission

ir schreiben das Jahr

2(808): Die Cyber
Police, eine Einheit Ex-Schwer-
krimineller, die vor die Wahl
gestellt wurden, entweder wei-
terhin ihre Strafe zu verbliBen
oder sich dem Dienst an der
Menschheit zu widmen, wird
auf einen Computercrack ange-
setzt, der in einem Wolken-
kratzer mit dem Leben von
50.000 Menschen spielt. Um
die Knastbriider auch gefligig
zu machen, bekommt jeder von

Gogul hat eine alte
Kollegin getroffen

ihnen ein elektronisch gesteu-
ertes Halsband, das ihnen, falls
nicht beizeiten von den Behor-
den entfernt, gehorig den Kopf
wegsprengt. Im ersten Kapitel
der Trilogie dreht sich das Gros
der Handlung um Sen Goku
und dessen Partner Gogul,
einen erfahrenen Hacker, dem
es jedoch nicht gelingt, das
Sicherheitssystem des Hoch-
hauses lahmzulegen um damit
das Blatt zu wenden. Als sich
herausstellt, daB der einzige

N
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- suchskaninchen fur eine

Mensch, der das Know-
how dafur besitzt,
bereits vor Jahren unter
mysteriésen  Umstdn-

den in eben diesem
Gebiude ums Leben
kam, stlirmen beide

kurz entschlossen den
Laden... In Chapter No.
2 soll Gogul als Ver-

neu entwickelte
militdrische Waffe, den
Psychic Trooper, her-
halten. Gogul hat nun
alle Hande voll zu tun, zuerst
dem Cyborg zu entkommen
und sich ihm spéter gezwun-
genermaBen doch noch zu stel-
len, als sich herauskristallisiert,
daB das Militdr die Cyber Police
damit zu entmachten beabsich-
tigt... Der letzte Teil, Blood
Lust, tragt seinen Titel nicht zu
Unrecht, denn einige Krimi-
nelle gehen hier ihren blutsau-
genden Urinstinkten nach. Drei
Wissenschaftler, die an dem
dafir verantwortlichen Virus
gearbeitet hatten, wurden
bereits dahingerafft... Zeichne-
risch befindet sich die Trilogie
auf einem sehr hohen Niveau,
und wahrend in den ersten bei-
den Episoden noch der Action-
Part im Vordergrund steht,
wird im dritten Teil mehr auf

ANIME
97

Gogul und Sen Goku gehen ihren
Auftrag kurz durch

die Hintergrundstory eingegan-
gen; alles in allem nicht nur far
Anime-, sondern auch fiir SF/-
Cyberpunk-Fans interessant,
die Wert auf eine packende
Atmosphire legen. (Markus)

B . e i

Dieser Herr hat das Hochhaus in
seiner Gewalt

LALIFZEIT: ....copcsmmssrnrsass JE CA. 35 MIN.
ALTERSFREIGABE: .....ccovnivnenrannrennne AB 15
CAPREIS auamemsnsi sk JE 29,- DM
MUSTER VON: .....ceus GAME SYNDICATE

AMES

Tips & Tricks: MEGA DRIVE: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street Fighter Il, Sonic the
Hedgehog 2, Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine, Toe Jam & Earl 2, Sonic the Hedgehog 3,
Virtua Racing, Dune |I, Sonic Spinball, Landstalker, Ottifants MASTER SYSTEM/GAME

GEAR: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog 2, Das Dschungelbuch, Sonic
Chaos, Ottifants, Asterix and the Great Rescue MEGA CD: Sonic the Hedgehog CD,

\A

(. A

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Battelecorps, Ecco the Dolphin, Silpheed, Jurassic Park, Thunderhawk.

B Cheats - damit man ohne Mogelmodul in hohere Levels kommt. @ Geheime
Levels - neuer SpaB in unbekannten Dimensionen. M Levelkarten - Du wirst
nie die Orientierung verlieren. M Strategien - Spielprofis verraten, wie
man den argsten Obermotz besiegt.

fiir nur
DM

29,95

) ! Caupon ausfdllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kieben und abschicken an: COMPUTEC
Ea Verlag, Leserservice, |sarstr. 32-34, 90451 Nimberg.

) —E ® = 5 =& w N B B N _§B__§N__§_ _§N_ ] 1
Hiermit bestelle ich den SEGA GAMES GUIDE zu DM 29,95

O per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld Gber den
entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( DM 29,95 + DM 5,-
Unkostenbeitrag Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausiand)

7 per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Warenlbergabe
plus DM 10,50 Nachnahmegebdihr. (Gilt nur im Inland!)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
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Schnallt Euch schon mal fir die nachste Mega Fun an,
denn am 1. April ist in Japan Daytona-Tag, und mit etwas
Gluck werden wir Euch Segas Antwort auf Sonys
Durchstarter Ridge Racer ausflihrlich vorstellen. Wird
dem parallel erscheinenden Lenkrad durch Eigengewicht
Halt verschafft oder sorgen doch Saugknépfe fir die
notige Standfestigkeit? Wir werden das kleingewichtige
Geheimnis liften.

Aulerdem werfen wir einen Blick auf Pebble Beach Golf
Links (Saturn) und Panzer Dragoon (Saturn).

Kaum ist Mega Man X2
erschienen, bastelt Capcom
bereits am Nachfolger (Super
Nintendo). Grafisch konnte
die in Japan als Rock Man
bekannte Serie noch nie
vollends Uberzeugen, aber
entscheidend sind

letztendlich Leveldesign und : Erst kurz nach Redaktionsschiuf erreichte uns die Jaguar-Um-
Spielbarkeit, und hier konnte | setzung des PC-Hits. Mit 64-Bit-Power und neuartiger Zoom-

: Funktion miiRte diese Version die 16-Bit-Konkurrenz eigent-

: lich locker abhangen, oder doch nicht? Ein ausfiihrlicher Test
i in der n&chsten Ausgabe schafft Klarheit.

Story Of Thor - leicht

gemacht | T E
Action-Adventure-Anhanger -
werden beim Players Guide
zu Story Of Thor voll auf ihre
Kosten kommen. Zieht mit
unserem Helpline-Onkel
Holger durch das Konigreich
von Oasis.

3
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Mega Fun /95 erscheint am

s 19. April 1995
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9 abwechslungsreiche
Levels mit iiber 20 Missionen

beraubende
Alt\:g:ie 7" Flugsequenzen
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SuperstarkerVideosnieleSnaR

KONAMI

Das ist die SNES-FuRBballsensation.
Das Videospiel, das MaRstabe neu setzt.
Was hat das Game, was andere nicht haben?
Digitalisierte Spieler und Bewegungen!

Internationale Superstars, die jeder FuRballfan optisch klar wiedererkennt!
Tolle Optionen: WM-Turnier, Liga-Modus, Szenario-Modus, Training, ElfmeterschieRen ... Fallriickzieher
Flanken, knallharte Tacklings, TV-Kameraperspektive, Zeitlupe, «Live-Kommentar» und grandiose
Stadionatmosphére.

Das sind nur einige Facts. Selber spielen iiberzeugt weit mehr.

r

Das schreibt die Fachpresse:
SUPER PRO 2/95:
Wertung 91 %
MEGA FUN 2/95:
« . technisch brillant ... perfekt spielbar ... unglaublich realistisch ...".
« - €ines der besten Konsolen-Sportgames (iberhaupt ...“. Wertung: 90%
PLAYTIME 3/95:
» Hut ab vor KONAMI, International Superstar Soccer gehort zweifelsohne
in den Olymp der besten Sportspiele”. Wertung: 90%
VIDEO GAMES, Dirk Sauer 3/95;
» « flr mich eindeutig das beste SNES-FuRballspiel auf dem Markt”.
NINTENDO FUN VISION 3/95:
»Realistischer kann man auf dem Super Nintendo kaum FuRball spielen.”
Gold-Funny-Award

Jeder kann mitmachen
und mitgewinnen!

& Im Marz, Qualifikations-Wettbewerbe in
12 deutschen Stadten.

¢ Finale um die Deutsche Meisterschaft in Berlin mit den 12 Stadtmeistern. Reisekosten, Hotel auch fiir eine
Begleitperson werden von KONAMI iibernommen.

& Der Deutsche Meister erhilt einen riesigen Soccer-Spielhallenautomaten mit 2 Monitoren, fiir bis zu 4 Spieler.
¢ Aktuelle Hinweise , Wer wird Deutscher Meister mit KONAMI“ in den Spielwarenabteilungen bei Karstadt und Hertie beachten.
{4 Berichte und Reportagen findet lhr auRerdem in der ~MEGA FUN“, ,PLAYTIME" und in der Sendung X-Base im ZDF.

KARSTADT HERTIE® =700 PLAYTIME

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG Srass i avis SveENE

KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. uspekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registared trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI.
Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten,
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